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Avant de parcourir ce guide

)

Nous vous remercions d'avoir acheté CLIP STUDIO PAINT. Cette section décrit les éléments a garder a I'esprit lors de
la lecture de ce guide.

Annotations dans ce guide ‘

Ce guide (y compris sa forme de données) a été écrit et édité en fonction de la derniére version de ce logiciel du Mars 2019, et peut différer des

spécifications de votre produit actuel.

A propos des opérations décrites dans ce guide ‘

Sauf indication contraire, les opérations de ce guide sont décrites en se basant sur la version Windows.

Si vous €tes un utilisateur de Mac OS ou iPad, remplacez et lisez tel qu'indiqué ci-desous. Lorsqu'il est remplacé, 1'opération sur Windows, mac

OS et iPad a la méme signification.
® Pour utiliser les touches de raccourci sur un iPad, veuillez y connecter le clavier.

® |l est possible d'utiliser le clavier de bord sur I'iPad. Le clavier de bord est un outil pour aider a rentrer des
touches de modification et autres. Pour les détails sur I'opération du clavier de bord, veuillez vous référer a«

Clavier Latéral (iPad) » .

Windows macOS iPad

Touche [Alt] Touche [Option] Touche [Option]
Touche [Ctrl] Touche [Commande] Touche [Commande]
Touche [Entrée] Touche [Entrée] Touche [Entrée]
Touche [Retour arriére] Touche [Suppr] Touche [Suppr]

®  Appuyez tout en maintenant

. . . Clic de souris avec la touche la touche [Controle]
Clic droit (Bouton de la souris) R ]
[Contréle] enfoncée ® Appuyez longuement avec le
doigt.

Symboles
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Ce guide utilise des symboles pour indiquer les explications liées aux opérations. Les symboles signifient les choses suivantes.

Indique des éléments portant facilement a confusion ou a prendre en compte lors de I'utilisation de CLIP STUDIO
PAINT.

Indique des astuces et informations complémentaires, utiles a l'utilisation de CLIP STUDIO PAINT.




> Avant de parcourir ce guide > Niveaux de produit

Niveaux de produit
11 existe trois niveaux de produit pour CLIP STUDIO PAINT : DEBUT, PRO et EX. Ce guide décrit I'opération des trois niveaux. Les fonctions

qui sont uniquement disponibles dans certains niveaux sont marquées du symbole de ce niveau.

La version iPad ne posséde pas différents niveaux. Les utilisateurs peuvent utiliser les mémes fonctions que CLIP STUDIO PAINT EX.

Aucun symbole Indique une fonction commune a CLIP STUDIO PAINT DEBUT, PRO et EX.
[DEBUT] Indique une fonction uniquement disponible dans CLIP STUDIO PAINT DEBUT.
[PRO] Indique une fonction uniquement disponible dans CLIP STUDIO PAINT PRO.
[EX] Indique une fonction uniquement disponible dans CLIP STUDIO PAINT EX.

Marques commerciales et droits d'auteurs

® CELSYS, CLIP STUDIO, CLIP, QUMARION, IllustStudio et ComicStudio sont des marques commerciales ou des marques déposées de
CELSYS, Inc.

® Windows est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et dans d'autres pays.
® Mac, macOS, iPad sont des marques ou des marques déposées d'Apple Inc. aux Etats-Unis et dans d'autres pays.
® iOS est une marque ou une marque déposée de Cisco Systems Inc. aux Etats-Unis et dans d'autres pays et est utilisée sous licence.

® Adobe, le logo Adobe et Adobe Reader sont des marques commerciales d'Adobe Systems Incorporated aux Etats-Unis et dans d'autres

pays.

® Les autres noms d'entreprises et de produits mentionnés dans ce manuel sont des marques commerciales ou des marques déposées de leurs

détenteurs respectifs.

® Aucune partie de ce guide (y compris ses données) ne pourra étre reproduite ou copiée, sous quelque forme que ce soit ou via quelque
moyen que ce soit, sans 1'accord du détenteur des droits d'auteur, sauf en cas d'obligation 1égale.
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Avant de réaliser une
ceuvre dans CLIP STUDIO
PAINT

Cette section décrit des ceuvres dessinées dans CLIP STUDIO PAINT et montre comment réaliser des opéra-
tions de base dans CLIP STUDIO PAINT.




Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations disponibles dans CLIP STUDIO PAINT

Opérations disponibles dans CLIP STUDIO PAINT

Le logiciel CLIP STUDIO PAINT posséde tout ce dont vous avez besoin pour créer des mangas et des illustrations,
notamment un outil stylo au trait naturel et réaliste, un outil pinceau vous permettant d'utiliser différents styles de
peinture, ainsi qu'un outil permettant de réaliser une mise en couleur remarquable et efficace.

Cette section vous fournit une bréve description des fonctions qui sont disponibles dans CLIP STUDIO PAINT, en utili-
sant de véritables ceuvres en exemple.

Un toucher naturel, réaliste avec de nombreux styles différents

Ce logiciel possede une fonction de détection de la pression de stylo sophistiquée, pour un toucher naturel et réaliste.

De nombreux parameétres peuvent étre personnalisés, parmi lesquels une « fonction de correction » permettant de réduire le flou et le désordre
des lignes, des paramétres de « début » et « fin » pour créer des lignes ressemblant & de vrais traits de stylo en changeant graduellement la lar-
geur de la ligne au début et a la fin de ces derniéres, une fonction de « trait de pinceau » pour amincir les extrémités des lignes, ainsi que de

nombreuses formes de pinceau pouvant étre sélectionnées en fonction du type de ligne et de la situation. L'interface est entiérement personnali-

sable.
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Les parametres avancés peuvent étre configurés dans la palette

[Propriétés de l'outil]et la palette de [Détail outil secondaire] [PRO/EX]
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations disponibles dans CLIP STUDIO PAINT

De nombreux styles de peinture

Choisissez parmi différentes fonctions de peinture pour trouver celle adaptée a votre style, de 1'aquarelle pour un toucher délicat, a la peinture a

I'huile pour plus de profondeur en passant par la peinture d'animation pour recréer 1'aspect d'une animation de cellulo.

L'outil de pinceau peut étre personnalisé de différentes maniéres, comme par exemple en changeant la forme de la pointe, en ajoutant de la tex-
ture ou en recréant les traits produits par les peintures a I'aquarelle. Apres avoir modifié les paramétres de pinceau, vous pouvez les enregistrer

en tant que pinceau original.

Vous pouvez également dessiner des motifs avec 'outil [Décoration], y compris des motifs complexes tels que de la dentelle, des chaines ou de

la végétation. Le logiciel inclut également des motifs pouvant étre utilisés sur les fonds, ou pour exprimer une humeur.

Créez un effet aquarelle L'outil de décoration dispose de nombreux types de décoration différents

Résolution libre pour de magnifiques lignes et une modification facile [PRO/EX]

Le format vectoriel étendu permet d'utiliser des styles tels que le crayon et le pinceau, ainsi que le stylo. La méme qualité de ligne magnifique

est obtenue quelle que soit I'échelle de I'image et vous pouvez modifier la forme ou la largeur des lignes apres les avoir dessinées. Le logiciel

comprend également des fonctions utiles vous permettant d'effacer les lignes jusqu'a leur point d'intersection ou d'effacer uniquement I'une des
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Divers outils comme le Stylo peuvent servir a modifier la forme de pinceau
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Les formes de ligne peuvent étre changées librement Utilisez le vecteur pour effacer les lignes dessinées en gris jusqu'a l'intersection.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations disponibles dans CLIP STUDIO PAINT

Toutes les fonctions dont vous avez besoin pour les mangas, trames illimitées y compris
[PRO/EX]

CLIP STUDIO PAINT posséde également toutes les fonctions dont vous avez besoin pour créer des mangas, comme par exemple des fonctions

permettant de créer des bordures et des bordures cadre, de dessiner des lignes d'effet, d'appliquer des teintes et de créer des bulles.

Les teintes étant particulierement essentielles pour les mangas, le logiciel posséde une fonction de teinte complete. Désactivez simplement
« Trame » dans [Propriété du calque] pour convertir la teinte de vos dessins en points noirs et blancs. Les dessins peuvent étre modifiés libre-
ment a n'importe quel moment, y compris pour ajouter ou effacer des zones, en fonction des besoins, ou changer le nombre de lignes, la densité

ou la forme de trame.

Le dossier [Bordure de cadre] vous permet de créer des bordures de cadre pour votre manga tout simplement en faisant glisser la souris sur la

toile pour dessiner des lignes de bordure.

..... Propriété du calque [=Tx]

Glitter 05_transparent Effet =
Type : Matriau di LR ks
e & WSt aTese Lingature de trame N
Balis= : Seamless, Color, Calor pattem, Glitter, Bright Guiet Soft Delight, Effec

Balize de données : Matériau dimags, Trame, Cercle, 60.0Ligne

HDensite | Utilisation de la couleur dimage v
+Paramatres du point Cercle b=

,/ Trame Paramatres de trame ..

Lingature de trame : 600 Angle : 45

Tywpe : Cercle Taille : -

Densité : Utilisation de |z coules: Facteur @ -

Expression en points de trame de demi-teinte Vous pouvez exprimer vos traits en points de demi-teintes noir et blanc.
en noir et blanc par ton Utilisez les modes de combinaison pour ajouter de la couleur aux points.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Démarrage

Déemarrage

3

Cette partie explique comment lancer CLIP STUDIO PAINT et son écran initial.

Lors de l'utilisation de Windows / macOS ‘

1 Une fois l'installation de CLIP STUDIO PAINT terminée, une icone « CLIP STUDIO » de

I"application de portail correspondante est automatiquement créée. Cliquez sur l'icone
CLIP STUDIO.

&

CLIP STUDIO

2 Cliquez sur [PAINT] apres le démarrage de CLIP STUDIO.

B (19 concours
dillustration]

Concours dillustration
CLIP STUDIQ PAINT &n
cours.

Les fruits sont ke thime
de la 19e édition du

CONCOUNS | eNVoYez-Nous
vos illustrations fruitées |
Période dapplication : du
mardi 19 mars 2019 au
mercredl 10 awril 2019
23:58 (GMT)

Ce concours international
est desting aux étudiants
des écoles de bande

dessinée et dillustrations.
De nombraus: prix en

CLIP STUDIO TABMATE
est un nouveau
périphérique dentrée
manipulatie dune main
qui peut &tre utilisé en
conjonction avec une
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3 CLIP STUDIO PAINT démarre.

Une toile blanche est automatiquement créée apres le démarrage de CLIP STUDIO PAINT. La toile (1a zone blanche affichée au centre)

est identique au papier que vous utilisez pour réaliser des illustrations sous forme non numérique. Dessinez vos images dans cette zone.




Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Démarrage

Configuration écran

Cette section décrit les ¢léments, tels que les palettes, qui sont affichés par défaut.
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(1) Palette [Outil]

Cela vous permet de sélectionner des outils pour dessiner des illustrations ou

des mangas.

(2) Palette [Outil Secondaire]

Cela vous permet de changer les réglages de chaque outil.

(3) Palette [Propriétés de 1'outil]

Cela vous permet d'ajuster les parameétres outil secondaire actuellement sélec-

tionnés.

(4) Palette [Taille de Pinceau]

Cela vous permet d'ajuster la taille du pinceau utilisé actuellement.

(5) Palette [Couleur]

Cela vous permet de sélectionner la couleur de dessin.

(6) Barre [Commande]

Cela vous permet de réaliser rapidement des opérations telles que la création

d'une nouvelle toile ou l'enregistrement de votre toile.

(7) Palette [Accés Rapide]

Avec cette palette, vous pouvez enregistrer vos outils, commandes de menu et
couleurs fréquemment utilisés. Les fonctions enregistrées peuvent étre utili-

sées a partir de la palette [Accés Rapide].

(8) Palette [Matériau]

Cette palette est utilisée pour gérer les différents matériaux utilisés pour des-
siner des illustrations et des mangas. Il est possible d'utiliser les matériaux par

glisser-déposer sur la toile.

(9) Palette [Navigation]

Gere l'affichage de 1'image affichée sur la fenétre de la toile. Cela vous per-
met d'ajuster des parametres tels que la position, I'échelle et I'angle d'affi-

chage.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Démarrage

(10) Palette [Propriétés du calque] [PRO/EX]

Cela vous permet de configurer différents parameétres pour les calques. Elle
peut également servir a afficher et changer les outils et outils secondaires uti-

lisables dans le calque sélectionné.

(11) Palette [Calque]

Cela vous permet de gérer vos calques, lesquels sont des €léments essentiels
lors de la création d'illustrations et de mangas numériques.

(12)Affichage de la palette de chronologie

La palette permet de choisir la synchronisation et la superposition des cellulos

visibles en ce qui concerne la chronologie de I'animation.

1 Touchez I'icéne Clip Studio.

Clip Studio

2 CLIP STUDIO PAINT démarre.

Une toile blanche est automatiquement créée aprés le démarrage de CLIP STUDIO PAINT. La toile (la zone blanche affichée au centre)

est identique au papier que vous utilisez pour réaliser des illustrations sous forme non numérique.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Démarrage

Configuration écran

Cette section décrit les ¢léments, tels que les palettes, qui sont affichés par défaut.

€ Fichier Edition Histoire imati Calque  Sélecti i Filtre Fenétre Aide
K I« B 26 D 5 - o & I N d & (e @
g Qeslwﬁon (160D x 1200gx 72ppp 154.4%) -

"P@
|0
NEL7
o Ll
1[<©
7 §@
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. Cela vous permet de sélectionner des outils pour dessiner des illustrations ou
(1) Palette [Outil]
des mangas.

Appuyez pour afficher la palette [Accés Rapide]. Avec cette palette, vous

. . pouvez enregistrer vos outils, commandes de menu et couleurs fréquemment
(2) Palette [Acceés Rapide] o ) o R e .
utilisés. Les fonctions enregistrées peuvent étre utilisées a partir de la palette

[Acces Rapide].

. . Appuyez pour afficher la palette [Outil Secondaire]. Cela vous permet de
(3) Palette [Outil Secondaire] X .
changer les réglages de chaque outil.

o . Appuyez pour afficher la palette [Propriétés de 1'outil]. Cela vous permet
(4) Palette [Propriétés de 1'outil] . . . . L
d'ajuster les paramétres de 1'outil secondaire actuellement sélectionnés.

. . Appuyez pour afficher la palette [Taille de Pinceau]. Cela vous permet d'ajus-
(5) Palette [Taille de Pinceau] ) . o
ter la taille du pinceau utilisé actuellement.

X . Appuyez pour afficher la palette [Disque Chromatique]. Touchez ou faites
(6) Palette [Disque Chromatique]

glisser dans [Disque Chromatique] pour sélectionner une couleur de dessin.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Démarrage

Appuyez pour afficher la palette [Ensemble de Couleurs]. En plus de pouvoir
sélectionner une couleur a partir d'une liste de couleurs classiques, vous pou-
(7) Palette [Ensemble de Couleurs] ] . i o
vez également enregistrer des couleurs fréquemment utilisées en tant que

[Ensemble de Couleurs].

Appuyez pour afficher la palette [Historique des Couleurs]. Vous pouvez y
(8) Palette [Historique des Couleurs] retrouver les couleurs que vous avez récemment utilisées. Vous pouvez sélec-

tionner une couleur de dessin en cliquant sur les carreaux.

Appuyez pour afficher la palette [Propriété du Calque]. Cela vous permet de
o configurer différents paramétres pour les calques. Elle peut également servir a
(9) Palette [Propriétés du Calque] . . . .
afficher et changer les outils et outils secondaires utilisables dans le calque

sélectionné.

Appuyez pour afficher la palette [Calque]. Cela vous permet de gérer vos
(10) Palette [Calque] calques, lesquels sont des éléments essentiels lors de la création d'illustrations

et de mangas numériques.

Appuyez pour afficher la palette [Matériau]. Cette palette est utilisée pour
(11) Palette [Matériau] gérer les différents matériaux utilisés pour dessiner des illustrations et des
mangas. Les matériaux peuvent étre glissés sur la toile pour étre utilisés.

Cela vous permet de réaliser rapidement des opérations telles que la création
(12) Barre [Commande] . . .
d'une nouvelle toile ou l'enregistrement de votre toile.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Démarrage

Changement de la couleur d'interface
Dans CLIP STUDIO PAINT, il est possible de changer la couleur d'interface.

Sélectionnez le menu [Fichier] — (le menu [CLIP STUDIO PAINT] pour macOS/iPad) — [Préférences].

Vous pouvez modifier la couleur via les paramétres [Couleur] en sélectionnant [Interface] dans la boite de dialogue [Préférences].

Préférences G
Outil GContrale IME K
Tahlette ,/ Bctiver automatiquement IME lors de l'Sdition du calque de texte Al
L ler
= | Pazser automatiquement 3 IME lors dune saisie de texte dans le valet
Interface
ORI CDU |eur
Curseur
Calquescadre Theme de |a combinaizon de couksurs: | Coulewr claire w | Ajuster la densité:
Light table
Trajectoire de la caméra / - -
Paele/units Paramatres du fonctionnement tactile
Taile Ajuster une interface pour s'adapter aux opérations tactiles
Fichier

I?DnverSan couleur Mize 3 échelle d'interface: | Petit Par defaut Grand
Editer le texte

iD

Lorsque vous changez les réglages, la position et la o
taille d= la bofte de dialoeue dz la palette et les paramztres d= |a barre de commande soni réinitialis<s.
Le changement sera effectif au redémmaraze de l'application.

Dizposition

Gonfigurez |z dispoeition de base des palettss en un seul pour les tzhle

m Lers de modifications des parametres, la disposition des paleties sera réhitialisds 3 4tat par defautt.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Préparations

)

Cette section décrit les préparatifs de base pour dessiner des illustrations.

Changement de la taille et de la résolution de la toile ‘

Une toile est générée automatiquement lorsque CLIP STUDIO PAINT est démarr¢.

Pour créer une toile avec vos paramétres favoris, changez les réglages ou créez une nouvelle toile.

Modification des parameétres

Dans le menu [Edition], sélectionnez [Changer la résolution d'image] ou [Changer la taille de toile].

Sélectionner [Changer la résolution d'image] vous permet de modifier la largeur et/ou la hauteur proportionnellement.

Changer la résolution d'image Q
Largeur{): 2430 » Részolution: 300 - 814
Hauteur: 3508 » Unité: px W ey
Echelle(s): 050 » Comment corriger: Lizze -

Corriger le pixel

Sélectionner [Changer la taille de toile] vous permet de modifier la largeur et la hauteur librement.

Changer la taille de toile (]
Largsur(Wd: 600 » oK
Hauteur: 600 b Unite: @ = Annuler

Redémarrer

Paint de référence: g:g%

Fizer le centre

Création d'une nouvelle toile

Dans le menu [Fichier], sélectionnez [Nouveau]. Dans la boite de dialogue [Nouveau], configurez des paramétres tels que « Utilisation de
I'ceuvre » (PRO/EX), « Largeur », « Hauteur », « Résolution » et « Couleur basique d'expression » (PRO/EX) puis cliquez sur le bouton [OK].

Nouveau (%}

= aK
Utisation d Taueve o %I || - e

Hom de fichier{A  Mouvelle toile

Prérégler(S) Perso. - D Unit& | mm w
Taile =
C Largeur(: 21000 » a4 -
Hautewr:  297.00 3
Résolution: 6010 - £
Ciouleur hazique dexpression Couleur  w

+f| Gouleur de papier

Madzle(T)
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Préparations

® Une taille souhaitée peut étre préinstallée en utilisant le paramétre [Taille par défaut]. Cliquez sur le menu
déroulant [Prérégler] pour afficher la liste des paramétres de toile et sélectionnez le parameétre souhaité.

® Vous pouvez également cliquer sur [Enregistrer comme préréglage] a droite de [Prérégler] pour ajouter les
paramétres configurés dans la boite de dialogue [Nouveau] en tant qu'éléments préréglés.

® Dans PROJ/EX, sélectionner un élément pour [Utilisation de I'ceuvre] affiche un paramétre adapté a I'utilisation

sélectionnée.

® Les éléments préréglés sont gérés pour chaque utilisation de la ceuvre. L'élément [Prérégler] enregistré peut
étre utilisé lors de la sélection de la méme utilisation de la ceuvre pour laquelle I'élément [Prérégler] a été
enregistré ou quand [Afficher tous les réglages] est sélectionné.

Essai d'utilisation de I'ceuvre de dessin

Dans un premier temps, essayez de tracer des traits sur la toile.

Lorsque vous utilisez une tablette avec un stylo, vous pouvez dessiner des traits plus épais en appuyant plus fort ou des traits plus fins en
appuyant moins (la taille du trait dépend de la pression de stylo). Il existe de nombreux outils de dessin, tels que [Stylo], [Crayon] et [Décora-
tion].

/O =

797

Aprés avoir testé les outils, vous pouvez effacer 1'image enticre par lot en appuyant sur la touche [Supprimer].

Astuces : En cas d'erreur au cours d'une opération

Vous pouvez annuler des opérations réalisées par erreur et restaurer 1'image a son état précédent. Cliquez sur le bouton [Annuler] sur la barre

[Outil] pour annuler la dernicre opération.

e bl Qe wHel @k Ndft [ @

[Annuler]

Lors de I'utilisation d'un iPad, vous pouvez annuler l'opération en touchant la toile avec deux doigts.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Préparations

Ajustement de la pression de stylo

Cette section indique comment ajuster la pression du stylo par lot pour tous les outils prenant en compte la pression du stylet. CLIP STUDIO

PAINT vous permet également de configurer différents réglages de pression du stylet pour chaque pinceau.

Sélectionnez le menu [Fichier] (menu [CLIP STUDIO PAINT] pour macOS/iPad) — [Réglages de la pression du stylo] pour afficher la boite
de dialogue [Réglages de la pression du stylet].

Dessinez sur la toile en faisant varier intentionnellement la pression de votre stylet. Lorsque vous avez terminé de dessiner, cliquez sur [Vérifier

les paramétres ajustés].

Réglages de la pression du stylet Q

Variez I'épaisseur du trait
Dessinez librement sur la toile avec le stylet.

Tout en dessinant, faites volontairement varier la pression sur v | yizriier les peramatres ajstds
otre stylet comme vous le feriez normalement en dessinant.

Lorsque vous avez terminé de dessiner, sélectionnez < Weérifier |

ez parametres ajustés &, Annuler

Afficher ke graphique de pression du stylet Retehli les paramiires: par défaut

Si le bouton [Véritier les paramitres ajusiés] nest pas cliquadke meme aprés avorr tracs ure ligne(H)

Lorsque la boite de dialogue [Vérification des réglages] apparait, vous pouvez tester la pression que vous venez d'ajuster.

Dessinez sur la toile avec les nouveaux parametres.

Vous pouvez régler la sensibilité du stylet avec les boutons [Plus Dur] et [Plus Doux].

Ajustez les réglages autant que vous le souhaitez. Lorsque vous avez terminé, cliquez sur [Terminer] pour quitter la boite de dialogue. Cliquez

sur le bouton [Terminer] pour appliquer ces réglages de pression du stylet a tous les outils.

Verification des réglages Q

Deszsinez pour vérifier le résultat de vos réglages. -
Wous pouvez effectuer de légers ajustements manuels 3 laide d Terminer(F)
ez boutanz [Flus dur] et [Flug doux].

Revenir 3 ['écran précedent(S)
Fluz dur{H} Pluz doux
Ainnuler
Afficher k= eraphique de prezsion du stylet
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Gestion des pages [EX]

Gestion des pages [EX]

)

Dans CLIP STUDIO PAINT EX, vous pouvez créer un « fichier de gestion » pour gérer les ceuvres de manga sur pages
multiples. Dans cette section, vous pouvez apprendre a utiliser les fichiers de gestion.

Création d'un fichier de gestion

Dans le menu [Fichier], sélectionnez [Nouveau]. Activez [Pages multiples] dans la boite de dialogue [Nouveau] et spécifiez le nombre de
pages. Cliquez sur le bouton [OK] pour créer le fichier de gestion.

[ (]
Pl oK
e [FEIEE: =
Hem i bl S dtirer_
Ermete e
Prévigier(Sk % mancchrame {HA pog ] ik
Paramires do browiton Mares Pagn de couertare
Taite i relirs (finale) [ 51 9 pawe de couveriure e inchass dans e ievadl cocher catie case
- Lwald 1620 v BETele v (5 =
L] Hasewr: 15100 ,
Largeur de ford pards fam v
L T
G tasn drrwacn ] Monocheome + [l

Frendtig bacam d e L - .
- Y”Pages multiples
Modle(T)
Mombre de pages: 16 -
Réglage poar tarcin
.m..uma.hmam.,y
R e Bas -
A Paees s N e pags Mamrs e dipart 1
Mombre de pages: 06 -
Paginstion
T iy LI 13
Positons e reies: | alias exche (8) Ralirs oot —
Fan 3o dipwt @ Oa b gmche Dw la Srode Condeur Her  w Metire des be 030 -

/ Note [Pages multiples] ne peut pas étre défini si [lllustration] est sélectionné comme [Utilisation de I'ceuvre].

Configuration de la position de reliure et de la page de départ

La position de reliure et la page de départ de 1'ceuvre peuvent étre définies dans les €éléments [Positions de reliure] et [Page de départ] qui sont
affichés lorsque [Pages multiples] est activé dans la boite de dialogue [Nouveau].

Gestion de pages multiples

Cette section décrit comment gérer pages multiples en utilisant un fichier de gestion.

Fenétre du gestionnaire de pages

Cette fenétre est utilisée pour gérer des fichiers de gestion. Sélectionnez le menu [Histoire] — [Gestionnaire de page] pour afficher la fenétre

[Gestionnaire de page]. Double-cliquer sur une vignette de page ouvre le fichier de page correspondant.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Gestion des pages [EX]

Ajout et suppression de pages

Cliquez sur une vignette de page dans la fenétre [Gestionnaire de page] pour sélectionner la page.

Sélectionnez le menu [Histoire] — [Ajouter la page] pour ajouter une nouvelle page apres la page sélectionnée.

Sélectionnez le menu [Histoire] — [Supprimer la page] pour supprimer la page sélectionnée.

Les pages doivent étre ajoutées et supprimées dans la fenétre [Gestionnaire de page].

Changement de I'ordre des pages

Dans la fenétre [Gestionnaire de page], sélectionnez la page a déplacer et faites-la glisser sur la position désirée.

L'ordre des pages doit étre modifié dans la fenétre [Gestionnaire de page].

Faites glisser vers la

[ X J
G2 "% position désirée
@0—— o— 3 — —
° ° - 1 1 ¢ :
Y - 7
3% 0 » 311 |

pes

Setting a Double-page or Page Seule

Sélectionnez les pages a combiner dans la fenétre [Gestionnaire de page]. Sélectionnez le menu [Histoire] — [Combiner les pages] pour com-

biner les pages sous forme de double-page. Les doubles-pages peuvent également divisées en pages uniques en sélectionnant le menu [Histoire]

— [Diviser les pages]. Aucune de ces opérations ne peut étre annulée en utilisant la fonction [Annuler].

NS

Combinez en une page pour créer une double-page

Changement de la page affichée
Cliquez sur l'onglet [Changer toile] pour changer la page affichée.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations de base et raccourcis sur la toile

Opérations de base et raccourcis sur la toile

)

Lorsque vous dessinez des illustrations et des mangas, vous pouvez faire un zoom avant sur la toile pour dessiner
des détails précis ou faire un zoom arriére pour vérifier I'équilibre général de la toile. Vous pourrez vous familiariser ici
avec les opérations de base de la toile dont vous aurez besoin pour dessiner une illustration.

Opérations de base de la toile

Pour utiliser la toile, vous pouvez soit utiliser des outils et des gestes tactiles, soit utiliser la palette [Navigation].

Si la palette [Navigation] n'est pas affichée, veuillez sélectionner dans le menu [Fenétre] — [Navigation] pour
Faticher.

Augmentation/réduction de I'échelle de la toile (Zoom avant/Zoom arriére)

Un curseur ainsi que des boutons d'ajustement de I'échelle se trouvent en bas a gauche de la toile ainsi que sur la palette [Navigation].

Navigation [—T'x]
0—006

( m Q &QJH

il 00 AT

(1) Curseur : Déplacez le curseur vers la gauche pour diminuer 1'échelle de la toile ou vers la droite pour I'augmenter.
(2) [-] : Diminue I'échelle de la toile.

(3) [+] : Agrandit I'échelle de la toile.

Affichage de la toile entiére

Appuyez sur [Ctrl] + [0] (zéro) en méme temps sur le clavier pour afficher la toile entiére.
Dans la version macOS, appuyez sur [Commande] + [0] (zéro) en méme temps.

Sur iPad, touchez deux fois l'icone de 'outil « Main » dans la palette « Outils ».

Défilement de la toile

Des barres de défilement se trouvent en bas et a droite de la toile. Move the scroll bars to scroll vertically and horizontally through the canvas

to change the area that is displayed.

(o

Si vous utilisez un iPad, vous pouvez afficher la barre de défilement en sélectionnant le menu [Fenétre] ~[Barre
de défilement].
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations de base et raccourcis sur la toile

Vous pouvez également déplacer la toile pour modifier la zone affichée a 1'aide de 1'outil [Main] sur la palette [Outil]. Sélectionnez 1'outil
[Déplacer] dans la palette [Outil] et sélectionnez 1'outil secondaire [Main] dans la palette [Outil secondaire].

@ = Outil secondaire [Déplacer] [=T]
5 %, Daplacer l

,{d-:z,, S

& e

"3 Main

ey 7 Fotation

7 &S

Lors de l'utilisation d'un iPad, vous pouvez déplacer la toile librement en balayant deux doigts sur la toile. Il n'y a pas besoin de sélectionner un
outil.

Retournement de la toile a I'horizontale

Vous pouvez retourner la toile a I'horizontale pour dessiner plus facilement ou pour vérifier I'équilibre de 1'image pendant que vous dessinez.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations de base et raccourcis sur la toile

Cliquez sur [Faire tourner sur I'axe de symétrie horizontal] sur la palette [Navigation].

b= Mavigation eg

Dans le menu [Affichage], sélectionnez [Rotation/Inversion] — [Faire tourner sur I'axe de symétrie horizontal].

Rotation/Inversion » Redémarrer la rotation/inversion
Zoom avant(I) Ctrl+Num+ Redémarrer la rotation
Zoom arrigre Cerl+Num- Rotation S0
100% Ctrl+Alt+0 Rotation 180°
200% Rotation 270
Ajuster & I'écran(W) Ctrl+0 B
I Faire tourner sur I'axe de symétrie horizontal l
Redémarrer la visualisation Ctrl+@

Retourner sur axe de symétrie vertical
Ajuster au navigateur(F)

Taille de I'impression(Z) Rotation a gauche(L) -
Rotation a droite e
«  Barre de défilement

Rotation de la toile

S'il est difficile de dessiner en utilisant l'angle actuel, vous pouvez tourner la toile a un angle qui vous permettra de dessiner plus facilement.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations de base et raccourcis sur la toile

Déplacez le curseur ou cliquez sur les boutons en bas a gauche de la fenétre de toile ou encore sur la palette [Navigation].

= Mavigation ea

[ WY - |
b ) 52000 W

Dans le menu [Affichage], sélectionnez [Rotation/Inversion] puis la méthode de rotation souhaitée.

Rotation/Inversion | 2 Redémarrer la rotation/inversion
Zoom avant(I) Ctrl+Num-+ Redémarrer la rotation

Zoom arrigre Cerl+MNum- Rotation S0

100% Ctrl-+AlE+0 Rotation 1807

200% Rotation 270

Ajuster a I'écran(W) Ctrl+0

Faire tourner sur I'axe de symétrie horizontal
Redémarrer la visualisation Ctrl+@
Retourner sur axe de symétrie vertical
Ajuster au navigateur(F)

Taille de I'impression(Z) Rotation @ gauche(L) -

Rotation a droite o

«  Barre de défilement

Sélectionnez I'outil [Déplacer] dans la palette [Outil] et sélectionnez 1'outil secondaire [Rotation] dans la palette [Outil secondaire]. Pour tour-

ner, faites glisser la souris sur la toile.

'?‘f{ = Outil secondaire [Déplacer] (=1%]
— 22 Digplacer ]

i S0

B d

=Y |
=% d ain
% o

o < Ratation
2 1Pk

Lors d'utilisation de fonctionnement tactile pour rotation sur 1'iPad, la toile sera tournée en conséquence.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations de base et raccourcis sur la toile

Liste des raccourcis fréequemment utilisés

Les touches de raccourci sont disponibles pour les opérations décrites dans cette section pour vous permettre de travailler de maniére plus effi-

cace. Essayez de les utiliser.
Pour utiliser les touches de raccourci sur un iPad, connectez-y un clavier.

® Vous pouvez également utiliser le clavier latéral pour accéder aux raccourcis sur iPad. Il vous permet d'utili-
ote ser des touches de modification telles que Ctrl et Maj pour les raccourcis. Veuillez lire la section « Clavier

Latéral » pour plus de détails sur son utilisation.

Contenu Windows macOS/iPad

Annuler la derniére opération [Ctrl]+[Z] [Commande] + [Z]

Ajuster a I'écran [Ctrl]+[0] (zéro) [Commande]+[0] (zéro)
[Espace]+[Commande]

Agrandissement (passage a 1'outil [Zoom]) [Ctrl]+[Espace] *Maintenez la touche [Espace] enfon-

cée au préalable.

Réduction (passage a 1'outil [Zoom]) [Alt]+[Espace] [Option]+[Espace]
Déplacer (passage a 'outil [Main]) [Espace] [Espace]

Rotation de la toile [Maj]+[Espace] [Maj]+[Espace]
Effacer [Supprimer] [Supprimer]

Lorsque vous passez a I'outil [Zoom], vous pouvez augmenter ou diminuer I'échelle en faisant glisser la souris
sur la toile de la maniére suivante :

® Agrandissement : Glissez sur la droite

® Réduction : Glissez sur la gauche
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations de base et raccourcis sur la toile > Liste des raccourcis fréquemment utilisés

Clavier Latéral (iPad)
Balayez du bord gauche ou droit de I'écran vers la toile, lorsque vous utilisez un iPad, pour afficher le clavier latéral.

11 vous permet d'utiliser des touches de modification telles que Ctrl, espace et Maj pour accéder aux raccourcis. Vous pouvez également affec-
ter des raccourcis aux touches T1 & T15. Le nombre de touches affichées dépend de la taille et de l'orientation de I'iPad.

9 Fichier Edition Histoire Animation Calque Sél
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Pour masquer le clavier latéral, placez votre doigt dessus et glissez le vers le bord de I'écran.

. 9 Fichier Edition Histoire Animation Calque Sél
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Si un clavier latéral semi-transparent apparait lors du changement d'affichage, effectuez un nouveau balayage

Note dans la méme direction.
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Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT > Opérations de base et raccourcis sur la toile > Configuration d'une couleur

Configuration d'une couleur

Cette section explique comment sélectionner une couleur pour colorer ou dessiner.

La palette [Disque chromatique] est sélectionnée par défaut, mais vous pouvez sélectionner la palette [Ensemble couleurs] en changeant

d'onglet.

Lorsque vous utilisez un iPad, appuyez sur les onglets pour afficher les palettes [Disque Chromatique] et [Ensemble Couleurs].

=0 o L= () Blml

Sélection d'une couleur dans la palette [Disque chromatiquel]

Sur la palette [Disque chromatique], vous pouvez sélectionner la teinte dans le cercle extérieur et sélectionner la luminosité ainsi que la satura-

tion dans le carré intérieur.

Disque chromatique ea

ﬁ mos 1m0 &

Sélection d'une couleur dans la palette [Ensemble couleurs]

En plus de sélectionner votre couleur a partir d'une liste de couleurs classiques, vous pouvez également enregistrer des couleurs fréquemment

utilisées comme [Ensemble couleurs] sur la palette [Ensemble couleurs].

Ensemble couleurs (]

Ens. couleurs standard ?

22 | CLIP STUDIO PAINT Guide de Démarrage i H



Guide basique pour dessi-
ner une illustration dans
CLIP STUDIO PAINT

Cette section explique les opérations basiques pour créer des illustrations avec CLIP STUDIO PAINT.




Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Processus de création d'une illustration : Guide basique >

Processus de création d'une illustration : Guide
basique

Suivez les étapes ci-dessous pour dessiner une illustration.

Brouillon

Dessinez une ébauche, puis dessinez les brouillons en fonction
de I'ébauche pour déterminer la disposition des illustrations
et les positions des éléments.

Encrage

Encrez le dessin au trait avec I'outil [Stylo] conformément
au « Brouillon ».

Coloration

Créez un calque pour la mise en couleur et appliquez la
couleur avec les outils [Remplir], [Stylo] ou [Aérographe].

A propos de ce tutoriel

CELSYS a simplifié et réorganisé ce tutoriel pour ce guide de démarrage en se basant sur les ceuvres de Taira

Akitsu, un illustrateur japonais réputé.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Premiére brouillon > Création d'une nouvelle toile

Premiere brouillon

)

Tout d'abord, créez une nouvelle toile et dessinez un brouillon tout en imaginant le type d'illustration que vous souhai-
tez dessiner. Commencez par griffonner puis progressez petit a petit jusqu'a obtenir une image compléte.

Création d'une nouvelle toile

1 Dpansun premier temps, créez une nouvelle toile.
Sélectionnez dans le menu [Fichier] —[Nouveau] pour ouvrir la boite de dialogue [Nouveau].
Avec PRO ou EX, commencez en sélectionnant [Illustration] pour [Utilisation de I'ccuvre].

Sélectionnez [A4] pour [Taille papier standard]. Réglez [Résolution] sur [350dpi] (350 ppp) et activez [Couleur de papier].
Pour plus de détails sur la création d'une toile et la configuration des paramétres, reportez-vous a « Avant de réa-
liser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT » — « Préparations » .

Nouveau Q

0 I j’" -
Utiliation d fawre o @I = Brruler

Hom de fichier(A) | Mouvelle toile

Prérégler(3h Perza. A4 D Unité: | mm W

Taile

C Largeur(vif):  210.00 »

Hauteur:  297.00 »
[Résolution: 350 - ]
Ciouleur bazique dexpression Coulewr  w
[ +f| Gouleur de papier ]
Modzle(T)

Gréer une illustration en mouve ment

Pour créer une illustration en mouvement,
cocher cette caze et spécifier le nombre de cellulos.

Aprés avoir créé une toile, dessinez un brouillon tout en imaginant le type d'illustration que vous souhaitez dessiner.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Premiére brouillon > Préparation de I'outil de dessin

Préparation de I'outil de dessin
Divers outils de dessin sont a votre disposition dans CLIP STUDIO PAINT. Choisissez différents outils de dessin en fonction de votre style et

de votre objectif.

1 utilisez ici I'outil [Crayon] pour dessiner le brouillon. Ajustez la taille du pinceau pour faci-

liter l'utilisation de cet outil.
Sélectionnez I'outil [Crayon] dans la palette [Outil] et sélectionnez « Crayon plus sombre » dans la palette [Outil secondaire].

Cutil secondaire [Crayon] ea

% Crayon Q Paztel

T Crayon réaliste
T Mrzwnn da deccin

[ T e Crayon plus Sombre]
T~ Crayon plus clair
T T Crayon mécanique
- Crawvon de couleur
T Crayon rugueus

i (7 &

2 Ajustez la taille de pinceau de I'outil [Crayon].
Ajustez la taille de pinceau de l'outil [Crayon] en déplagant le curseur [Taille de pinceau] sur la palette [Propriétés de I'outil], ou en indi-

quant une taille dans la palette [Taille de pinceau].

Propriétés de ['outil 89 Taille de pinceau [Crayon plus sombre] €€

Crayan pl =}

Taille de pinceau 200 . - =

Q) 07 | 1 |15 ] 2 | 25
. - .
4 B i 7 8
Dureté 3
o000
Densité du pinceau 1n0~[e 12 | 15 | 17 2o
Stabilization § 9|9|9|?|9|

é
*

-

Si ces palettes n'apparaissent pas, vous pouvez les afficher avec le menu [Fenétre].
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Premiére brouillon > Utilisation des outils de dessin (iPad)

Utilisation des outils de dessin (iPad)

Lors d'utilisation d'un iPad, la méthode d'affichage de I'écran pour les outils de configuration, etc. sera différente. Cette partie explique les

étapes de sélection de 'outil [Crayon] et d'ajustement de ses paramétres.

1 Touchez I'outil [Crayon] dans la palette [Crayon].

9  Fichier Edition Histoire Animation Calque Sélection Affichage Filtre Fenétre Aide
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2 Touchez I'icone PAINT. Touchez I'icéne de la palette [Outil secondaire]. Lorsque la palette
[Outil secondaire] s'affiche, appuyez sur I'outil [Crayon plus sombre].

9  Fichier Edition Histoire Animation Calque Sélection Affichage Filtre Fenétre Aide
{ Outil secondaire [Crayon] ats >
K € (o g < X
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T T l_
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Premiére brouillon > Utilisation des outils de dessin (iPad)

3 Touchez I'icéne de la palette [Taille de pinceau]. Lorsque la palette [Taille de pinceau]

s'affiche, sélectionnez la taille de pinceau.
La taille de pinceau sélectionnée sera appliquée sur I'outil secondaire [Crayon plus sombre].

€ Fichier Edition Histoire Animation Calque Sélection Affichage Filtre Fenétre Aide
# € ME Taille de pinceau [Crayon plus sombre] c e s n

Ic MHENHARNEN
jﬂ:;'°°°QQQ
00000009
@220 00000e
- —eeee

’\/“;—9‘\)&
WK H#&C

4 Touchez I'icone de la palette [Propriétés de I'outil]. Lorsque la palette [Propriétés de I'outil]

s'affiche, ajustez les parameétres d'outil.
Avec 'outil secondaire [Crayon plus sombre], vous pouvez ajuster les paramétres tels que [Densité du pinceau] et [Stabilisation].

€ Fichier Edition Histoire Animation Calque Sélection Affichage Filtre Fenétre Aide

« « M= Propriétés de I'outil (-' ot ®
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Autres outils peuvent étre sélectionnés et ajustés de la méme maniere.

® Les contenus de la palette [Outil secondaire] changent en fonction de I'outil sélectionné depuis la palette
[Outil].

® Les contenus de la palette [Propriétés de I'outil] changent en fonction de I'outil sélectionné depuis la palette

[Outil secondaire].
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Premiére brouillon > Dessiner un brouillon

Dessiner un brouillon

1 sélectionnez dans le menu [Fenétre] — [Ensemble couleurs] pour afficher la palette
[Ensemble couleurs].

2 Configurez la couleur de ligne a utiliser pour le brouillon. Cliquez sur le bleu clair dans la
palette [Ensemble couleurs] pour sélectionner cette couleur.
Nous avons choisi une couleur facile a distinguer du noir, car le noir servira par la suite a encrer le dessin.

Ensemble couleurs 90

ouleurs standard v |

m 76 m175m200 =4 G
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Premiére brouillon > Correction des lignes

Correction des lignes

1 utilisez I'outil [Gomme] afin d'effacer les lignes que vous avez dessinées.

Sélectionnez 'outil [Gomme] dans la palette [Outil] et sélectionnez « Plus fort » dans la palette [Outil secondaire].

Ouiil secondaire [Gomme]  EED

|.-L_,:' Gomme

[ ~ Gamme dure]k
T Gomme douce

~ Bloc | =
T e Vectewr

MS multiples

taeretizer 1a zomme "
&

@+ 22

2 Ajustez la taille de I'outil [Gomme].
Ajustez la taille de pinceau de 1'outil [Gomme] en déplagant le curseur [Taille de pinceau] sur la palette [Propriétés de l'outil], ou en indi-
quant une taille dans la palette [Taille de pinceau]. En réglant une taille plus grande, vous pouvez effacer une zone plus conséquente d'un

coup, si vous réglez une taille plus petite, vous pouvez corriger des détails précis.

Propriétés de |'outil ag Taille de pinceau [Gomme dure] &€
Gomme dure . . . . . =
Q 07 | 1 15| 2 |25 3
[ Taille de pinceau 30.0 !’] . . . . . 'Y E
o I 'Yy 4 5 fi 7 8 1M
niicrénzlage -
e o000 ? 9
Dureté 3 12 15 | 17 | 20
Densité du pinceau 100~ = 9 9 9 * 9 ﬁ
| | | | (MLUNES

) Gomme de vectewr

Stabilization 9

9/ Glissez pour effacer

— |

Astuces : Correction d'une ligne avec [Annuler]
Lorsque vous dessinez, vous pouvez annuler la derniére action grace a la fonctionnalité [ Annuler] située sur la [Barre d'outils]. Utilisez [Annu-
ler] pour redessiner enticrement une ligne, ou servez-vous de l'outil [Gomme] pour corriger une partie d'une ligne ou une zone contenant plu-

sieurs lignes.

Lors de I'utilisation d'un iPad, vous pouvez annuler 1'opération en touchant la toile avec deux doigts.

@ MhEQ- | i
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Premiére brouillon > Ternminer du brouillon

Ternminer du brouillon

Commencez par une ébauche approximative, puis ajoutez des détails. Dessinez et effacez progressivement jusqu'a ce que votre brouillon soit
terminé.

Votre brouillon est maintenant terminé.
Vous pouvez ajuster I'échelle et la position de la toile lorsque vous dessinez les détails. Pour plus de détails sur

les opérations d'affichage de la toile, reportez-vous a « Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT » —

« Opérations de base et raccourcis sur la toile » .
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage > Qu'est-ce qu'un calque ?

Lorsque votre brouillon est terminé, dessinez les lignes principales avec Il'outil [Stylo]. Ce processus s'appelle
« I'encrage ». Les lignes principales du personnage sont dessinées sur un autre calque que celui du brouillon.

Les calques sont utilisés lorsque I'on dessine des illustrations et des mangas avec des outils de peinture numérique comme CLIP STUDIO
PAINT. Un calque s'apparente a un morceau de film transparent. Tous les éléments, comme les lignes et la couleur, sont dessinés sur ces

calques transparents. La toile affiche le résultat de tous les calques empilés ensemble.

100 % Mormal
[ ]
D Deszin de ligne
100 % Mormal Y J
@ o
Caoloration o

— 100 % Mormal
Fond ...'....

En dessinant des éléments tels que les lignes, la couleur, les personnages et le fond sur des calques distincts, vous pouvez éditer chaque ¢lément
séparément. La séparation des ¢léments en calques permet diverses opérations pour une modification efficace, par exemple masquer le
brouillon lorsqu'il n'est plus nécessaire, conserver les lignes pendant le remplissage avec une couleur et modifier la position d'un personnage

par rapport au fond.

La palette de [Calque] affiche les calques dans I'ordre du haut vers le bas. Lorsque « Normal » est configuré comme mode de combinaison, le

contenu des calques supérieurs masque les calques inférieurs.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage > Qu'est-ce qu'un calque ?

Astuces : Lorsque vous affichez la palette de calque sur iPad

Lorsque vous utilisez iPad, touchez 1'icone sur la palette [Calque] pour l'afficher.

Q Fichier Edition Histoire Animation Calque Sélection Affichage Filtre Fenétre Aide

« « » = Calque t—p :l: /,0
g Normal = 1005 * X
Yo e 1 1 & "k

\“ —

; U = D (5 @D e %’

i,

S ?; ® |/ I I::g?q “s::rrmal
= h ® I:l Papier

Q L1
'
?.%

® L
Z|=
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage > Création d'un calque

Création d'un calque
Créez un calque pour un dessin au trait. Dessiner cet élément sur un calque distinct du brouillon vous permet de changer efficacement les don-

nées de sorte que seul le dessin au trait s'affiche, simplement en masquant le calque du brouillon.

1 pansia palette [Calque], double-cliquez sur le nom du calque contenant le brouillon
(« Calque 1 ») et intitulez-le « Brouillon ».

Calgue ea Calgue ea
Mormal - 100 Mormal - 100
— o | =T
ME N L ME S L

= [(JEEbozoi§ ' = [(JiDoemi-§
100 % Mormal 100 % Mormal
®| 7 D Calque 1 ®\7 DBrouillon

IR Sl
Par Papier

Double-cliquez
sur le nom du calque

2 Déplacez le curseur de la fonctionnalité [Opacité] dans la palette [Calque] jusqu'a « 50 »

pour éclaircir la couleur du brouillion.
La réduction de l'opacité du brouillon facilite la visualisation des lignes d'encrage.

Calnua [ Tx]
-
M A

E ULDHegomi§
50 % Mormal
®\7 DBrouillon

- &
Papier

e QIR Y = > .
G~ ! ] L ’

3 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un nou-

veau calque.
Le calque actuellement sélectionné est indiqué en modifiant la couleur du nom du calque pour la régler sur du bleu.

Calgue ea Calque ea
Mar mal - L ] Mar mal hd 100
Y ei At 1 18%
= [Qap.sore = [ODhesoig
ﬂsu %Mormal » Dwu %Mormal
@ |4 ; ® | S
Brouillon Calque 1
1wl - Dsn HMarmal
Cliquer Erouillon

[Nouveau calque de pixellisation] ® D
Papier
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage > Préparation de I'outil stylo

4 Double-cliquez sur le nom du calque puis saisissez « Dessin de ligne ».

Calgue ea Calque ea
Mar mal - 100 Mar mal hd 100
JS1 AN Y1 0a
E DLDHsesoig = PLDssoig
100 % Mormal 100 % Mormal
= =
Z Calque 1 ’ j DDessin de liene
B
= | |.}Norma| ® |:| 50 %.Normal
Double-cliquez S on
u -
. » [ ]
Papier Papier

Préparation de I'outil stylo

L'encrage est effectué avec 'outil [Stylo]. Ajustez 1'outil [Stylo] avant de commencer.

1 sélectionnez I'outil [Stylo] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Plume Maru] dans la
palette [Outil secondaire].

[ ] Outil secondaire [Stylc] (=)
% :{i Stylo Q Margueurs

& T o—— Plume G
< S, Bl % vz alive
+ T~ Plurme Maru
5 T m—— Plume Saji
O o Galligraphie
AN Fou s liene defet
'-N—-' Texturizé

i) E

2 Ajustez la taille de pinceau de I'outil [Stylo].

Ajustez ceci dans la palette [Propriétés de 1'outil], ou sélectionnez une taille dans [Taille de pinceaul].

Propriétés de I'outil (— ] Taille de pinceau [Flume Maru]  E3ED
Plume Mary\/ r
Q 07 | 1 [15] 2 |25 3
Taille de pinceau 100~ % . . 0 . ° ° g
4 B f 7 g 10
Opacité 0= m
:20008
12 ] 15 | 17 | 20
ettt eeeeee
Stabilization § | | | | | |-

Aimant de vecteur

3 Cliquez sur le noir dans la palette [Ensemble couleurs] pour sélectionner cette couleur.

Ensemble coulewrs eg

z. couleurs standard W ?

m0m 0m O =96
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage > Encrage du dessin

Encrage du dessin

Dessinez les lignes en vous servant du brouillon comme repére. Tout d'abord, dessinez le contour du personnage et les contours de chaque par-

tie.
Calque ea
Mormal - 100
=il At

s [(JLDszopl§
® |z 100 %jNorméI

Deszin de ligne
- |:| 50 % Narmal

Erouillon

-0
Fapier

Comme vous avez créé le calque « Dessin de ligne » au-dessus du calque « Brouillon », les lignes bleues du brouillon sont couvertes par les
lignes d'encrage noires.

TN
L4

\

Vous pouvez ajouter des variations pour les lignes décoratives, comme des plis dans les vétements du personnage, en dessinant avec une pres-
sion de stylo plus 1égeére pour créer des lignes plus fines.

Correction des lignes

Utilisez I'outil [Gomme] pour corriger des lignes.

1 Surla palette [Outil], sélectionnez I'outil [Gomme]. Dans la palette [Outil secondaire],
sélectionnez [Plus fort].

Outil secondaire [Gomme] €D

|Q Gomme
[ ~ Gomme dure]h

TR Gomme douce

N .
N Wecteur

MS multiples

it tizer o comme -
L&

ot [15] Bl REN2 P
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage > Correction des lignes

2 Ajustez la taille de I'outil [Gomme].
Ajustez la taille de pinceau de 1'outil [Gomme] en déplagant le curseur [Taille de pinceau] sur la palette [Propriétés de l'outil], ou en indi-

quant une taille dans la palette [Taille de pinceau].

Propriétés de |'outil (=] Taille de pinceau [Gomme dure] €€
Gomme dure . . . . . =
Q 07 | 1 |15 | 2 | 25| 3
[ Taille de pinceau 200 ;] . . . ~ ° ® F
° o e 4 i fi 7 i 10
Anticrénelage [ ] -
e o0 0 ?
Dureté 3 12 16 | 17 | 20
Dengité du pinceau 100~ = ? 9 9 * 9 $
| | | | | 100 |-

) Gomme de vecter

Stabilization 2

|

Glissez pour effacer

Le fait d'effacer les lignes principales n'efface pas les lignes bleues du brouillon, car le brouillon se trouve sur un autre calque.

Encrez le dessin en utilisant les outils [Stylo] et [Gomme].
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage > Dessiner les petits détails

Dessiner les petits détails

Lorsque le contour général est terminé, créez un nouveau calque pour les lignes des motifs des vétements et des ailes.

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un nou-
veau calque.
Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et saisissez « Ligne fine ».

Calgue ea Calgque ea
Mormal - 100 Mormal - 100
SRRl L Y e @%
= ([D)ims=emire = JODgsoEs

®| s | |1009§Norm§| ®|s Dlpn%ﬂorma|
Deszin de liene Liene fine

® |:| 80 % Mormal ® TUU % Marmal
Brouillan | |Dessin de ligne

. D . |:| 50 % Marmal
Papier Erouillon

- O
Papier

2 Ajustez la taille de pinceau de I'outil [Stylo] avec le curseur [Taille de pinceau] ou la
palette [Taille de pinceau] dans la palette [Propriété du calquel.
Réglez la taille du pinceau de sorte qu'elle soit un peu plus fine que la taille utilisée pour dessiner le contour.

Propriétés de I'outil (— ] Taille de pinceau [Flume Maru]  E3ED

Flume h'laru __\_-_ _ _ _ _ . B
: & 07 L L5 | 2 |25 3

Taille de pinceau 50~ 8 . ° =
10

. L] . L]
4 ] i 7 g
Opacité 100~ =
e o0 0 ?
12 15 17 | 20

fnticrérele: @) @ | @ @ v 9 9 9 *
Stabilization | | | |

fi

®
*

Aimant de vecteur

3 Dessinez les motifs sur les vétements et les ailes.
Le fait de dessiner ces zones sur un calque distinct du contour facilite la correction des zones ot les lignes du motif chevauchent celles du

contour.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage > Terminer I'encrage du dessin

Terminer I'encrage du dessin

Lorsque l'encrage est terminé, masquez le calque « Brouillon » afin de ne visualiser que les lignes principales.

1 Cliquez sur [Afficher/masquer calque] a gauche du calque « Brouillon » dans la palette
[Calque] pour masquer le calque.

Calgqua ea Calque ee
Mar mal hd 100 Marmal - 100
“ i 0a Ye1 8%
g [(JUDszoig g [(JUDszoprg

®| 4 1.00 %N.ormal ® |2 IPD %N.ormal
Ligne fine Ligne fine

® 100 % Mormal ® 100 % Marmal
Dezzin de ligne Dezzin de liene
50 % Mormal 50 % Mormal
Elrouﬂlon Browllon

- =

Papler Papler

2 Le calque de brouillon est masqué et seules les lignes principales sont affichées.
L'encrage est maintenant terminé.
Contrairement a un dessin sur papier, les lignes du brouillon n'ont pas besoin d'étre supprimées, car 1'utilisation de calques séparés permet

d'effectuer automatiquement cette opération en masquant le calque du brouillon.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des cheveux

Mise en couleur basique

)

Ajoutez de la couleur a votre illustration.

Utilisez les outils [Remplir] et [Stylo] pour la mise en couleur basique. Utilisez un calque distinct pour chaque partie de
l'illustration afin de pouvoir mettre en couleur sans avoir a vous préoccuper d'éventuels dépassements au cours des
processus suivants.

Mise en couleur des cheveux

Créez un calque et mettez en couleur les cheveux du personnage avec l'outil [Remplir].

Préparation des calques

Créez un calque pour la mise en couleur.

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque.

Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et saisissez « Cheveux ».

Calque ea Calgue ea
Mormal - 100 Mormal - 100
Y &5 a8 Y ei @
= (Dimsenes = Dbmseabd

®|s | |1PU%Horma| ®| s |:|1DU%Norma|
Liene fine Cheveux

- |:| 100 % Marmal = | |1uu % Normal
Dezzin de liene Ligne fine

|:| 50 % Narmal » |:| 100 % Narmal

Brouillon Deszin de ligne

- D |:|50 %Mormal
Papier Brouillon

- []E
| Papier -

2 Déplacez le calque « Cheveux » en dessous du calque « Dessin de ligne » afin que les
lignes principales ne soient pas recouvertes par la couleur des cheveux.
Cliquez sur la zone du nom du calque « Cheveux » et glissez le calque en dessous du calque « Dessin de ligne ».

Calque ea Calgue ea
Mormal - 100 Mormal - 100
Y s a8 Jei 1A
= Qihsgald = (PLhizopPg

100 % Mormal 100 % Marmal =
® | S = o
Chevews Liene fine
® | | 100 % Maormal ® | | 100 % Marmal
Liene fine Dessin de liene
- |:| 100 % Mor mal . ®| s |:| 100 % Normal -
Dessin de ligne Cheveux
|:| 50 % Narmal |_| 50 % Narmal
Brouillon Brouillon
» D » D
| Papier - | Papier -
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des cheveux

3 Cliquez sur [Afficher/masquer calque] a gauche du calque « Ligne fine » dans la palette
[Calque] pour masquer le calque.
Masquez le calque « Ligne fine » pour l'instant, car cette étape sert a la mise en couleur des zones les plus grandes et les petits détails ne

sont pas nécessaires. Ceci vous permet de remplir de grandes zones d'un seul coup avec 'outil [Remplir].

Calgqua ea
Mar mal hd 100
= e |
ME NN L7

= [(JD @i F
|:| 100 %Normal =
Ligne fine
» |:| 100 %Normal
Deszin de liene =
Y 100 % Mormal
Cheveusx
Dsn % Normal
Brouillon

T T L

9

Préparation de I'outil

Configurez les paramétres pour la mise en couleur avec 1'outil [Remplir].

1 sélectionnez I'outil [Remplir] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Consulter d'autres
calques] dans la palette [Outil secondaire].

Y

Qutil secondaire [Remiplif] (= T'x]

é Remplir
/ Canenlter e calane SAitE cenlamant
s 1
& <
Consulter d'autres caloues

N

% _
A Fermer et remplir
Yy @
= Peindre les zones vides
v 0e

2 Déplacez le curseur dans [Mise a I'échelle de la zone] de la palette [Propriétés de I'outil]

sur « 1 ».
Propriétés de ['outil [—T'x]
Conzulter dautres calgues
&
f Suivre le pixel adjacent
' Fermeture d'écart >

Marge de couleur 100

o Mize 3 [échelle de la zone 1

+ Référence multiple g_% >E(5@5 %v

Pevzter le rempliszaze 3 la liene centrale du vectsur

Opacits 100

o Binticrénelage

Dans cet exemple, la [Mise a I'échelle de la zone] a été configurée sur une valeur faible car une valeur élevée cau-

serait un débordement de la couleur. Pour plus de détails sur [Mise a I'échelle de la zone], reportez-vous a « CLIP

STUDIO PAINT Tool Setting Guide » — « Settings List » — « Fill ».
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des cheveux

3 Assurez-vous que [Référence multiple] est activée sur la palette [Propriétés de I'outil].

| Suivre e pixel adjacent
| Fermeture d'écart »

Marge de coulsur 100

1| Mize 3 l'échelle de la zone 1

+f| Référence multiple g% \’%% %v

| ferzter le remplizsaze 3 la lisne centrale du wectsur

Astuces : Références de calque

En principe, I'outil [Remplir] détermine la zone a remplir selon le contenu dessiné sur le calque actuellement sélectionné. Si des calques séparés
sont utilisés pour le dessin au trait et la couleur, comme dans cet exemple, le contenu dessiné sur le calque du dessin au trait est ignoré. Pour
résoudre ce probléme, vous pouvez régler [Référence multiple] dans la palette [Propriétés de 1'outil] pour vous référer au contenu dessiné sur
d'autres calques.

- |:| 100 %Mormal
Dessin de ligne

® | 100 % Mormal
Chieveu \

Le dessin au trait existe

[ | X 1

La fonction [Consulter d'autres calques] de 'outil [Remplir] se référe a tous les calques affichés lors du remplissage. Si le brouillon est affiché,

les lignes du brouillon sont aussi utilisées comme référence. Veillez a masquer tout calque terminé qui n'est pas nécessaire.

o\
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des cheveux

Ajout de la couleur basique

Remplissez avec les couleurs basiques en utilisant I'outil [Remplir].

1 sélectionnez dans le menu [Fenétre] — [Disque chromatique] pour afficher la palette
[Disque chromatique].

2 sélectionnez le rose pour la couleur des cheveux dans la palette [Disque chromatique].

Utilisez la palette [Disque chromatique] pour sélectionner des couleurs qui ne figurent pas dans la palette [Ensemble couleurs]. Utilisez le
cercle extérieur (1) pour sélectionner la teinte et le carré central (2) pour ajuster la luminosité et la saturation (c'est-a-dire a quel point la
couleur doit étre vive).

Disoue (=T}

o
[ L]
°® Soq

(1 ) 2

;D

5m 7mion &

3 Cliquez sur la zone a remplir avec l'outil [Remplir]. Toute la zone entourée par les lignes est
remplie.

4 Ssuivez les mémes étapes pour remplir d'autres zones des cheveux.
Les zones ou vous ajouterez ensuite une ombre doivent aussi étre remplies avec la couleur basique.

Les zone divisées en fines méches de cheveux peuvent étre remplies en méme temps avec un mouvement de glissement plutét qu'en cli-
quant sur chaque zone.

r-Jd
"\

Faites glisser I'outil [Remplir]

pour remplir en continu
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des cheveux

Astuces : En cas de probléemes pendant le remplissage
L'outil [Remplir] de CLIP STUDIO PAINT dispose d'une fonction [Fermeture d'écart] qui reconnait et remplit une zone fermée méme s'il y a
un saut de ligne. Si l'outil [Remplir] remplit trop, cela veut dire qu'une ligne est interrompue a un endroit.

Des lignes sont interrompues

N
=7

Annulez le remplissage en sélectionnant le menu [Edition] — [Annuler], puis sélectionnez le calque « Dessin de ligne » et reliez la/les ligne(s)

£

pointillée(s) en utilisant des outils tels que 'outil [Stylo]. Aprés avoir corrigé les lignes, remplissez a nouveau la zone avec 'outil [Remplir].

Corrigez avec l'outil Stylo

Ajout d'ombre

Utilisez I'outil [Remplir] ou l'outil [Stylo] pour ajouter de 'ombre aux cheveux.

1 sélectionnez un rose légérement plus sombre dans la palette [Disque chromatique].

Dizque chromatique EG

[]

e mie sm e @

2 Cliquez pour remplir les méches de cheveux sur lesquelles ajouter une ombre.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des cheveux

3 Pour remplir une zone sans les lignes de bordure nécessaires, mettez directement la zone

en couleur avec I'outil Stylo ou dessinez une ligne de bordure avant d'utiliser I'outil [Rem-
plir] pour ajouter une ombre a la zone.

Dessinez les bordures avec
des outils comme le stylo

Mise en couleur des zones vides

L'outil [Remplir] ne peut pas remplir de petites zones telles que la pointe des cheveux ou les zones ou des lignes se croisent. Utilisez I'outil

[Stylo] pour mettre en couleur ces zones vides.

1 sélectionnez I'outil [Stylo] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Plume Maru] dans la
palette [Outil secondaire].

&)

RO +RRA 5

2 Ajustez la taille de pinceau de I'outil [Stylo].

Ajustez la taille de pinceau par rapport a la taille de la zone a mettre en couleur.

Propriétés de ['outil (— ] Taille de pinceau [Flume Maru]  E3ED
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. [ ]
7 | s
*oQ
e

B
L ]
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®
¢

Taille de pinceau 100

4

Opacité 100
[ ]
12

- L]
1 fi
L BN |
15 17
Articréneles @) @ | @ |B ~ 9 9 9
Stabilisation | | |

fi

£
[ ]

| L~

Aimant de wecteur
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des cheveux

3 Mettez en couleur les petites zones avec I'outil [Stylo] afin de ne laisser aucun écart.

=k
/Q =N >

Vous pouvez aussi mettre en couleur de petites zones vides en utilisant I'outil secondaire [Fermer et remplir] de

I'outil [Remplir]. Pour plus de détails sur [Fermer et remplir], reportez-vous a « CLIP STUDIO PAINT Tool Setting

Guide » — « Tool and Sub Tool Categories » — « Fill (Close and Fill) »

4 La mise en couleur des cheveux est maintenant terminée.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur de la peau

Astuces : Obtention de la méme couleur que la couleur de remplissage

Quand un outil de dessin comme 'outil [Stylo] est sélectionné, maintenez la touche [Alt] enfoncée sur le clavier pour passer temporairement
sur l'outil [Pipette]. Cliquez sur la toile tout en maintenant enfoncée la touche [Alt] pour obtenir la couleur de la zone cliquée comme couleur de
dessin. Cela facilite la sélection d'une couleur identique comme couleur basique ou comme couleur d'ombre existante lorsque vous corrigez ou
mettez en couleur des zones vides. La couleur peut aussi étre obtenue en sélectionnant 'outil [Pipette] dans la palette [Outil].

[Alt] + clic pour obtenir

la couleur de la zone cliquée
Disque chromatigue ea

) |

po

A
g

F4

A\
=
H

)

I =

Mise en couleur de la peau

masrE s5m 87 (& I

Créez un calque et mettez en couleur la peau du personnage avec 1'outil [Remplir].

Ajout de la couleur basique de la peau

Créez un nouveau calque pour mettre la peau en couleur et remplir les zones dessinées avec la couleur basique de la peau.

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque]. Double-cliquez sur le
nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour « Peau ».

Calque [—Tx] Calque ag
Mar mal b4 100 Marmal A4 100
M-l Y oi ) At

= [O)imezmrs = [DQOmssaes

| |
-]
mIE

100 % Normal
Deszin de liene
100 % Mormal
Cheveusx

50 % Mormal

Brouillan

2 Sélectionnez l'outil

- [

100 % Marmal

Dessin de ligne

| |1uu %Normal = |:| 100 % Mormal =
Ligne fine ’ Liene fine

@JU

100 % Mormal

Peau

= |3

U1 % Mormal

Chewveux

[Remplir] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Consulter d'autres
calques] dans la palette [Outil secondaire]. Assurez-vous que [Référence multiple] est acti-
vée sur la palette [Propriétés de l'outil].

Nous configurons ici les mémes parameétres pour cet outil que lors de la mise en couleur des cheveux. Pour plus

de détails, reportez-vous a « Mise en couleur basique » — « Mise en couleur des cheveux » — « Préparation de

I'outil » .
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur de la peau

3 sélectionnez la couleur péche pour la couleur de la peau dans la palette [Disque chroma-
tique].

s Disque chromatigue ea
LA

e mare smion &

4 Cliquez pour remplir les zones de peau exposées.

5 utilisez I'outil [Stylo] pour mettre en couleur de petites zones vides.
Utilisez I'outil [Stylo] pour mettre en couleur des zones vides parce qu'il y a beaucoup de lignes, par exemple les oreilles et les zones

autour des yeux.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur de la peau

Ajout d'ombre (sans dépasser)

Utilisez les zones que vous avez remplies avec la couleur principale de peau pour dessiner l'ombre sur la peau.

1 Cliquez sur [Verrouiller pixel transparent] dans la palette [Calque].

Une icone avec un cadenas gris et un carré a damiers s'affiche a c6té du calque sur lequel les pixels transparents sont verrouillés.

Calque (=] Calgue (=]
Tarmal - 100 Mot mal - 100
s 06 Yei 1A%
= ULDyzoaig g (UGDszorEg

100 % Mormal = 100 % Mormal =
|:| Ligne fine |:| Liene fine
- |:| 100 % Marmal n |:| 100 % Narmal o
Descin de ligne Dessin de lighe

: ®
@JDIDD%NDrmaI ®| 2 100 %MNormal lﬁbl

Peau Peau
r=

@ |:| 100 % Maormal = | 1100 & Klavi-l !
|| ko] Cheveu [- ._|_L Cette icdne indique que

les pixels transparents sont verrouillés

2 sélectionnez une couleur légérement plus foncée que la couleur péche dans la palette

[Disque chromatique].
Une teinte un peu plus rouge empéche I'ombre d'étre plus sombre et confére au personnage un teint signe de bonne santé.

Disgue chromatigue ea 3:. ¢ chromatique ea
o
()

e 20m s &

3 seélectionnez I'outil [Stylo] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Plume G] dans la palette
[Outil secondaire].

Outil secondaire [Styka] (=]
| % Stvlo Q Margueurs
A1 <
J [ T oe— Flume G]
¢ T Plume G réaliste
(= o B
+ T e~ Plure Maru
i
5 T~ Plume Saiji
;{) T — Calligraphie
~ Pour la liene d'effet

'-\--' Texturizé
()G
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur de la peau

4 Ajustez la taille de pinceau de l'outil [Stylo].
Ajustez ceci dans [Propriétés de I'outil] ou sélectionnez une taille dans [Taille de pinceau]. Configurez une taille de pinceau 1égérement

plus grande que lorsque vous avez dessiné les lignes afin d'obtenir une mise en couleur uniforme.

Propriétés de ['outil

Plume G

(=
&

Taille de pinceau

200

+

Opacité

100

Taille de pinceat [Plure G]
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Anticrénelze: | ) @ | @ |8 v

00
eecsen

Stabilization 6

fimant de wecteur

6 Ssi vous dessinez une ombre trop importante, corrigez-la en appliquant la couleur basique
de la peau avec l'outil [Stylo].
L'outil [Gomme] ne peut pas étre utilisé dans ce cas car il efface aussi la couleur péche qui se trouve en dessous.

7 Lorsque vous dessinez I'ombre autour des yeux, utilisez la palette [Disque chromatique]
pour sélectionner une nuance légérement plus claire que les autres ombres de la peau afin
que cette zone ne soit pas trop sombre.

Vi

(=]

Dizque chromatigue

L RIRC,
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur de la peau

Astuces : Qu'est-ce que la fonction [Verrouiller pixel transparent] ?

Cette fonction garantit que rien n'est dessiné dans les zones transparentes (sur les pixels transparents) du calque.

7

1
indique Il est généralement possible Quand « Verrouiller pixel transparent »
des pixel de dessiner sur des pixels est effectué, vous ne pouvez pas
es pixels transparents transparents... dessiner sur des pixels transparents

Ceci vous permet d'ajouter de I'ombre sans dépasser sur des zones qui ont déja été mises en couleur, par exemple les cheveux ou la peau, lors
des étapes suivantes.

Ajout d'un dégradé pour la peau

Pour donner une apparence plus douce a la peau, ajoutez un dégradé avec 1'outil [Aérographe].

1 sélectionnez I'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondairel].

Outil secondaire [Aérographe] [=I>]
&'~l~< Acroeraphe

Cinmme dire

Gomme douce]

Surbrillance
Ombre |~

Pulvariz

Sm#m?\zﬁ;ﬂ

Grattage de teinte

Pulvérization flous

&0 6

2 Ajustez la taille de pinceau de l'outil [Aérographe] sur une plus grande taille.

Propriétés de loutil [— >} Taille de pinceau IDoux]
Gomme douce [ |"
o o . ] ? e
Q| 20
[ Taille de pinceau 1700 L 9 9 ’ ’ 9 &
Mode de Combinaizon Marmal -

Dureté

-

Denzité du pinceau so=ls & QQQ g &
Pulwérization continue $|$|$|$|$|$l'

Stabilization

0
Me pas dépasser la ligne du calgue de référence

] Mis= & [4chelle de la zone
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur de la peau

3 seélectionnez la couleur que vous avez utilisée autour des yeux dans la palette [Disque
chromatiquel].

Disque chromatigue ea

e moie em 9 &

4 Uutilisez les bords floutés du pinceau pour créer un dégradé sur la peau. Utilisez une pres-
sion de stylo légeére.
La couleur ne débordera pas méme si vous utilisez une grande taille de pinceau, car [Verrouiller pixel transparent] est réglé. Si la couleur

est trop claire, dessinez plusieurs fois sur la méme zone.

Une grande taille de pinceau

crée un flou plus doux

5 La mise en couleur de Ia peau est maintenant terminée.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des ailes

Mise en couleur des ailes

Créez un nouveau calque et utilisez des outils comme [Remplir] et [Dégradé] pour mettre les ailes en couleur.

Ajout de la couleur basique des ailes

Créez un nouveau calque pour mettre les ailes en couleur et remplir les zones dessinées avec la couleur basique.

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque]. Double-cliquez sur le
nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour « Ailes ».

Calque [=Tx] Calque ad
Marmal - 100 Mormal - 100
Jaflan Y& ) A
= 3'29&33'3 5] = [(Chszsold
I_l 100 & Marmal = |:| 100 % Narmal =
Ligne fine Ligne fine
. |:| 100 %Mormal ’ . | |mu %Marmal
Dessin de liene = Mezzin de liens

@-JD

100 % Maormal

files

T

100 % Marmal

Peau

. :

- |:| 100 $Mormal g » | |mu #Normal
Peau Cheveusx
- I:I 100 % Mar mal I:Isu % Normal
L Chewveux = | Brouillon =

2 sélectionnez I'outil [Remplir] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Consulter d'autres
calques] dans la palette [Outil secondaire].
Assurez-vous que [Référence multiple] est cochée dans la palette [Propriétés de 'outil].

Nous configurons ici les mémes parameétres pour cet outil que lors de la mise en couleur des cheveux. Pour plus
de détails, reportez-vous a « Mise en couleur basique » — « Mise en couleur des cheveux » — « Préparation de
I'outil » .

3 sélectionnez le bleu clair dans la palette [Disque chromatique].

Disque chromatigue GQ

)

;D

miehE 20m 95 &
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des ailes

4 Cliquez pour remplir les zones des ailes.

5 seélectionnez bleu sur la palette [Disque chromatique] et remplissez I'ossature, les bords
arriére et les ombres des ailes.

Disque: chromatigue e e

m2058 61m@ &1 @

Disque chromatique e e

E2088 62m@ &0 @

Disgue chromatique e e

E1998 2@ 64 @
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des ailes

6 utilisez I'outil [Stylo] pour mettre en couleur de petites zones vides.

Mise en couleur avec l'outil [Dégradé] 1

Créez une sélection pour chaque partie et ajoutez un dégradé aux ailes en utilisant 'outil [Dégradé].

Si l'outil [Dégradé] est utilisé sans créer de sélection, il applique un dégradé au calque entier. En créant d'abord

/ Note une sélection, vous pouvez appliquer un dégradé uniquement a la zone sélectionnée.

1 sélectionnez I'outil [Sélection auto] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Consulter
calques visibles] dans la palette [Outil secondaire].

@'Z b Chutil secondaire [Sékection auta] [=I]
ol ‘k Sélection auto
L l
S0 -k
Cionsnlter ralie ar:tur-!l’—
—
Conzulter calques visibles
Conzulter calques référés

C1PAS)

Pour plus de détails sur I'outil [Sélection auto], reportez-vous a « CLIP STUDIO PAINT Tool Setting Guide » —
« Tool and Sub Tool Categories » — « Input/Output Process / Category List (by Tool/Sub Tool) » — « Auto
select ».

l |‘=~EQ 2

2 Cliquez sur les os des ailes et sélectionnez la zone dans laquelle appliquer le dégradé.

o

!

Cliquez pour sélectionner

MUHEXOSIFONSA% =
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des ailes

3 siles os sont séparés en plusieurs segments dans le dessin au trait et ne peuvent pas étre

sélectionnés en un clic, maintenez enfoncée la touche [Maj] et cliquez sur chaque segment
pour ajouter les segments a la sélection.

[Maj] + clic pour faire des sélections supplémentaires

4 sélectionnez I'outil [Dégradé] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Premier plan au trans-
parent] dans la palette [Outil secondaire].

k= Qutil secondaire [Dégradé] G'B

[l Dzerads "! Peirture dej
- Premier plan au transparent

Premier plan 3 fond

\@&|

m

re de couleur de fond
Photosphére
Ciel bleu

07 E

Ciel en journée

Coucher de zoleil|

[P
Le paramétre [Premier plan au transparent] crée un dégradé allant de la couleur de dessin sélectionnée jusqu'a la transparence. S'il est
appliqué a une zone déja remplie, cela crée un dégradé allant de la couleur de dessin actuelle jusqu'a la couleur de sol.

5 seélectionnez un bleu légerement plus clair dans la palette [Disque chromatique].

b= Disque chromatique 90

L |
nn missE ¢3m 85 &)
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des ailes

6 Cliquez sur la position de départ du dégradé et faites glisser dans la direction selon
laquelle appliquer le dégradé.

Faites glisser pour créer un dégradé

7 Aprés avoir créé le dégradé, cliquez dans le menu [Sélection] — [Désélectionner] pour
désélectionner la zone sélectionnée.
Ceci peut aussi étre effectué en sélectionnant [Désélection] dans la barre de commandes ou dans le lanceur de sélection.

Al @ X B e oS w

8 Répétez le méme processus pour d'autres zones telles que les bords arriére, les sélections
de création et les dégradés de dessin de chaque partie.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des ailes

Mise en couleur avec l'outil [Dégradé] 2

Ensuite, appliquez un dégradé a la partie bleu clair des ailes.

1 Cliquez sur [Afficher/masquer calque] a gauche du calque « Ligne fine » dans la palette
[Calque] pour afficher le calque.

Calque ea = Calque ea
Mormal w | A IDEI: Mormal w | LR lDU:
(~s1 08 (- ®178a%
= DLmesar-g = DOmgesmrg
|:| 100 % Narmal = - |:| 100 % Normal :
Ligne fine \ Ligrne fine
| 100 % Mormal 100 % Normal
= =
|:| Dezzin de liene » | |Dessin de ligne
1100 & Narmal |10 % Narmal
@ j a)_fl : orma o @ j J_{l : or ma q
| [Biles || Ailes
o |:| 100 Normal - iy o |:| 100 $Normal By
Peau Peau
» |:| 100 % Narmal ® |:| 100 % Normal
Cheveux Cheveux
I:Iau %MNormal Dsu %Mormal
Brouillon |- Brouillon I

Les lignes fines masquées sont a nouveau affichées, ce qui permet de spécifier les zones fines.

2 sélectionnez I'outil [Sélection auto] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Consulter
calques visibles] dans la palette [Outil secondaire].

Qutil secondaire [Sélection autc] [=]x]

‘k Sélection auto l
Conzulter calous actuel’—

Conzulter calques vizibles I

®

o
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Consulter calques référés
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des ailes

3 Cliquez pour sélectionner la zone dans laquelle appliquer le dégradé.

Pour appliquer un seul dégradé sur plusieurs zones, maintenez enfoncée la touche [Maj] et cliquez sur chaque zone a ajouter a la sélection.

4 sélectionnez I'outil [Dégradé] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Premier plan au trans-
parent] dans la palette [Outil secondaire].

k= Qutil secondaire [Dégradé] G'B

[l Dzerads "! Peirture dej
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5 seélectionnez une couleur légérement plus foncée que la zone bleu clair dans la palette
[Disque chromatique].

= Diisque chromatigue ea

L |
nn miee sim 09 &
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des ailes

6 Dessinez le dégradé en faisant glisser dans la direction selon laquelle créer le dégradé.

Faites glisser pour créer un dégradé

7 Répétez le méme processus pour dessiner un dégradé dans d'autres zones des ailes.

3 LT .
i XX ER i
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des vétements

Mise en couleur des vétements

Mettez en couleur les parties restantes, par exemple les vétements du personnage et les accessoires dans ses cheveux.

Mise en couleur du fond blanc (afficher la zone transparente)

Si vous remplissez un fond blanc (papier) avec une couleur de dessin blanche, vous aurez du mal a distinguer les zones remplies avec du blanc

de la zone s'affichant en blanc mais qui est en fait transparente. Des zones risquent de rester vides ou de déborder. Afin d'éviter ce probléme,

masquez le calque de papier pendant cette opération de sorte que la zone transparente soit reconnue.

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque.

Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour
« Vétements 1 ».
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2 Cliquez sur [Afficher/masquer calque] a gauche du calque « Papier » dans la palette
[Calque] pour masquer le calque.

Mar mal
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Les zones dans lesquelles aucun calque n'a été mis en couleur sont indiquées par un motif & damiers.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des vétements

3 seélectionnez I'outil [Remplir] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Consulter d'autres

calques] dans la palette [Outil secondaire]. Assurez-vous que [Référence multiple] est acti-
vée sur la palette [Propriétés de I'outil].

Nous configurons ici les mémes parameétres pour cet outil que lors de la mise en couleur des cheveux. Pour plus

/ Note de détails, reportez-vous a « Mise en couleur basique » — « Mise en couleur des cheveux » — « Préparation de

I'outil » .

4 sélectionnez un blanc tirant sur le jaune dans la palette [Disque chromatique].

= Disque chromatigue ea

e mesm sminn &

5 Cliquez pour remplir le tissu blanc des vétements avec I'outil [Remplir].

Disque chromatigque ea

mizig t4m o3 &
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des vétements

7 Lorsque toute la zone blanche est remplie, cliquez sur [Afficher/masquer calque] a gauche
du calque « Papier » dans la palette [Calque] pour afficher le calque.

Calgue ea Calque ea

Mar mal b4 100 Marmal A4 100

Yol an
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Mise en couleur des autres zones

Ajoutez un calque et mettez en couleur les autres parties des vétements.

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque.
Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour
« Vétements 1 ».
Calque ea Calque ea
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2 sélectionnez I'outil [Remplir] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Consulter d'autres

calques] dans la palette [Outil secondaire]. Assurez-vous que [Référence multiple] est acti-
vée sur la palette [Propriétés de l'outil].

Nous configurons ici les mémes parameétres pour cet outil que lors de la mise en couleur des cheveux. Pour plus
de détails, reportez-vous a « Mise en couleur basique » — « Mise en couleur des cheveux » — « Préparation de
I'outil » .

3 Masquez temporairement le calque « Ligne fine » dans la palette [Calque] pour remplir
toutes les grandes zones en méme temps.

Calgue ea Calque aa
Maor mal - 100 Mormal - 100

ME Nl 7 i) At
= [ERDzzoi§ = (JEiDzzol§

|:| 100 % Normal = |:| 100 % Mormal =
Ligne fine | ’ Liene fine
@

- |:| 100 %Normal
Deszin de liene

|:| 100 % MNarmal
Deszin de ligne

®| 100 % Mormal ®| 100 % Marmal

Watements 2 Watements 2

» |:|1DD%Norma| - |:| 100 % Marmal
| Wetements 1 = L Watements 1 =
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des vétements

4 sélectionnez la couleur de dessin dans la palette [Disque chromatique] et ajoutez la cou-
leur de base de I'étole en utilisant I'outil [Remplir].

5 aQuand I1a mise en couleur est terminée, affichez a nouveau le calque « Ligne fine » dans la
palette [Calque].

= Calgue ea b= Calque ea
Mor mal v | | 1005 Mormal v | | 100
[I~®i )&t [ @t
E [Jhszoig E [JUbszoi-§
gr— pr—
|:| 100 % Normal = i |:| 100 & Marmal =
Ligne fine \ Ligne fine
» |:| 100 %Normal - |:| 100 % Marmal
Deszin de ligne Deszin de ligne
®| 2 =100 % Normal ®| 2 so 4100 % Mar mal
| vatements 2 | vatements 2
» |:| 100 %Narmal . |:| 100 % Marmal
| Watements 1 E | Watements 1 |

6 sélectionnez la couleur de dessin dans la palette [Disque chromatique] et ajoutez les cou-

leurs du motif a damiers en utilisant I'outil [Remplir].
Créez une disposition de couleurs claires et sombres en fonction de la couleur de base et utilisez ces couleurs pour mettre en couleur le

motif a damiers.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des vétements

7 Remplissez les autres zones comme les bottes et I'accessoire dans les cheveux en sélec-

tionnant une couleur de dessin dans la palette [Disque chromatique] et en mettant en cou-
leur avec I'outil [Remplir].

Donnez de la profondeur a 'accessoire des cheveux en utilisant progressivement des couleurs plus foncées pour les parties a l'arriére.

8 seélectionnez I'outil [Stylo] dans la palette [Outil] et mettez en couleur les zones vides et

les zones qui ne peuvent pas étre mises en couleur avec I'outil [Remplir] parce qu'il n'y a
pas de lignes de bordure.

& o+ A o]
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur basique > Mise en couleur des vétements

9 Les vétements sont désormais mis en couleur.

“E2I | CLIP STUDIO PAINT Guide de Démarrage B HE



Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les yeux (combiner les calques)

J
Maintenant que toutes les grandes zones ont été mises en couleur, terminez le personnage en dessinant les petits
détails comme les yeux et les surbrillances.

Dessiner les yeux (combiner les calques)

Créez chaque partie des yeux sur un calque séparé et terminez en combinant les calques.

Dessiner le blanc de I'ceil

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque.

Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour
« Blanc de I'ceil ».

Marmal

v =R

Calque

-

8%

(—1*]
100

= [D)imeenore

-| |

Dezzin de liene

P

>

Mormal

Calque

-

8%

(—1*]
100

= [(Ehsesol-§

-

Nezzin de liens

-

100 % Mormal 100 % Mormal
R R
Ligne fine Ligne fine

100 % Marmal 100 % Marmal =

®| s |j|1ﬂﬂ%Norma| ®| s DIDD%Norrlna.l

Watements 2 Blanz de l'eil

- DIDD%NormaI = | "|IDD%N0rmaI

\atementz 1 atements 2

- 1qn%Norma| ® |:|1DU%Norma|
| | o Ailes = || Watements 1 =

2 Changez I'ordre d'empilement des calques avec la palette [Calque].

Dans la palette [Calque], faites glisser le calque « Blanc de I'ceil » directement au-dessus du calque « Peau ».

Calgue (=]
Mormal - 100
Yei 1AM
= [(JRiDhgzoig
@' 'Dlnugmormél E
Lessinde e Fajtes glisser pour changer I'ordre
® 100 % Mormal
wate®nts 2 d'empilement des calques
= Dlnn: fartmal )
Wate o:ntz 1 /
— mu! ormal =
Lo Ailes
®|2 Dlnnr ‘armal
Elanc.'de I'eil
- DIDD%NDrmaI By
Peau
o DIDD%NormaI
| | Cheveusx =
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Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté

droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez « Astuces : Lorsqu'il est impossible de déplacer

des calques sur iPad. » .
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les yeux (combiner les calques)

Déplacez le calque « Cheveux » pour le placer au-dessus du calque « Blanc de I'eeil ». Ceci place le calque de I'eeil en dessous des cheveux

afin que le dessin des yeux n'affecte pas les cheveux les recouvrant.

Calque ea
Marmal - 100
Yei A%

= [(CHhszorg

T [
- 100 % Marmal
o Ailes

»| 100 %Mar A 2

Cheselx
100 %Mor D &
= |:|B|anc de _ai
100 %Mare 3
= |:|Peau
|:| 50 % Mormal
L Brouillan [~
3 seélectionnez I'outil [Stylo] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Plume G] dans la palette
[Outil secondaire].

&

I Outil secondaire [Stylc] a0
| % Stvlo Q Margueurs
A1 =l
4 [ T oe— Flume G]
¢ T Plume G réaliste
&= B
+ T Plure Maru
i
5 T~ Plume Saiji
iﬁ) T — Calligraphie
~ Pour la liene d'effet

'-\--' Texturizé
()G

4 sélectionnez le blanc dans la palette [Disque chromatique] et mettez en couleur le blanc
des yeux avec l'outil [Stylo].

5 seélectionnez une couleur légerement plus foncée que le blanc dans la palette [Disque
chromatique] et mettez en couleur la zone d'ombre avec I'outil [Stylo].

Disque chromatique [=]*]

2e 5w ©
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les yeux (combiner les calques)

Astuces : Lorsqu'il est impossible de déplacer des calques sur iPad.

Si vous souhaitez déplacer un calque depuis la palette [Calque] pour changer I'ordre d'empilement des calques, etc. Faites glisser-déposer le

calque vers I'emplacement ou vous voulez le déplacer.

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le c6té droit du calque et déplacez-le

Pour plus de détails, consultez .

= Calgue
Normal | 1005
PUR = F -
= i L=
= OB e2ml g
100 % Normal
& . Calgue 3 é
100 % Normal H
°
= - Calque 2 o
I o™
100 % Normal |
® |/ 'Calque 1
o [ 0.

=

-~
-

Calque

Normal =

S

100 % Normal
7 |

-
L
. L
®
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les yeux (combiner les calques)

Dessiner les cils

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque.
Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour
« Cils ».

Calque ea Calgue ea
Mormal - 100 Mormal - 100
S0 an Y o1 @A
= ([D)imz=ore = pCDhs=mrg

@' '|:| 100 % Mormal [ @l 'Dmn % Normal
Watements 1 Watements 1
- n 100 % Mormal o ﬂ 100 % Normal
o Ailes o Ailes
- |:| 100 % Marmal | ® | | 100 % Narmal
Cheweurx 3 Cheveux
®| 2 100 % Mormal ‘@ Y, “:I‘mu %MNormal
Blanc de l'eil Gils
- |:| 100 $Marmal g » | | 100 % Normal
| Peau B3 | Blanc de l'eil |-

2 sélectionnez un brun foncé dans la palette [Disque chromatique] et mettez en couleur les
cils avec I'outil [Stylo].

Disgue chromatigue 80

maseE sem 15 &

Floutez une partie des cils en utilisant 1'outil [Aérographe] avec une couleur plus claire afin que la couleur des cils ne soit pas trop forte.

3 Cliquez sur [Verrouiller pixel transparent] dans la palette [Calque].
Calque ea
Mormal - 100
= [(JLDzxzoi-§

@' IDIDD%NDrmaI [
Chesvelx

®|0 lqﬂ%NormaI
Cilz

® DIDD%NormaI
Blanc de leil

|:|10096N0rma| By |2

Peau

G0 % Normal

Brouillan -

@
|
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les yeux (combiner les calques)

4 sélectionnez l'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondaire].

™ Outil secondaire [Aérographe] (=]
L] K -

% P Aéroaraphe

({? Ginmme dire
Gomme douce]

T, Surbrillance |

q Cimbre |~

;i\j Pulveris

Grattage de teinte

Pulvérization flous

&0 o

5 Ajustez la taille de pinceau de I'outil [Aérographel.

Ajustez ceci dans la palette [Propriétés de 'outil], ou sélectionnez une taille dans la palette [Taille de pinceau].

Propriétés de l'outil [—Tx] Taille de pinceau [Doux] [=T]
Q) 07 | 1 15| 2 |35 3
[ Taille de pinceau 200 l:i] . . . ~ - ° =
10
Mode de Combinaison Mormal - J 8 B ; 8
— 100000
Durets - 12 | 15 | 17 | o
Denzité du pinceau 502
Pulvérization continue 9| !l |9 | 9| !l |$lv

Stabilization

0

Me pas dépasser la ligns du calgue de réféence

] Mis= & <chelle de la zone

6 seélectionnez un brun Iégérement plus clair dans la palette [Disque chromatique] et tracez
le long du haut des cils avec I'outil [Aérographe] pour ajouter un dégradé.
Modifier la couleur de cette maniére ne fait pas dépasser les cils car [Verrouiller pixel transparent] est réglé.

Peignez avec du brun

en utilisant I'outil [Aérographe]

Dizque chromatigue EG

1@ 7m 4 ©
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les yeux (combiner les calques)

Coloration de I'ceil (iris/pupilles)

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque.
Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour

« CEil ».
Calque ea Calgue ea
Mormal - 100 Mormal - 100

Y a1 am Cei0a
= ([D)smszors = [ODszars
| 4 [ [«

® | | 100 % Marmal ® | | 100 % Normal

Chewveux Cheveux

100 % Marmal

®| 2 100 %Marmal i ®|2 |:|
Cils =il
|:| 100 % Mor mal » | |mu §Normal By
Blanc de l'eil Gilz
I:I 100 %Mormal By |2 ® I:I 100 % Mormal
Peau Blanc de l'=il
Dsn #Normal » |:|mn $MNormal By
| Brouillan B3 | Peau |-

Assurez-vous que le calque « (Eil » soit au-dessus du calque « Blanc de I'eeil ». Si le calque « Blanc de I'eil » est au-dessus du calque

L]

§

« (Eil », faites glisser le calque « (Eil » pour le placer au-dessus du calque « Blanc de I'ceil » dans la palette « Calque ».

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté

droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez « Dessiner le blanc de I'eeil » —« Astuces : Lorsqu'il

est impossible de déplacer des calques sur iPad. » .

2 sélectionnez I'outil [Stylo] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Plume G] dans la palette
[Outil secondaire].

[3] Outil secondaire [Stylo] [—Ix]
%‘ ’ ‘{t Stylo Q Margueurs

(f [ T e Plume G]
a T Plume G réaliste
::— T~ Plume faru
5 T ~— Plume Saji
;i\j N Galligraphie
~ Pour la liene d'effet
N Texturisé

i ()T

3 seélectionnez un bleu clair dans la palette [Disque chromatique] et mettez en couleur les
parties colorées des yeux avec I'outil [Stylo].

Disque chromatique ea

\

S

. @is2e em 33 &
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les yeux (combiner les calques)

4 sélectionnez une couleur légerement plus foncée que la couleur de base bleu clair dans la

palette [Disque chromatique] et mettez en couleur les zones les plus foncées des parties
colorées des yeux avec l'outil [Stylo].

5 Cliquez sur [Verrouiller pixel transparent] dans la palette [Calque].
Calque ee
Mormal - 100
e 1 160
g [(JUDyzapl§

@_' IDIDD%NormaI [
Chewveurx

®| 100 % Mormal
Eil

- |:|10096N0rma| By
Gile

- DIDD%NormaI
Elanc de l'eil

- |:|1un9worma| By
L Peau |-

6 seélectionnez I'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondaire].

5." 1Ourtil secondaire [Aérographe] (=]
% é‘( Aéroaraphe

J Ginmme dire =
Gomme douce]

T, Surbrillance |
Q Ombre |~
;i\j Pulveris

Grattage de teinte

Pulvérization flous

&0 o

7 Ajustez la taille de pinceau de I'outil [Aérographel.

Ajustez ceci dans [Propriétés de 'outil] ou sélectionnez une taille dans [Taille de pinceau].
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les yeux (combiner les calques)

8 sélectionnez un bleu clair plus lumineux dans la palette [Disque chromatique] et tracez le
long du bas des parties colorées des yeux avec l'outil [Aérographe] pour ajouter un

dégradé.

Combinaison des calques

(1>

Disque chromatigque

missE 20m o &

En raison de la méthode de dessin, les yeux se composent de trois calques différents. Combinez ceux-ci en un seul calque pour faciliter la ges-

tion.

1 pansla palette [Calque], cliquez sur la zone gauche des calques « Blanc de I'eeil » et
« Cils » afin que la case soit cochée. Les calques « CEil », « Blanc de I'ceil » et « Cils » sont
désormais tous sélectionnés.

Calque (=] Calgue (=]
Mormal - 100 MNormal - 100
—] e MoA BT 'tI‘E. Illﬂ%
= Cliquez pour sélectionner = [QED i
N . T =
» calques multiples ® |:| O et
Cheveux
®| 2 T oo smormal &y ® s 100 HNormal B
il Eil
. D 100 % MNor mal iy ®|v |:| 100 % Narmal iy
Gils | Gils |
. |:| 100 % Mar mal ®|v |:| 100 % Narmal
Blanc de leil Blanc de il
o |:| 100 %Mormal iy o |:| 100 Normal - iy
L Peau 153 | Peau |-

2 sélectionnez dans le menu [Calque] — [Combiner les calques sélectionnés].

Les calques « (Eil », « Cils » et « Blanc de I'eeil » sont combinés en un seul calque. Le nom du calque est « (Eil » car ce calque a été sélec-

tionné lorsque cette opération a été effectuée.

Calque (— ] Calgque [=]]
Maor mal - 100 Mormal - 100
SR L Y118
= UGD 8 = [(JLDsxzoi-§

@' lDlDD%Normal [=
Cheveusx
®| 2 10.0 K Mormal
| |EE|I
®|v D]DD%Normal
Gils
v |:|1DD%Norma|
Blanc de il

o | |1DD % Mormal g
|| Peau |-

L F

>

@' [ | | 100 %Normal
Cheveus

®|s ‘D 100 % Mar mal

Eil

® | | 100 % Marmal
Peau
|:| 50 % Narmal
Brouillon
|:| Fapier

Vous pouvez utiliser cette fonction pour organiser les calques en les combinant si trop de calques sont présents ou si vous avez fini de des-

siner certains calques. Cependant, notez qu'une fois que les calques ont été combinés, ils peuvent uniquement étre séparés grace a la fonc-

tion [Annuler].
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les surbrillances

Dessiner les surbrillances

Pour finir, ajoutez des surbrillances a 1'ensemble de l'illustration pour ajouter de la profondeur. Placez le calque de surbrillance au-dessus du
dessin au trait pour rendre les surbrillances plus chatoyantes.

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque.

Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour
« Surbrillance ».

Calque (=] Calgue (=]
Mormal - 100 Mormal - 100
Yei 1A Yo A
= ([D)smszars = [DODhszare
| - T [«
® | | 100 % Marmal ® | | 100 % Marmal
Cheveux Cheveusx

®| s 1qu%Norma| ®| s |:|mu %.Normal
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Peau Eil
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2 Dans la palette [Calque], déplacez le calque « Surbrillance » pour le placer au-dessus du
calque du dessin au trait et de tous les autres calques.

9

Calque [=1x)
Mormal hd 100
Y 3% 0 AN Changez I'ordre d'empilement

= [JGbszarg
@j‘DIDD%NDrmaI B
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-
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100 % Marmal

@ . .
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» D 100 % Narmal
Wetements 2
I:I 100 % Narmal

4 i

Watements 1
100 % Marmal

:
|| files o

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté
droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a « Dessiner
/ Note les petits détails » « Dessiner les yeux (combiner les calques) » — « Dessiner le blanc de I'eeil » — « Astuces :

Lorsqu'il est impossible de déplacer des calques sur iPad. » .
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les surbrillances

3 seélectionnez I'outil [Stylo] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Plume G] dans la palette
[Outil secondaire].

] = Outil secondaire [Stylc] a0
'{t Stvlo H Q Margueurs J

(g R, Flume GI

¢ T Plume G réaliste

&
+ T Plure Maru

T
5 T~ Plume Saiji
O T — Calligraphie
~ Pour la liene d'effet
/‘\—" Texturizé

4 Ajustez la taille de pinceau de I'outil [Stylo].

Ajustez ceci dans [Propriétés de I'outil] ou sélectionnez une taille dans [Taille de pinceau]. Réglez une taille 1égérement épaisse pour l'outil
de stylo afin de pouvoir utiliser la pression de stylo pendant la mise en couleur.

= Propriétés de ['outil ea = Taille de pinceau [Flume G ea
Plume G . . . . 0 .
& 07 | 1 |15 2 |25 3
Taille de pinceau 00- e . . . e @
[— I, =
— 4 1 fi 7 ] 10 |=
pacité 100 =
[— | v e 000 ? 9
. — 12| 15 | 17 | 20
fnticrérele: @) @ | @ @ v l $
Stabilization - ! ! ! l !
Com i
fimant de vecteurDDDDD g % * g g g

ey
]
L 9

5 seélectionnez le blanc dans la palette [Disque chromatique] et ajoutez des surbrillances

aux zones telles que les ailes et les cheveux en ajustant la taille de pinceau de maniére
adéquate.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Dessiner les surbrillances

6 Ssi vous faites une erreur ou si vous dépassez avec la couleur, corrigez la forme en utilisant
I'outil [Gomme].

7 Lorsque vous avez fini de dessiner les surbrillances, la coloration basique du personnage
est terminée.
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Enregistrement de l'illustration

Enregistrement de l'illustration

Sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Enreg] pour sauvegarder les données de 1'illustration terminée.

Afin de conserver les calques créés, enregistrez les données dans le « fichier de CLIP STUDIO FORMAT » (extension : .clip).

Sélectionner [Enregistrer] permet d'enregistrer automatiquement, lors de I'utilisation de la version iPad. Pour modifier le nom de fichier a sau-
vegarder, sé¢lectionnez le menu [Enregistrer] — [Enregistrer sous].

P Encegitrer
€ < 1 e CePC o+ Images
Orgaeiser = Hossvems dossier
£ .
# Leets pide "'f‘.‘."
i Onebei 4
ineeive y \‘_«.
W cepe P
I Euresu ilkstratie clip
| Detuments
= Imager
J Masique
& Téléchasgement
B vidios
', BOOTCAMP iC)
om s fichier: | ilsteation.clip
Type: CLIP STUDIO FORMAT
~ Mlasgquer bes dossiers

Anle

Dans cette section, vous avez appris comment mettre un personnage en couleur avec les fonctions basiques. Ces fonctions sont suffisantes pour

dessiner des illustrations de style anime avec une coloration relativement plate.

Dans le Guide avancé, vous apprendrez comment utiliser les fonctions de CLIP STUDIO PAINT pour donner a l'illustration une finition avec

plus de texture.

Pour ouvrir le fichier enregistré, sélectionnez le menu [Fichier] — [Ouvrir le fichier].
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Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Dessiner les petits détails > Enregistrement de l'illustration

Astuces : Formats pour l'enregistrement de fichiers
Pour publier votre illustration en ligne ou d'une autre maniére, sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Exporter (calque simple)] pour enregis-
trer le fichier dans des formats tels que JPEG ou PNG.

La toile A4 de 350 ppp utilisée pour cet exemple est trop grande pour étre publiée en ligne dans sa forme actuelle. Réduisez la taille dans la
boite de dialogue [Exporter les réglages] avant d'exporter les données. Vous avez accés a un apercu montrant comment seront les données
exportées apres la modification de parametres comme la taille en cochant [Apergu du résultat de rendu avant impression].

Paramétres d'exportation JPEG G
Apercu (o] 4

{ Apercy du résultat de rendu awvant impression Annuler

Paramztrez JPEG
Qualits: 100 »

Image de sortie

Brouillan{D} Trait de coupe Bordure par defaut(’
o Texte formations sur [euvre Paginationi )
Plage de sortie: Toutes leg pages
Couleur
Caulkewr dexpression: Couleur RVE -

Paramgtres avancés de coulew

Intgerer profil I0G

Taille de sortie

[ ® ) Rapport déchelle depuis les données hitia 2000 [ ]
Spécifier |a taille de sortie Largeur(): 3546
mm
Hauteur: | 49.87
Spécifier la rézolution(Z) 350 feres)

Traitement de [aerandizzementréduction

@ Pour illustration  Mettre 3 Schelle image combinge. Réduit &carts entre
calques lors de mize 3 échelle

Pour BD

Pixellicer(A) | Préférer la qualité w
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Guide avance pour dessi-
ner une illustration dans
CLIP STUDIO PAINT

Cette section explique comment retoucher les données d'une illustration créées d'apres le « Guide basique »

pour faire un fond ou ajouter de la texture a l'illustration.




Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Processus de création d'une illustration : Guide avancé

Processus de création d'une illustration : Guide
avance

Suivez les étapes ci-dessous pour dessiner une illustration.

Ajoutez des touches de pinceau ou des textures

Ajoutez de la texture aux petits détails en utilisant la fonction
d'attache dans les plages de division de remplissage créées

avec le manuel basique.

Correction de teinte

Ajustez toutes les couleurs et le contraste des personnages.

Terminer

Utilisez le matériel pour créer des fonds pour les
illustrations et terminez les illustrations avec le filtre.

A propos de ce tutoriel

CELSYS a simplifié et réorganisé ce tutoriel pour ce guide de démarrage en se basant sur les ceuvres de Taira

Akitsu, un illustrateur japonais réputé.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

3

Utilisez la fonction d'attache pour ajouter de petits détails aux cheveux dans l'illustration créée avec le Guide basique.

Préparation du calque (paramétrage du masque d'écrétage)

Configurez un [Masque d'écrétage] pour le nouveau calque que vous avez créé.

1 Cliquez dans la palette [Calque] — [Nouveau calque de pixellisation]. Double-cliquez sur le
nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour « Retoucher les
cheveux ».

Calque ea = Calque ea
Mormal - | o 100 Marmal - | o 100
L~ @i 9@8 [~ ®if@am
= D|smseoi§ = DEimTesol§
F 100 % Mor mal - 100 % Mormal :
= =
7 Surbrillance 7 |:| Retoucher les cheveux

100 % Kar mal 100 % MNaormal
Surbrillance

100 % Marmal

|:| Ligne fine | |
- |:| 100 % Nar mal - |:|
Dezsin de liene Ligne fine
Ij 100 % Nar mal I:I 100 % MNar mal

v
9
I

Vatements 2 Deszin de ligne

100 % Maormal

Watements 2 |-

100 % Koy mal

Watements 1 |-
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

2 Changez l'ordre d'empilement dans la palette [Calque] de sorte que le calque « Retoucher
les cheveux » se trouve directement au-dessus du calque « Cheveux ».

Calque ea
Mormal - 100
Y @1 )A%

= Do~ §
@' IDIDD%NDrmaI €
Watements 2 H
- |:| 100 % Narmal
Watements 1
® | .J_'.‘|IDD%NormaI E
Lo Ailes
®| s |:| 100 % Narmal
Retoucher les chevex
® | | 100 % Nar mal
L Chewveux |-

Masquez le calque « Surbrillance » afin que le dessin au trait soit facilement visible lors de la coloration.

Calque ea
Mormal - 100
- silan

Do

=
|:| 100 %Normal
Surbrillance
s ]

100 % Mormal
Ligne fine
100 % Marmal

L]

Deszin de ligne

® Ij 100 % Normal
Watements 2
|:| 100 % Normal

Watements 1 |-

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté
droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a « Guide

basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » —« Dessiner les petits détails » — « Dessiner
les yeux (combiner les calques) » — « Dessiner le blanc de I'eeil » — « Astuces : Lorsqu'il est impossible de

déplacer des calques sur iPad. » .

3 Lorsque le calque « Retoucher les cheveux » est sélectionné dans la palette [Calque], cli-
quez sur [Masque d'écretage sur le calque inférieur].

Calque ea Calgue ea
Mormal - 100 Marmal - oo
- i, " & &y v =1 &% Lecalgue « Cheveux »
<> < L
= YEheso @ = _D ELTS: apres l'attache
100 %Narmal e @' [T ] 100 SNormal

files Lo Ailes

7
»| iz
® |2 100 % Narmal ® |2 |:| 100 % Narmal
Retoucher les cheveusx Retoucher les cheveusx
® |:| 100 %Normal » 100 % Narmal
Cheveux |~ | Cheveux

- D]DD%Normal o Dlﬂﬂ%Normal
Eil Eil

® D]UD%Normal B » Dlﬂﬂ%Normal B
|| Peau |~ || Peau |~

Le calque « Retoucher les cheveux » est attaché au calque « Cheveux » et une ligne verticale rouge s'affiche a coté de la vignette.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

Astuces : Qu'est-ce que I'attache au calque du dessous ?

Les calques d'écrétage se réferent a la zone dessinée du calque directement en dessous de sorte que le calque sélectionné soit uniquement affi-
ché dans cette zone. Le contenu dessiné dans le calque attaché ne s'affiche pas dans les zones sans dessin (pixels transparents) du calque infé-
rieur. Cette fonctionnalité est utile lorsque vous voulez ajouter une ombre ou retoucher la zone dessinée sur un autre calque. Si le calque défini
comme référence pour l'attache (le calque « Cheveux » dans cet exemple) est masqué, le contenu dessiné sur le calque attaché (le calque

« Retoucher les cheveux » dans cet exemple) ne s'affiche pas non plus.

Avant l'attache Apres l'attache

100 % Mormal

Retoucher les cheveusx
- |:|1DU%Norma| . D1un%uorma|
Cheveux Cheveux

Préparation de I'outil de dessin
Trois outils sont principalement utilisés pour les retouches de cheveux : l'outil secondaire [Plume G] de 'outil [Stylo], I'outil secondaire [Aqua-

relle opaque] de I'outil [Pinceau] et 1'outil secondaire [Gomme douce] de 1'outil [Aérographe]. Changez le paramétre [Taille de pinceau] selon
vos besoins lorsque vous dessinez.

®| 4 { 100 ¥ Mormal

|
Fetoucher les cheveux

Utilisez l'outil secondaire [Gomme douce] de 'outil [Aérographe] pour appliquer un dégradé doux dans certaines zones. Configurez une grande

taille de pinceau car vous devez flouter une zone conséquente.

= Propriétés de F'outil (=]
Gomme douce ‘

Taille de pinceau 250.0: L

*Exemple d'une coloration avec I'outil [Aérographe] uniquement

Mode de Combinaison| Mormal «

Durete l:“:":“:":l »

Densgité du pinceau 502
] =] A

&mﬂﬂ\zﬁﬁ

Pulvérization continue

Stabilization =
[ hd

Me pas dépasser |a lizne du calque dz 1:

gl Mise 3 l'echelle de la zone

=y ?
s
Lol |

Utilisez I'outil secondaire [Plume G] de 'outil [Stylo] pour créer une séparation nette entre deux couleurs. Configurez une taille de pinceau
légeérement grande car vous devez mettre en couleur.

E Propriétés de ['outil [=]]
Flum

%i W
. - Q *Exemple d'une coloration avec I'outil [Stylo] uniquement
(f Taille de pinceau s00- e
a Com S
Opacité 100~ =
.‘.+ -
Q fnticréneloee @) @ @ @ -
& Stabilisation ia
=
Aimant de vecteur DDDDD
W
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

L'outil secondaire [Aquarelle opaque] de I'outil [Pinceau] crée une séparation relativement claire entre les couleurs mais donne un effet plus
doux que l'outil [Stylo] car vous pouvez obtenir une couleur plus ou moins foncée selon la pression de stylo et mélanger la couleur de peinture
avec la couleur de base. Le mélange des couleurs crée une répartition inégale des couleurs, ce qui vous permet de laisser volontairement des

traits du pinceau.

Propriétés de |'outil eg

P.quarelle opague

Q *Exemple d une coloration avec I'outil [Aquarelle opaque] uniquement

N
Aol
Taille de pinceau 40.0: n
é-{‘ Quantité da peinture 50: "
++ Densité de peinture 0.
Q Etirement de la coulsur 0
‘O Durete I:“:":“:":I »
Denzité du pinceau 50: n
Stabilization 9
*a

Retouche des ombres 1

Retouchez les cheveux en utilisant différents outils pour créer des styles divers.

1 sélectionnez I'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondaire].

Qutil secondaire [Aérographe] ea
Jl< Asroeraphe ]

Gomme dure I =

Gomme douce

Surbrillance

Ombre |~

Pulvéris

&I 22

Grattage de teinte

Pulvérization floue

i [ G

2 Choisissez un violet légéerement plus prononcé que la couleur de I'ombre des cheveux dans
la palette [Disque chromatiquel].

Disque chromatique 90

nn @3 om 6 &

L'outil [Pipette] permet d'obtenir facilement la couleur de I'ombre des cheveux, puis de changer la couleur dans la

palette [Disque chromatique].
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

3 Avecla grande taille de pinceau que vous avez configurée pour I'outil secondaire [Gomme
douce] de I'outil [Aérographe], appliquez un dégradé sur toute la zone en faisant attention
aux lignes courbes des cheveux.

Comme ce calque est attaché, ceci n'apparait pas en dehors de la zone dessinée des cheveux.

4 Afin de créer des lignes de bordure claires pour les zones comme les méches de cheveux,
dessinez avec l'outil [Stylo] et effacez avec I'outil [Gomme] pour ajouter des différences.

Utilisez I'outil [Stylo] pour

créer des contours Vvifs

5 Pour adoucir une ligne de bordure ajoutée dans le but de créer une différence, utilisez
I'outil secondaire [Aquarelle opaque] afin de atténuer la ligne de bordure.

IS

Zone ou [Aquarelle opaque]

a été utilisée

Astuces : Utilisation de [Couleur transparente]
Paramétrer [Couleur transparente] comme couleur de dessin vous permet d'effacer ou d'éclaircir le contenu dessiné en touchant la zone avec

I'outil de dessin actuel. Utilisez cette fonction avec 1'outil [Gomme] pour corriger doucement les illustrations.

¥z Ensembile couleurs [=1] = Disque chromatique [—Tx)

é —

couleurs standard  w 9 —

/

M

N

~ &
E_‘ = a7m 2m 82 &
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

Retouche des ombres 2 ‘
Dessinez a nouveau avec du violet sur les zones d'ombre des cheveux pour accentuer la couleur. Pour restreindre la retouche a une zone encore

plus petite que la zone attachée, utilisez l'outil [Sélection auto] afin de créer une sélection, puis dessinez a I'intérieur de la zone sélectionnée.

1 sélectionnez le violet dans la palette [Disque chromatique].

Disque chromatigue ea

m m2eeE 20m 65 (&

2 Dans la palette [Outil], sélectionnez l'outil [Sélection auto] — [Consulter autres calques a
sélectionner].

Cutil s2condaire [S&lection auta] [=]5]
-k Sélection auto

%
**
®

Cirnenlter calone actuel

Consulter calques visibles

Conszulter calques référés

C1PAS)

3 pansla toile, cliquez sur la zone dans laquelle dessiner.
Si vous voulez mettre en couleur plusieurs zones a la fois, maintenez la touche [Maj] enfoncée tout en cliquant sur chaque zone de la toile

pour créer sélections supplémentaires.

& Créez une sélection pour
T, ien.
‘ﬁ’ '.-"‘. \ -

*“?;::N ' la zone a dessiner

-

) N,
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

4 choisissez a quel point vous voulez que la couleur soit foncée (degré de mélange) en dessi-

nant avec l'outil secondaire [Aquarelle opaque] de I'outil [Pinceau] et en ajustant la pres-
sion de stylo pour obtenir I'obscurcissement désiré.

Aprés avoir fini de dessiner, cliquez dans le menu [Sélection] — [Désélectionner] pour désélectionner la zone sélectionnée.

5 Ajustez légérement la couleur de dessin et répétez les étapes ci-dessus pour ajouter de la
couleur aux autres zones.

Astuces : Donner de la profondeur a une couleur
Pour donner de la profondeur a une couleur, vous pouvez par exemple ajouter des couleurs similaires dans différentes nuances au lieu d'ajouter
des nuances plus claires ou foncées de la méme couleur. Une autre méthode serait d'étre attentif a la lumicre ambiante autour du personnage et

a la lumiere qui se refléte pres des objets, et de mélanger ces couleurs avec d'autres couleurs au travers de 1'image.

09
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

Astuces : En cas de probléemes lorsque vous créez des sélections

L'outil secondaire [Consulter autres calques a sélectionner] de I'outil [Sélection auto] se référe également au contenu des calques sur lesquels
vous étes en train de dessiner. Ceci peut causer des problémes lorsque vous sélectionnez des zones sur lesquelles vous avez déja dessiné. Dans
ce cas, masquez temporairement les calques inutiles avant de créer une sélection. Dans I'exemple indiqué ci-dessous, le calque « Retoucher les
cheveux » est masqué car il est en cours d'utilisation.

Les zones déja remplies servent Masquez temporairement
aussi de référence, ce qui cause le calque et créez
une sélection incomplete la sélection

Vous pouvez aussi configurer les paramétres dans la palette [Propriétés de 'outil] de 1'outil [Sélection auto] de sorte que les calques édités ne
servent pas de référence.

'z Propriétés de I'outil (=]

Consulter autres calques 3 sélectionner

Comment créer i -‘ lr:‘ r‘ﬂ -

+f Suivre le pixel adjacent

) , L, cart >
Cliquez pour étendre les éléments LI LT
mnos
4| Mise 3 l'echelle de |a zone -

| /) Réfarence multiple @ \’% % % -
|_ Calgue de non référg
Ix | A l [k l Ck | 8

| Bnticrénelage
\

Ne pas se référer au calque d'édition
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

Retouche des surbrillances
L'accentuation des zones d'ombre rend l'illustration un peu sombre. Ajoutez un autre calque et ajoutez des zones de lumiére pour équilibrer

I'illustration.

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque.

Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour « Eclat des cheveux ».

2 Lorsque le calque « Eclat des cheveux » est sélectionné, cliquez sur [Masque d'écretage
sur le calque inférieur] dans la palette [Calque].

Calque ea

Marmal - 100
@) an
= CEDEesomi§

T
| 100 % Mor mal
® | |
Jir-‘ Biles
®| s ‘Dlﬂﬂ%Normal

Eclat des cheveux
@ |

100 % Mormal

Retoucher les cheveusx
100 % M
® |:| or mal
Chesweix
- |:| 100 %Mor mal
|| Eil [~

Le calque « Eclat des cheveux » est attaché au calque « Cheveux », tout comme le calque « Retoucher les cheveux », et une ligne verticale
rouge s'affiche a c6té de la vignette. Dans ce cas, le calque « Eclat des cheveux » est attaché a la zone dessinée du calque « Cheveux » et

non au calque « Retoucher les cheveux » directement en dessous du calque « Eclat des cheveux ».

3 seélectionnez un blanc tirant sur le jaune dans la [Disque chromatiquel].

Diisque chromatigue GQ

L]

s3m 17mion &)

4 Avec l'outil secondaire [Plume G] de I'outil [Stylo], dessinez des surbrillances le long des
cheveux.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

5 Ajoutez des surbrillances violet clair dans les zones ou la lumiére doit se refléter, y com-
pris dans les zones d'ombre.

Disgue chromatigue: 9(3

mae rmin @&

Retouche de la lumiere reflétée

Ajoutez une lumicre bleue reflétée par les ailes sur les cheveux. Plut6t que de dessiner avec réalisme la lumiére reflétée, ajoutez cette retouche

de sorte que la couleur des cheveux ne soit pas trop voyante lorsque vous regardez l'ensemble de I'image.

1 sélectionnez I'outil [Pinceau] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Aquarelle dense] dans
la palette [Outil secondaire].
Réglez la taille du pinceau sur « 170 » environ dans la palette [Propriétés de 1'outil], etc.

(t?. = Qutil secondaire [Pinceaul] [=I] = Propriétés de ['outil [—I]
g Hquart]lg P-quar-"g Peintl.,"{ Encre] Aquarelle dense ‘
— Aquarelle opaque I TG G et m— l
e % Anuarelle tranznarents —
! B Quantité de peint
+ ~ Aquarelle dense uarlne:epelrffl 05
+ S o .
Q . Aquarelle lisse | = Denmﬂfui‘ ne e
w ~ Peaindre et appliquer Etrement de |a couleur ]U¢
m
°M Pinceau pour aquarelle
owrere | I
N Aquarelle aux bords flous
— Dilus Denzité du pinceau 90: n
N Texture accentuse Stabilization 94
m— i | -
&Do
3 {

2 sélectionnez du bleu clair dans la palette [Disque chromatique] et dessinez sur le calque
« Eclat des cheveux ».

Disque chromatigque ea

migos 76m 00 &

Ajoutez un reflet de lumiere aux couleurs de l'aile
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher une ceuvre avec la fonction d'écrétage

3 comme lors des processus précédents, utilisez I'outil secondaire [Gomme douce] de I'outil
[Aérographe] pour adoucir la couleur et la flouter dans certaines zones.

Utilisez [Aérographe] pour

un dégradé doux
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

Retoucher avec le « Mode de combinaison » des
calques

)

Le [Mode de combinaison] des calques permet d'ajouter de I'ombre aux vétements. En changeant le [Mode de combi-
naison] des calques, vous pouvez appliquer divers effets aux zones ou la couleur chevauche les calques inférieurs.

Pour plus de détails sur le [Mode de combinaison] des calques, reportez-vous a « CLIP STUDIO PAINT User
Guide » — « Layer Palette » — « Layer Operations » — « Configuring the Blending Mode ».

Dessiner de I'ombre avec le Mode de combinaison « Produit »

Ajoutez une ombre avec un calque dont le [Mode de combinaison] est réglé sur [Produit]. Le contenu dessiné sur le calque [Produit] est multi-
plié par la valeur de couleur du calque inférieur pour créer une couleur plus foncée, ce qui rend ce mode idéal pour ajouter des ombres. Si la
couleur du calque inférieur est un blanc pur, la couleur n'est pas modifié¢e. Plus la couleur du calque inférieur est foncée, plus la couleur créée
par rapport au calque inférieur sera foncée.

Mode combinaison : Normal Mode combinaison : Produit

Préparation des calques

1 Lorsque le calque « Vétements 2 » est sélectionné dans la palette [Calque], cliquez sur
[Nouveau calque de pixellisation].
Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour « Vétements 2 : Ombre ».

2 Lorsque le calque « Vétements 2 : Ombre » est sélectionné, cliquez sur [Masque d'écre-
tage sur le calque inférieur] dans la palette [Calque].
Calque ea
Har mal v | | 100
- [E) " an
= Do g

- |:| 50 % Normal [
Ligne fine
| | 100 %M
® or mal
Dessin de liene
®|s ‘l 100 & Mormal
Watements 2 : Ombre

—
- D 100 % Nor mal
\atements 2

m

100 % Kaor mal

Watements 1 |-
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

3 Réglez le [Mode de Combinaison] du calque « Vétements 2 » sur [Produit].

Cliquez pour afficher la liste

% / (=1 Calque (=1

Mormal - 100 Praduit - 100

Marmal 0 v =i ﬂ %

o ra§ = [(JEheezaig
[Produ it ] — - —
Uengite couleur + @ |:| 50 % Mormal

Dengité lingaire + Ligne fine

Soustraction = ® |:| 100 % Normal =
Eclaircir " Dessin ds limna

Seiet P 100 | Produt

Diarsiis sy = : Ombre ® \.-‘éte‘ments 2 Ombre
Dengité &clat

Biouter = |j 100 % Mormal

Ajouter (&clat) Wetements 2

Incrustation ® |:| 100 % Mormal

Lumigre tamisée |- L Watements 1 [~
Lumizre crue

Différence

Lumiare vive
Lumigre lingaire
Lumizre fixe
Mélange couleurs primaires
Exclusion

Couleur plus foncée
Coulewr plus claire
Diviser

Teinte

Saturation

Couleur

Luminance
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

Dessin des ombres

1 sélectionnez I'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondairel.

%‘ = Ourtil secondaire [Aérographe] [=]]
% El’l( Aéroeraphe l
(‘y in mme: I"IJFP.I‘
Gomme douce

=
¥ Surbrillance

+ =
Q Ombre |~
‘g Pulvaris

Grattage de teinte

Pulvérization flous

&0 S

2 Dessinez un dégradé violet clair pour I'ombre en faisant attention a la forme générale
(I"'arrondi) de I'étole.

Disgue chromatigue ea

L |
o FHIEEY R,

*Exemple d'une combinaison normale montrée dans le dessin au trait
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

3 seélectionnez l'outil [Pinceau] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Aquarelle opaque]
dans la palette [Outil secondaire].

Outil secondaire [Pinceau] (=1
I(f Hquart"(f P-quar-"g Pemtl.,"{ Enc:reJ
' ~ Aquarelle opaquel
-‘ Aquarelle transparente
~ Aquarelle denze
‘ Aquarelle lisze | =
~ Peindre et appliquer
M Pinceau pour aquarelle

N Aquarelle aux bords flous
T Dilué

‘-‘—' Texture accentuse =
- YPLS)

1

&0+ R 2~

4 Ajoutez des ombres avec des lignes de bordure claires le long des plis de I'étole.

Dessiner des zones claires avec le Mode de combinaison « Ecran »

Eclaircissez certaines zones avec un calque dont le [Mode de combinaison] est réglé sur [Ecran]. Une couleur plus claire que le calque inférieur
est créée pour le contenu dessiné dans le calque [Ecran], ce qui rend ce mode idéal pour les surbrillances et autres zones de lumiére. Si la cou-
leur du calque inférieur est un noir pur, la couleur n'est pas modifi¢e. Plus la couleur du calque inférieur est claire, plus la couleur créée par rap-

port au calque inférieur sera claire.

Mode combinaison : Normal Mode combinaison ; Ecran
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

Préparation des calques

1 Lorsque le calque « Vétements 2 : Ombre » est sélectionné dans la palette [Calque], cli-
quez sur [Nouveau calque de pixellisation].
Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour « Vétements 2 : Lumiére ».

2 Lorsque le calque « Vétements 2 : Lumiére » est sélectionné dans la palette [Calque], cli-
quez sur [Masque d'écretage sur le calque inférieur].
Calque ea
Mor mal - 100
- [B)i as
= LGhe o @

| | | 100 %N
® or mal
Deszin de lisne
®|s |:| 100 % Narmal
Watements 2 : Lumizre
| | 100 % Produi
® roduit
Watements 2 : Ombre
- |j| 100 % Narmal
Watements 2
- |:| 100 % Nar mal
|| Watements 1 =

3 pans 1a palette [Calque], réglez le [Mode de combinaison] du calque « Vétements 2 :
Lumiére » sur [Ecran].

Cliquez pour afficher la liste

,ﬁ' 8o Coaue 8o

Mormal v 100 Marmal - 100
Mor mal . 0 ~ = & Eh
Obscurch LI =  [Rmszals
Produit — . TR T —
Denzité couleur + a D orma

P = Dessin de ligne

Dengité lingaire +

Soustraction ey ID[ Ec:ran
Erlaireir : Lumigre = Watements 2 : Lumigre =

Ecran 100 % Produit
Lensite coUleur = : Ombre Watements 2 : Ombre

Denzits &clat 100 % Mor mal

Ajout =
J.Du il |j‘u‘étements 2

Bjauter (&clat)
100 % Mar mal

“atements 1 -

Incrustation

Lumizre tamisée h L |

Lumigre crus
Différence

Lumigre vive
Lumizre lingaire
Lumizre fixe
Mélange couleurs primaires
Exclusion

Coulewr plus foncée
Couleur plus claire
Diviser

Teinte

Saturation

Couleur

Luminance
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

Dessiner les zones de lumiére

1 sélectionnez I'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondairel.

= Ourtil secondaire [Aérographe] [=]]
El’l( Aéroeraphe l

-
Ginmme i Jr’P.[

Gomme douce

Surbrillance

Ombre |~

Pulvaris

gm#ﬂ?\zﬁ,ﬁ

Grattage de teinte

Pulvérization flous

&0 S

2 sélectionnez un rouge foncé dans la palette [Disque chromatique] et mettez en couleur la
zone de I'épaule gauche avec le rouge foncé en utilisant I'outil [Aérographel.

Méme si la couleur dessinée est foncée, elle sera 1égérement plus claire que la couleur d'origine car le [Mode de combinaison] est réglé sur
« Ecran ».

= Disque chromatique ag

nnn m5e atm 32 ©

LS

*Exemple d'une combinaison normale montrée dans le dessin au trait
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

3 seélectionnez un violet foncé dans la palette [Disque chromatique] et colorez légérement la
zone de I'épaule droite.

= Disque chromatique ee

o moetE s2m 35 &

Le mode combinaison de calque vous permet d'éclaircir, d'obscurcir ou d'accentuer les couleurs de 1'illustration en fonction de la couleur
de sol. Cette fonction est trés utile pour ajouter des ombres aux zones a motifs comme I'étole de cet exemple.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

e
u

Retouchez les bottes dans le calque « Vétements 2 ». Cette zone peut étre dessinée directement sur le calque « VEétements 2 » car aucune sépa-

ration de couleur complexe n'est nécessaire.

1 seélectionnez le calque « Vétements 2 » dans la palette [Calque] et cliquez sur [Verrouiller
pixel transparent].

b= Calgue ee
Hor mal v i i

- &1 965
= ngggm &

. mlﬂﬂ%Normal (=
Dezzin de liene
100 %E:

® cran |
Watements 2 Lumizre | =

- Il 100 % Produit
Watements 2 : Ombre

= —

®|s “jlmn%mormm ﬁbl

Watements 2
® | 100 % Kaor mal
Watements 1 =

2 Utilisez I'outil secondaire [Gomme douce] de I'outil [Aérographe] pour dessiner avec un
dégradé bleu clair depuis la pointe du pied jusque vers le haut.

Disque chromatigue e G

& oA 22

E148 9m 97 @

&o+RxA 2
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

4 Avec I'outil secondaire [Consulter d'autres calques] de I'outil [Remplir], remplissez I'ombre
de la jupe avec une couleur légérement plus foncée.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

Mise en couleur des vétements
Ajoutez un autre calque et retouchez les zones dessinées du calque « VEétements 1 » avec des dégradés clairs et foncés.

1 Lorsque le calque « Vétements 1 » est sélectionné dans la palette [Calque], cliquez deux
fois sur [Créer un nouveau calque pixellisat].
Deux nouveaux calques de pixellisation sont créés.

2 Double-cliquez sur le nom de chaque calque que vous avez créé et changez les noms des
calques pour « Vétements 1 : Lumiére » et « Vétements 1 : Ombre ».
Changez l'ordre d'empilement des calques pour « Vétements 1 : Lumiére » et « Vétements 1 : Ombre » — « Vétements 1 » (du haut vers

le bas).

3 surla palette [Calque], sélectionnez le calque « Vétements 1 : Lumiére ». Passez le [Mode
de combinaison] du calque sur [Ecran] et cliquez sur [Masque d'écretage sur le calque infé-
rieur].

Calque (=] Calque (=]

1o — i
T e1 AN 1B an
= UiDsgsoig = YDEsoig

®| '|j1nn%Norma| I ’@' '| "|100%N0rma| CHE
Watements 2 ' Watements 2

® |2 100 ¥Ecran ® | 100 % Ecran
Wetements 1: Lumigre = Watements 1: Lumizre J=
® 100 % Maor mal ® 100 % Mormal
“atements 1: Ombre Watements 1: Ombre
o |:| 100 % Nar mal o |:| 100 % Marmal
“atements | Watements 1
| T e L~ I T w1 L~

4 suria palette [Calque], sélectionnez le calque « Vétements 1 : Ombre ». Passez le [Mode
de combinaison] du calque sur [Produit] et cliquez sur [Masque d'écretage sur le calque
inférieur].

Calgue ea Calgue ea

100 Produit - 100
T S 1A% - @) a

= Dol g = YEDEeo @

®| lDlDU%Normal Byl ®| lDlDD%Normal By
“etements 2 Watements 2
® |:| 100 %Ecran ® | | 100 %Ecran
Watements 1: Lumigre = Watements 1 lumisee (=
® |2 100 % Produit ® | 100°% Produit
atements 1: Ombre Watements 1 : Ombre
» |:| 100 % Narmal » | | 100 % Narmal
“atements 1 Watements 1
[N s NP IV I L L T an ke o1 L=
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

5 seélectionnez l'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondaire].

r{(‘ Outil secondaire [Aérographe] (=)
% é( Aéroaraphe l
& . Gnmme: dum[‘
_x Gomme douce
T T Surbrillance |
Q Cimbre |~
‘g Pulvériz

Grattage de teinte

Pulvérization flous

&L o

6 sélectionnez le bleu pale dans la palette [Disque chromatique].

Disque chromatigue ea

L |
e mie um s &

7 sélectionnez « Vétements 1: Ombre » et utilisez I'outil [Aérographe] pour retoucher la
zone de couleur de I'ombre avec un dégradé.

Dans les zones ou la couleur de 'ombre est adjacente au fond blanc, créez une sélection avec l'outil secondaire [Consulter autres calques a
sélectionner] de 1'outil [Sélection auto] avant de dessiner avec l'outil [Aérographe].

Cliquez avec I'outil [Sélection auto]

de sélectionner.

EXEY-EE

C

Apres avoir fini de dessiner, cliquez dans le menu [Sélection] — [Désélectionner] pour désélectionner la zone sélectionnée.

Dessinez des lignes de bordure claires a I'aide de 1'outil [Stylo].
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

8 Lorsque vous avez fini de retoucher les zones d'ombre, sélectionnez du jaune pale dans la
palette [Disque chromatique].

b= Disque chromatique ee

nn mésm min &

9 Mettez en couleur le fond blanc avec I'outil [Aérographel.

10Lorsque vous avez fini de retoucher les zones d'ombre, sélectionnez le calque

« Vétements 1 : Lumiére » et utilisez I'outil [Aérographe] pour retoucher les zones plus
claires ou la lumiére se refléte.

= Disque chromatique ee

nnn miste 67m 95 &)

= v, b
*Exemple d'une combinaison normale montrée dans le dessin au trait
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retoucher avec le « Mode de combinaison » des calques

1 1 La mise en couleur des vétements est maintenant terminée.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retouche des ailes

Retouche des ailes

)

Ajoutez plus de calques pour donner de I'éclat aux ailes.

Préparation des calques ‘

1 Lorsque le calque « Ailes » est sélectionné dans la palette [Calque], cliquez deux fois sur
[Créer un nouveau calque pixellisat].

Deux nouveaux calques de pixellisation sont créés.

2 Double-cliquez sur le nom de chaque calque que vous avez créé et changez les noms des
calques pour « Ailes : Ombre » et « Ailes : Lumiére ».
En tenant compte du processus d'ceuvre, passez I'ordre d'empilement des calques sur « Ailes : Ombre » et « Ailes : Lumiére » — « Ailes »

(du haut vers le bas). Dans cet exemple, nous commencons le processus de retouche a partir du calque le plus bas.

3 surla palette [Calque], sélectionnez le calque « Ailes : Ombre ». Passez le [Mode de combi-
naison] du calque sur [Produit] et cliquez sur [Masque d'écretage sur le calque inférieur].
Calque [=Tx] Calque ad
_m 100 Praduit - 100
T e17A%N 1B am
= DEhDsesoai-§ = R ErEodi NEN

7 [« T [«
= |:| 100 % Nar mal = | | 100 % Marmal
“atements 1 Watements |
® |2 100 % Produit ®| s |:| 100 % Produit
diles : Ombre Ailes : Ombre
® I:I 100 % Mor mal ® UL % Mormal
diles : Lumigre | |P|i|es : Lumigre
» 100 % Narmal ® 100 % Narmal
Lo Ales Ailes

[ =R inn aen \ L~ [ IR ianaen \ L~

4 suria palette [Calque], sélectionnez le calque « Ailes : Lumiére ». Passez le [Mode de com-
binaison] du calque sur [Ecran] et cliquez sur [Masque d'écretage sur le calque inférieur].
Calgue ea Calgque ea
__éc:ran - 100 Ecran - 100
T e 1A @) an
= Chbseoi§ = HhDeeoal§

@' ||:|1UU%Norma| = @' ||:|1DU%Norma| E
“Etements 1 Watements 1
o |:| 100 % Produit o | | 100 % Produit

Ailes : Ombre Ailes : Omhre
® | 2 100 ¥Ecran i ® 7 100 %Ecran

Ailez : Lumiere Ailez : Lumizre
o 100 % Nar mal = | ,_| 100 % Narmal

o diles o Ailes

[T e PYTRY \ L~ [BREN mes: PPYIY \ |
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retouche des ailes

5 seélectionnez le calque « Ailes » dans la palette [Calque] et cliquez sur [Verrouiller pixel

transparent].
Calque ea
Mot mal v | | 1005

BERCERT
= ng:s.:gm &

B
100 %M

® |:| or mal
“atements 1

- |:| 100 % Produit
Biles : Ombre

o | |IUD KEcran
Ailes | misre

Sl

100 % Kaor mal %
files

m

Création des séparations de couleur dans la couleur de sol

Ajoutez des zones claires et foncées en faisant attention aux zones d'ombre et en donnant de la profondeur. Ajoutez une teinte légérement diffé-
rente aux zones ayant une couleur unie pour leur donner de la profondeur.

1 sélectionnez I'outil secondaire [Consulter d'autres calques] de I'outil [Remplir] et remplis-

sez les grandes zones du motif d'aile dans diverses couleurs. Utilisez principalement du
bleu.

Disque chromatigue ea

D058 e m o5 &

2 Dessinez les zones fines avec des outils secondaires comme I'outil secondaire [Aquarelle
opaque] de I'outil [Pinceau].
Retouchez ces zones afin d'assombrir les zones d'ombre et le centre de chaque partie.

Source de lumiére (lumigre) /

[ M\
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retouche des ailes

Créez un dégradé avec des couleurs légérement différentes qui s'estompent en un bleu clair a la pointe des ailes.

3 Lorsque vous avez fini de remplir les couleurs de sol du motif d'aile, affichez le calque mas-
qué « Surbrillance » dans la palette [Calque].

bE Calque ee
Ecran | o 100
LI~ % &t
= [ODm$eTare
|:| 100 %Mormal =
= . L
Surbrillance b
—
® I:I 100 %Normal
Liene fine
» El 100 %Mormal
Deszin de ligne
® |:| 100 %Ecran
Watements 2 : Lumigre
I Tanman oo L=

Dans cet exemple, la surbrillance est dessinée en premier. Si vous ajoutez de la texture comme indiqué a la page

/ Note suivante, vous pouvez créer des surbrillances efficaces en dessinant et en ajustant les surbrillances en fonction

de la texture.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retouche des ailes

Pour ajouter de la transparence ou de 1'éclat, accentuez les variations entre les couleurs claires et foncées avec un outil secondaire tel que 'outil

secondaire [Gomme douce] de 1'outil [Aérographe].

1 surila palette [Calque], sélectionnez le calque « Ailes : Lumiére » et ajoutez de la couleur
pour accentuer la lumiére autour des parties.

- |:| 100 %Normal
Wetements 1
- II:l 100 % Froduit
files : Ombre
® ‘j‘lu 100 %Ecran
files : Lumizre
— ID.D % Normal g
2o Ailes

-

*Exemple d'une combinaison normale montrée dans le dessin au trait

2 sélectionnez le calque « Ailes : Ombre » et ajoutez une couleur plus foncée prés des sur-
brillances pour accentuer davantage le contraste.
Un contraste plus prononcé entre les zones claires et foncées donne plus d'éclat au matériau.

8%

(m . m E1908 76m@ 40 @

Peindre avec une couleur plus foncée

autour de la surbrillance
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retouche des ailes

3 Répétez ces étapes pour ajouter de la texture aux ailes.

Ajoutez au calque « Ailes : Lumiére » et les zones foncées sur le calque « Ailes : Ombre » pour obscurcir une zone.

Ajout d'un motif

Utilisez I'outil secondaire [Gouttelette] de l'outil [Aérographe] pour créer un dégradé aléatoire sur les ailes.

En plus de I'outil secondaire [Gouttelette] de I'outil [Aérographe], d'autres pinceaux tels que I'outil [Décoration]
Note

peuvent étre utilisés pour dessiner divers motifs.

1 sélectionnez I'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gouttelette] dans
la palette [Outil secondaire].

bE Qutil secondaire [Aérographe] (=]
e—l'< Acroeraphe ]

.

Gomme dure

Gomme douce

Surbrillance

Ombre

gm#mkﬁ;ﬂ

Pulvériz

Grattage de teinte

Pulvérization floue

Goutteleta

i [ G

Le paramétre par défaut de [Gouttelette] vous permet de répartir aléatoirement des gouttelettes inégales. Dans cet exemple, nous chan-
geons les réglages pour le motif des ailes.

Goulttelette : Paramétres initiaux
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retouche des ailes

2 Ajustez la [Taille de pinceau] et la [Taille de la particule] dans la palette [Propriétés de

I'outil].

La [Taille de pinceau] détermine la zone dans laquelle les gouttelettes seront distribuées et la [Taille de la particule] détermine la taille de

chaque gouttelette.

Propriétés de I'outil (=]

bE
Giouttelette a =
.. L ‘

W q

N . —
I Taille de pinceau SUU.UC lp"l
Opacité 100~ =
-
Mode de Combinaizon| Mormal
Epaiszeur 100~ s
-
Taille de | ticu
I aille de la particuls  ggp g l‘\“l

’ Densité de lapartize ||| |» &

T
iy
L -?

ol
’\

3 Dessinez le motif des ailes en ajustant la [Taille de pinceau] et la [Taille de la particule].

Dessinez les zones claires sur le calque « Ailes : Lumiére » et les zones foncées sur le
calque « Ailes : Ombre ».
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Retouche des ailes

4 La retouche de la texture des ailes est maintenant terminée.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Réglage de la teinte de couleur générale du personnage

Réglage de la teinte de couleur générale du
personnage

Vérifiez I'équilibre d'ensemble du personnage et ajustez le contraste.

Correction de teinte de la peau
La teinte avec laquelle la peau a été colorée est trop foncée par rapport au reste de l'image. Ajustez la teinte.

1 Surla palette [Calque], sélectionnez le calque « Peau ».
Calque ea
Mormal - 100
~ =i At
= L&D o> G

@' ||:|1DD%NormaI [=
Cheveusx
® D]DD%Normal
Eil
®| 2 100 % Mormal Eb
| |F‘eau |

‘ ol % MNarmal
||

2 sélectionnez dans le menu [Edition] — [Correction de teinte] — [Teinte/Saturation/Lumino-

Brouillan

sitél.
Dans la boite de dialogue [Teinte/Saturation/Luminosité], réglez [Saturation] sur « +10 » et cliquez sur [OK].
Teinte/Saturation/Luminosité Q
Teirte! H: I QK
Ainnuler

. fipersL
Saturat o J D ’

Luminasita(\):

3 ceci augmente la saturation du contenu dessiné dans le calque « Peau ».

L'utilisation de [Correction de teinte] vous permet d'ajuster des éléments tels que la luminosité, la saturation et la

/ Note balance des couleurs des zones dessinées dans le calque sélectionné.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Réglage de la teinte de couleur générale du personnage

Ajustement du contraste global

Rassemblez les calques utilisés pour la coloration du personnage dans un [Dossier de calque] et ajustez le contraste global du personnage.

Préparation du dossier de calque

1 Surla palette [Calque], sélectionnez le calque « Brouillon ». Cliquez sur [Nouveau dossier
de cadres] pour créer un dossier de calque.
Double-cliquez sur le nom du dossier de calque que vous avez créé et changez le nom pour « Personnage ».

Cliquez pour créer un

dossier de calque

que [=Tx] Calque [=]<]
Marmal Mar mal hd 100

7 sidaey - sil@
= Jim)care = [pOD.c@Eg

@_' IDIDD%NormaI @' IDIDD%NormaI
Chevelsx Cheveux

® I:I 1qu%Norma| ’ ® I:I 1qu % Marmal
Eil Eil

. |:| 100 % Mor mal By » | |mu %Normal i
Peau Peai
50 % M | 100 % Normal

P D orma ® ||y & Personnage

Brouillon =

50 % Mormal
®| | & | || |Broui|lon =

Pour plus de détails sur les dossiers de calque, reportez-vous a « CLIP STUDIO PAINT User Guide » — « Menu »

— « Layer Menu » — « New Layer Folder ».

2 Surla palette [Calque], sélectionnez le calque « Vétements 1 : Lumiére ». Maintenez enfon-
cée la touche [Maj] et cliquez sur le calque « Peau » pour sélectionner tous les calques
depuis le calque « Vétements 2 : Lumiére » jusqu'au calque « Peau ».

Calque ea Calgue ea
Ecran - 100 Ecran - 100
v BiF &t Y i @8
= CEGDsesoi-§ = (5 e
= —— ) )
@l ||_|10096.N0rmé| =P D]UD%Norrr [Maj] + clic pour
MNessin de h_enr-! Cheveusx

— ] 100 % Narm sélectionner calques multiples
(L ) ® | v | |
etementz 2 : Lumigre Eil

- | |IUD%Produit ®|. D]UD%Normal l{

Watements 2 : Ombre Peau

DIUU%NormaI B ®| |- = ﬁ;g;g:::;gr?aal

Vatements 2 =

100 %Ecran Dsn %MNormal
|| Brauillan

Watements 1: Lumigre |- I p—— L~

=
-
-
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Réglage de la teinte de couleur générale du personnage

3 Faites glisser et déposez les calques sélectionnés dans le dossier « Personnage ».

Calque ea
Ecran - ]
L
= (50 )
i =
®|v Déiﬂ%f\lormal
LK . -
Faites glisser dans le
s DIDD%NormaI
il _ dossier de calque
®| v | |lUU%N0rmaI I%
Peau /
[@ o 100 %Norma) L
i Perzonnage |
50 % Marmal T
|| b Erouillon
T T— b

Cliquez sur le repére « ¥ » a c6té du dossier « Personnage » pour fermer le dossier de calque.

Calque ee Calque ea
Ecran - 100 Mor mal - 100
- i - ®il@

Cliquez pour fermer
= 5o =g

— le dossier D e e =

R » |:| 100 % Hormal
| I[ Ligre fine
in de ligne ’

100 % Mormal @ | | 100 % Mormal
Maczin da liene

BI"SOMESE

100 %Ecran 100 % Normal
= |4 D : ® A r O Ferzonnage

-

Watements 2 : Lumigre

100 % Produit | |5U #Mormal
®v Erouillon

Watements 2 : Ombre

| n T | 100 % Marmal
@‘lufl Eblv |:|Pap|er -

Vistamante 1

- ~ H , -
4 Lorsque le dossier de calque « Personnage » est sélectionné dans la palette [Calque], cli
quez deux fois sur [Nouveau calque de pixellisation].

Deux nouveaux calques de pixellisation sont créés.

5 Double-cliquez sur le nom de chaque calque que vous avez créé et changez les noms des
calques pour « Personnage entier : Produit » et « Personnage entier : Ecran ».
Changez l'ordre d'empilement des calques pour « Personnage entier : Produit » et « Personnage entier : Ecran » — « Personnage » (depuis

le haut vers le bas).

Calque ea
Mormal - 100
\ » 1] ﬂ%
§ I I%ED =g
= Ligne fine -

® | | 100 % Kaor mal
MNaccin da lians

- |:| 100 % Mormal I
Personnage entier - Produi

® | | |IUU%N0rmaI -
Personnage entier : Ecrat

100 % Mormal
® g Perzonnage

[ | |5D 4% Marmal [+
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Réglage de la teinte de couleur générale du personnage

6 surla palette [Calque], sélectionnez le calque « Personnage entier : Produit ». Passez le

[Mode de combinaison] du calque sur [Produit] et cliquez sur [Masque d'écretage sur le
calque inférieur].

Calque [—Tx] Calque ad
100 Produit - 100
T =1 78% @) an
= L 3m o = JhsesoiF

w | | [« B[ | | [«
Ligne fine Ligne fine
100 % Mormal 100 % Marmal
|:| Dezssin de ligne ’ Dessin de liene

- |:|1un %Narmal . _ ®| s 100 %Produit. .
Personriage entier : Produrt| Perzonnage enties : Produit |
® |2 100 % Mormal ) i ® 100 % Mormal ) §
Perzonnage entier : Ecran Personnage entier : Ecran
-~ 100 % Marmal -~ 100 % Maormal
= r Perzonnage o P Personnage

| || |5D%Norma| - | || |5D%N0rma| e

7 surla palette [Calque], sélectionnez le calque « Personnage entier : Ecran ». Passez le

[Mode de combinaison] du calque sur [Ecran] et cliquez sur [Masque d'écretage sur le
calque inférieur].

Calque [—Tx] Calque ad
Ecran 100 Ecran - 100

T =1 78% @) an
= ODEDesmEg = YD saEg

w | | [« B[ | | [«
Ligne fine Ligne fine
100 % Mormal 100 % Marmal
= =
|:| Deszin de liene ’ |:| Dezzin de lighe

® 100 % Produit ® 100 % Produit
Perzonniage entier : Produit | Perznpinaee entics - Procuit
® |2 100 ¥Ecran ) i Yy 100 $Ecran ) 1
Perzonnage entier : Ecran Personnage entier : Ecran
® -~ 100 % Marmal @ IITELELED

r Perzonnage P Personnage

| || |5D%Norma| - | || |5D%N0rma| e

En attachant au [Dossier de calque], vous pouvez attacher a toutes les zones d'image dans le [Dossier de calque].

Dessiner le contraste

1 sélectionnez I'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondaire].

* Outil secandaire [Aérographe] [=I>]
L] JL< -
%‘ = Acroeraphe
(‘? o Ginmme dure =
Gomme douce]

T Surbrillance |
Q Ombre |~
ig Pulvariz

Grattage de teinte

Pulvérization flous
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Réglage de la teinte de couleur générale du personnage

2 Ajustez le contraste global en utilisant I'outil [Aérographe] avec une grande taille de pin-
ceau.
Lorsque vous regardez l'ensemble du personnage, les zones roses de la queue de cheval détournent l'attention du reste de I'image. Eclair-
cissez la couleur, puis utilisez le calque « Personnage entier : Ecran » pour rendre la couleur plus péle.

Retouchez la zone du visage dans le calque « Personnage entier : Produit » en accentuant le contraste avec des couleurs vives pour attirer
I'attention sur cette zone. Utilisez aussi le calque « Personnage entier : Produit » pour retoucher et ajuster la couleur dans les zones trop
claires parce que vous avez dessiné sur le calque « Personnage entier : Ecran ».
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Réglage de la teinte de couleur générale du personnage

3 L'ajustement de la couleur globale du personnage est maintenant terminé.

Les lignes noires sont trop voyantes par rapport aux couleurs globales du personnage. Changez la couleur de dessin de ligne afin que les lignes

se fondent mieux dans les couleurs environnantes.

1 sélectionnez le calque « Dessin de ligne » dans la palette [Calque] et cliquez sur [Ver-
rouiller pixel transparent].

b= Calque ee
Mormal v | e 100

(- =1 96@)

= CEDssor-g

- | |1DD%NormaI €
| iere fine
—
®|zs |:|1UD%N0rma| B
Dezzin de ligne
-

I 100 % Produit
Perzonnage entier - Produit

I ﬁ 100 %Ecran
Perszonnage entier : Ecran

100 % Mormal
» O Personnage
[ T | IR - - -
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Réglage de la teinte de couleur générale du personnage

2 sélectionnez l'outil [Aérographe] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Gomme douce]
dans la palette [Outil secondaire].

E{‘ ¥ Outil secondaire [Aérographe] (=1
% é( Aéroaraphe l
(f? - in mme I"IJFH[‘
l % Gomme doucel
T Surbrillance
+ i
Q — Cimbre |~
‘C) - ' Pulvéris
Grattage de teinte

Pulvérization flous

&L o

3 pansla palette [Disque chromatique], sélectionnez une couleur légérement plus claire que
le noir et proche des couleurs environnantes.
Sélectionnez des couleurs de dessin qui correspondent & peu prés aux couleurs environnantes, comme du brun foncé pour les zones

sombres des cheveux et un rouge tirant sur le gris 1a ou les cheveux captent la lumiére.

= Disque chromatique 90

miE 0m 87 &

Disque chromatique 90

mM5E f2m 22 &

Suivez la méme procédure pour les autres zones en changeant la couleur des lignes principales pour qu'elle corresponde a peu preés aux

couleurs environnantes.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Réglage de la teinte de couleur générale du personnage

5 Effectuez le méme processus pour le calque « Ligne fine » que pour le calque « Dessin de
ligne », en réglant [Verrouiller pixel transparent] puis en passant la couleur au gris avec
I'outil [Aérographe].

80

Calque ee Disque chromatigue:
Mo mal w | g 1005 L

-] =i 065
= Dﬂnmx.:i;m &

‘ || |IDD%N0rmaI E
= )
.qurhrﬁanrp |
s

= 100 %Normal ot |
|~ JlLigne fine
100 & Mor mal By

Deszin de ligne
18 0m 47 (:)

- | 100 % Produit
Perzonnage entier - Produit [
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination

3

Terminez en dessinant le fond et en utilisant des filtres pour ajouter des effets.

Création du fond ‘
Créez un fond pour I'illustration avec le matériau de CLIP STUDIO PAINT.

1 Lorsque le calque « Brouillon » est sélectionné dans la palette [Calque], cliquez sur [Nou-
veau calque de pixellisation].
Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et changez le nom du calque pour « Fond ».

Calque (=] Calque (=]

Maormal Marmal - 100

- aia < e 0@

= [Dpmecmre = DBD.cmes
o | |:| 100 % Praduit £ @' ] |:| 100 % Produit B

Personnage entier : Produit Personnage entier - Produit

B 100 %Ecran ’ ® @ 100 %Ecran
Perzonnage entier : Ecran Perzornage entier : Ecran

100 % Marmal 100 % Normal
= 4 Personnage ® ] Persnnnae e
y 50 %.Normal n ®| s ‘D 100 % Mormal
Brouillan Fond
- D | |5u %Normal
Papier = | Brouillan =

2 sélectionnez I'outil [Dégradé] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Ciel en journée] dans
la palette [Outil secondaire].

@ Outil secondaire [Dégradé]  EDED
Deerads ! Peinture de tr
/ Premier plan au transparent
= Premier plan 3 fond
=

s | . Royre
_A mayure de coulewr de fond | =
— - Photosphzre
! o

d_ =l

Coucher de zoleil
Ciel de nuit|

P
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination

3 créez le dégradé en faisant glisser vers le bas depuis le haut de la toile avec I'outil
[Dégradé].

| Faites glisser pour

" créerune gradation

)\

4 N

4 pans l1a palette [Matériau], sélectionnez dans I'arbre [Color pattern] — [Background] —
[Nature].

= | [ Matériau [Nature]

(&  Rechercher des Matériaux ..

r-\—
JRESE—
~ @ All materials ﬂ j
——e
3 =
P
5

— - 1
w I Color pattern 5 =
x o
¥ 3 Pattern = =

» @7 Effect and feeling

w [ Backeround

l [ Mature l
[ Artificial Csy

= Texture

» 2 Monochramatic pattern

» (5] Manga material
b [la]Imaze material
»7 5D

p [ Download Cloudy gky 01

Si la palette [Matériau] ne s'affiche pas, sélectionnez dans le menu [Fenétre] — [Matériau] — [Material (Color pat-

)
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination

5 collez « Cloudy sky 01 » en le faisant glisser sur la toile.

Glissez et déposez

g
sur la toile Y
_A =
o . ® .5:-'!:-: et - S aEmecatsn 0=
@ Fohe (dton Haoee Anmotion Cage Secton  Allchage Flus Festus e
Pt S———— d* 6

e DS m =
2 [ yep—

Glissez et déposez

b5
i
i

<9 S sur la toile

PR (ST —

. | ——

e

/= =

= | ="

N =

Fl [e—

- e

e

A

=

m—
W= : &

« Cloudy sky 01 » est collé en bas de la palette de [Calque]. Cela signifie que lorsqu'il est collé pour la premiére fois, il est bloqué par le
calque « Fond » et reste invisible.

6 Changez l'ordre d'empilement des calques dans la palette [Calque] de sorte que le calque
« Cloudy sky 01 » se trouve directement au-dessus du calque « Fond ».

bE Calque (=] = Calque (=]
Mot mal v | | 1005 Mot mal v | | 1005

(- sif@ [~ sil@
= CDEDesaig = Dz
= Personnﬂe < [ [T ="FRrannnAge T

- m 100 % Nor mal
Fand

®|s % [ 100 %Normal
Clowdy sky 01
|:| 50 % Narmal ® D 100 % Narmal
Brouillan Fond
®| s fac] 100 % Mormal |:| 50 %Normal
Cloudy sky 01 Brouillon
» D ® D
| Fapier = Papier =

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté
droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a « Guide

basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » —« Dessiner les petits détails » — « Dessiner
les yeux (combiner les calques) » — « Dessiner le blanc de I'eil » — « Astuces : Lorsqu'il est impossible de
déplacer des calques sur iPad. » .

XYY YYYYY =

m
m
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination

7 Passez le « Mode de combinaison » du calque « Cloudy sky 1 » sur [Lumiére tamiséel].

Cliquez pour afficher la liste

i a4  eo

Mormal w| [ S 111
Maormal
Obscurcir ke | @
Produit

T=
Densité couleur +
o mal
Denzité lingaire +
Soustraction
Eclaircir

Ecran

Denzité couleur —

Dengité &clat

m

Ajouter
Bjouter (éclat)

U Tneristatinn

Lumigre tamisée
LUMmIEre crue
Différence

Lumigre vive
Lumigre lingaire
Lumigre fixe
Mélange coulsurs primaires
Exclusion

Couleur plus foncée
Coulewr pluz claire
Diivizer

Teinte

Saturation

Couleur

Luminance

8 Le calque « Cloudy sky 01 » est combiné au dégradé du calque de fond, donnant ainsi des
couleurs qui ressemblent a un ciel bleu.

En changeant le [Mode de combinaison] du calque de cette manicre et en combinant un matériau avec les couleurs d'un autre calque, le

matériau peut prendre un aspect totalement différent.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination

Utilisation de filtres

Vous pouvez utiliser le filtre [Rayonnement flou] pour créer un effet ressemblant a la mise au point d'un appareil photo. Cette fonction ajoute de

la perspective.

Dans cet exemple, le filtre [Rayonnement flou] est utilisé pour donner de la perspective aux ailes du personnage.

Le filtre [Flou gaussien] peut aussi étre utilisé pour que les ailes se mélangent au fond.

1 Masquez les calques « Cloudy sky 01 », « Fond » et « Papier » dans la palette [Calque].

A présent, la toile n'affiche plus que le personnage.

= Calque ea
Lumigre tamisée v| 1

[I~si?a
= QGEm - NENG]

=
“@| y ) 100 %Kormal
pr—

Perzonnage

2 % EWU%LUm?amtamis
|Cloudy sky 01
D 100 % Normal
Fond
—
‘ ‘ Dsn % Marmal
Brouillon

N
Papier E

m

‘::' .}A \ '

2 Dans la palette [Calquel, sélectionnez le calque « Surbrillance », puis sélectionnez dans le

menu [Calque] — [Combiner les copies de calque affiché].
Un calque appelé « Surbrillance 2 » est créé. Ce calque contient des copies de tous les calques actuellement affichés sur la toile, combinés

en un seul calque.

Calque (=] = Calgue (=]

Mormal v | | 1005 Mormal v | | 1004
(- ®i18% [ ®i @M%

= DODgsOEs = DEDsTa-§

100 % Marmal

Surbrillance 2

100 % Maormal

-
= =
7 Surbrillance 7 ‘

— S—
- DIDD%NormaI By | » | |IDD%N0rmaI =
Ligne fine Surbrillance
o 100 % Mormal ey o 100 % Mormal firg
Dezzin de liene Liene fine
- Dmu % Produit » |:|mu ¥Mormal
Personniage entier - Produit Dezsin de lighe
o 100 ¥Ecran o 100 % Produit
1 Persornaze entier : Ecran B 1 Perzonnaze entier - FruduilIY
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination

3 Affichez les calques « Cloudy sky 1 », « Fond » et « Papier » qui étaient masqués dans la
palette [Calque].

b= Calgque ea
Mormal ¥ | | 100

[Irsi At
s [Phbeszorg

¥ =" Perzonnage [«

pr—
- Eﬂmn%mmmms
| Gloudy sky 01
- m 100 % Nar mal
Fond
‘ Dsn % Normal
Erouillon o

p— =
J |8
- Papiar E

4 Lorsque le calque « Surbrillance 2 » est sélectionné, sélectionnez dans le menu [Filtre] —
[Flou] — [Rayonnement flou].
Faites glisser le repére « X » rouge sur la toile de la position a proximité du visage du personnage.

1 Faites glisser le X pour régler le

~ centre du flou

Dans la boite de dialogue [Rayonnement flou], réglez [Zone a flouter] sur « 5 » et cliquez sur [OK].

Rayonnement flou Q

Zone & flouter(G) oK
O Arnuler
- ) fipercu

Position 3 flouter: fvant et arrizre

Comment flouter{H): Bofte -
Si vous cochez [Apergu], vous obtenez un apercu de I'effet du filtre. Cette opération peut prendre du temps car le
filtre [Rayonnement flou] est appliqué suite a un processus complexe.

Le flou se concentre sur le visage du personnage et s'étend progressivement plus loin dans des zones comme les ailes et les cheveux.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination

5 pansia palette [Calque], changez le nom du calque « Surbrillance 2 » pour « Flou » et pas-
sez I'[Opacité] a « 30 ».

'z Calgue 88
Mor mal - | — 30
[IF®% 9 A%

= [(Jhszoi§
30 % Normal -
®
7 ‘IEI Surbrillance 2
- |:| 100 % Narmal
Surbrillance
o |:| 100 $Normal g
Ligne fine
. |:| 100 HNormal g
| Deszin de liene [
La réduction de l'opacité du calque auquel [Rayonnement flou] est appliqué permet de voir le dossier « Personnage » en dessous et d'ajus-
ter 'aspect du flou.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination > Utilisation de filtres

6 L'illustration est terminée.
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Termination > Enregistrement de l'illustration

Enregistrement de l'illustration

L'illustration est maintenant terminée ! Enregistrez votre illustration terminée.

Pour écraser l'illustration que vous avez créée avec le Guide basique, sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Enreg]. Pour conserver le fichier
d'origine et enregistrer l'illustration sous un nouveau nom, sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Enregistrer sous].

<D Enregistrer sous X
« v 4 [=] » CePC » Images v O Rechercher dans : Images »p
Organiser v Mouveau dossier = - 9

A
7 Accés rapide

f@ OneDrive
[ cePC . (&
I Bureau illustration.clip X

p

| Documents

= Images

J! Musique

‘ Teéléchargement
B vidéos

‘i BOOTCAMP (C:)

v

Neom du fichier: | illustration_02.clip

Type: | CLIP STUDIO FORMAT

# Masquer les dossiers Enregistrer Annuler

[} Enregistrer sous
Nom de fichier:  lllustration v Enregistrer

Type: CLIP STUDIO FORMAT = Annuler

® Pour plus de détails sur I'enregistrement des fichiers, reportez-vous a « Guide de manga monochromepour

dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] » — . « Enregistrement du fichier » .

® Pour ouvrir le fichier enregistré, sélectionnez le menu [Fichier] — [Ouvrir le fichier].
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Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT > Remarque > Enregistrement de l'illustration

Remarque

Dans cet exemple, les retouches avaient un style anime relativement distinct. D'autres touches peuvent étre ajoutées
aux illustrations avec CLIP STUDIO PAINT. Vous pouvez personnaliser vos pinceaux et votre matériau pour encore
plus d'expression.

Utilisez les outils secondaires comme le pinceau [Peinture a huile] de I'outil [Pinceau] pour
laisser des traits du pinceau lorsque vous colorez l'illustration.
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Guide de manga mono-
chrome pour dessiner un
manga dans CLIP STUDIO
PAINT [PRO/EX]

Cette section explique comment dessiner un brouillon de manga destiné a étre imprimé.




Guide de manga monochrome pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Processus de création d'un brouillon de manga mo-
nochrome

Processus de création d'un brouillon de manga
monochrome

Suivez les étapes ci-dessous pour dessiner un brouillon de manga monochrome.

Créer nouveau/Storyboard

Choisissez le storyboard qui doit servir de plan avant

de dessiner le manga.

Le storyboard est dessiné pour consolider le contenu tel que I'histoire
et la composition dans I'image générale.

Dialogue/Bulles/Brouillon

Entrez du dialogue avec I'outil [Texte].

Utilisez le calque de bulle pour créer des bulles.

Créez des brouillons en créant un calque de brouillon séparé et
en dessinant dessus.

Bordures/Encrage/Lignes d'effet

Créez des bordures de cadre en créant un [Dossier de bordure de cadre],
puis en dessinant les bordures. Créez un calque pour chaque partie,
comme les personnages, le fond et les lignes d'effet,

et encrez-les avec le stylo conformément au brouillon.

Remplissage en Monochrome/Trame/Dégradé

Créez des calques séparés pour le remplissage en monochrome,
avec une teinte ou un dégradé et remplissez les zones

ou ces éléments doivent étre exprimés.

Onomatopées/Blanc

Dessinez la onomatopée, etc. au moyen d'outils comme le Stylo.

Dessinez les bords en blanc pour terminer le manga.

Quand le manga est terminé, enregistrez les données.
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Guide de manga monochrome pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Création d'un nouveau manga et d'un storyboard

Création d'un nouveau manga et d'un storyboard

)

Avant de créer un brouillon pour votre manga, dessinez un storyboard. Le storyboard est une ébauche utilisée pour
déterminer I'histoire et la composition.

Préparation du manga et création d'un nouveau fichier

Tout d'abord, créez une nouvelle toile avec des paramétres appropriés pour un manga monochrome.

En sélectionnant dans le menu [Fichier] (ou dans le menu [CLIP STUDIO PAINT] de la version macOS/iPad ) —

[Préférences] — [Regle/unité], vous pouvez passer I'unité de mesure, comme pour le papier et la taille de pinceau,

sur [px] ou [mm]. Dans [Unité], réglez [Unité de longueur] sur I'unité de votre choix et cliquez sur [OK].

1 sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Nouveau].
A partir de la boite de dialogue [Nouveau], sélectionnez [BD] dans [Utilisation de I'ccuvre]. Configurez des paramétres tels que la taille et

sélectionnez [A4 monochrome (600 ppp)] dans [Prérégler]. Les autres paramétres ont été configurés comme indiqué ci-dessous.

Nouveau [}

(o] 4

Ll Annuler
d

Utiization de lare

Nom de fichier(AY  Mouvelle toile

Préréeler(s) A4 monachrome (600 ppg) B[] Units:
Paramistres da brouillon Manga P ——— z

Taille de reliure (finale) Si la page de couverture est incluge dans le fravail cocher cette case

cer e paramtrase d I tile et Ia s<cifcation de I dispostion de pase de Cowverturs
C Largewr(l}: 21000 b o Talle v poar e zarans = g F
Hauteur: | 20700 »
Largeur de fond percu Emm vl =
Résolution: B00psp v I |

Couleur basique dexpressions | ] Monochrome || [l

Paramatrags basioue ds fngzt 50.00 -
IEREw) Informations sur leuvrs
MNom de Teuvre(S)k En bas 3 gauche v
Il est possible d [Aligner les traits de coupe] Nombre dhistaires 1
(el sdee m [t (o gy 150 eeploeee s Eae s
est activé dans les parametres de [Pages multiples 5
ous-titre:
Rézlage pour fanzine
o N X Auteur: Bas W
‘Verifier 5'il faut exporter les données dimpression de farenelC)
Numéro de page Ini&rieur droit Numéro de départ 1
Pagination
Pages multiples Numéro de départ |1 R

o Cincher nette nase nour créer des travay 3 nages multinles /1 anérifiar

Dans EX, vous pouvez créer une ceuvre manga contenant pages multiples. Pour ce faire, cochez [Pages mul-

tiples] et indiquez le nombre de pages.
Pour plus de détails, reportez-vous a « Avant de réaliser une ceuvre dans CLIP STUDIO PAINT » — « Gestion des

pages [EX] » .
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2 Cliquez sur [OK] pour créer la toile.

\ —+ \

-+

Astuces : Qu'est-ce que la couleur d'expression ?

« Couleur d'expression » est un terme qui désigne le type de couleur géré dans un fichier ou un calque. Vous pouvez paramétrer une des trois
couleur d'expression pour chaque calque : Monochrome, Gris ou Couleur. Les images ci-dessous montrent des calques ou chaque couleur
d'expression (Couleur, Gris, Monochrome avec du noir et du blanc comme couleurs de dessin) est appliquée a un motif dessiné avec les mémes

paramétres outil [Décoration].

La couleur d'expression peut étre configurée dans la boite de dialogue [Nouveau calque de pixellisation] ou dans la palette [Propriété du

calque].

Nouveau calque de pixellisation 0 = Propriété du calgque (— ]
Effet
Mom:  Calgue 1 0K
e OO~

Annuler
lGouleu desxpression: W Morochrome [ l Uouleur dexpression
Monochrome  «
Mode de combinaizon: Normal hd !] . I:l

Si une [Couleur basique d'expression] est configurée dans la boite de dialogue [Nouveau], cette couleur d'expression est automatiquement

configurée pour chaque nouveau calque créé dans la toile.

Paramatres de brouillon Manega
Taille de reliure (finale)

C Largeuril;: 210.00 » a4 Taille -
Hauteur:  297.00 »
Largeur de fond perdu: 5 mm -
Résolution: 600 ppp - .

W] Monachrome w ||l [ ——*

Couleur
b Gris

V| Monochrome

Coouleur hasique dexpressio
Paramétrags bazigue de lingail

Modzle(T)
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Monochrome
Cette couleur d'expression gére une ou deux couleurs, ainsi que la transparence. Vous pouvez créer des données entierement en bichromie
(images avec deux valeurs de couleur). Les couleurs de dessin (les couleurs gérées sur le calque) peuvent étre réglées en tant que noir et trans-

parent, blanc et transparent, ou noir et blanc.

Lorsque vous créez un brouillon de manga pour une impression monochrome, il est conseillé de configurer dés le début la couleur d'expression

sur « Monochrome ».

Monochrome Propriété du calque as
Effet

(Noir/Blanc/Transparent) e & M-
Gouleur d'exoression

[ V| Monochrome || Il ]

Monochrome ot diaine B0
Effet

(Noir/Transparent) o © M-~
Grulenr d'rsnression

[ W] tonochrome  +|| Il ]

Monochrome Propriéts du calque [—T~]
Effet
(Blanc/Transparent) ° O -

Gl d'awrn

[ | 4} Mono;hrom; |l ]

Quand Monochrome est réglé comme couleur d'expression d'un calque, 1'image est dessinée avec des données de bichromie méme si vous uti-
lisez des outils avec l'anticrénelage ou la postérisation. Lorsque vous dessinez avec des couleurs autres que noir et blanc, la couleur la plus fon-

cée s'affiche en tant que [Noir] et la plus claire en tant que [Blanc].

Afin d'utiliser la postérisation pour l'impression monochrome, dessinez sur un calque avec le Gris ou la Couleur en tant que couleur d'expres-

sion, puis activez [Trame] dans la palette [Propriété du calque]. La conversion en teintes produit un effet de postérisation similaire.
Gris

Cette couleur d'expression gére 256 couleurs achromatiques.

Noir et transparent, blanc et transparent ou noir et blanc peuvent étre utilisés, chacun avec 256 combinaisons des deux couleurs.

Utilisez cette fonction pour les images de postérisation en noir et blanc ou pour les images monochromes a afficher via un support comme un

site Web.
Gris Propriété du calque ag
A Effet
(Noir/Blanc/Transparent) o & WM~
Crulenr d'esnraseinn
[ W Gris /|l ]
GI’iS Propriété du calgue ag
H Effet
(Noir/Transparent) e G M-~
Gruilenr d'avrracsion
[ RGos ~|H ]
Gris Propriéts du calque a0
Effet
(Blanc/Transparent) « GE W~
Grulenr d'exnraesinn
[ W Gris -/l ]
Couleur

Cette couleur d'expression gére environ 16,77 millions de couleurs.

Cela inclut presque chaque couleur pouvant étre distinguée par I'ceil humain. Utilisez cette fonction pour des images colorées telles que des

illustrations ou des mangas en couleur.
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Icones de calque

Les icones de calque ci-dessous sont affichées pour indiquer des calques monochromes, gris ou de couleur.

Les carrés en bas des icones Monochrome et Gris indiquent les couleurs de dessin en cours d'utilisation.

®|s [~ ]| /B2 | 00 % Normal
| lake 1

AN

Monochrome Gris Couleur

Cependant, les couleurs définies pour la [Couleur basique d'expression] ne sont pas affichées comme icones pour les calques dans la palette
[Calque].

Configuration des parametres du calque de storyboard

Changez les réglages du calque de pixellisation pour les paramétres initiaux afin de configurer les paramétres convenant le mieux au dessin du
storyboard et du brouillon.

Changement de nom du calque

Dans la palette [Calque], double-cliquez sur le nom du calque de « Calque 1 » et intitulez-le « Storyboard ».

Calque ea Calque ea
Mormal - 100 Mar mal - 100
- 81 1A Yei 1A%

= UBegomig ’ E ULDHegomi§
100 % Mormal 100 % Mormal
® D Calque 1 ®|/ Dstoryboard

- 2 - &
Papier Papier
Si cette palette n'apparait pas, vous pouvez l'afficher avec le menu [Fenétre]. Pour plus de détails sur I'affichage
de la palette [Calque] sur I'iPad, voir « Astuces : Lorsque vous affichez la palette de calque sur iPad » .

Configuration de la couleur d'expression et de la couleur de calque

Seuls le noir et le blanc peuvent servir & dessiner sur des calques ou le paramétre initial de la couleur d'expression est [Monochrome]. Changez
la couleur d'expression du calque pour créer une ébauche avec des traits dans différentes teintes, comme avec un crayon. Changez la [Couleur

de calque] afin de pouvoir facilement distinguer les lignes dessinées pour le storyboard des lignes qui seront dessinées par la suite.

1 Dpansla palette [Propriété du calque], sélectionnez [Gris] comme [Couleur d'expression].

Calgue ea
Mormal - 100
Yoi A L'icone de calque s'affiche

opristé du calgue - - - .
— Roprine o i =L s U D“FED_*‘) 2 e quand la couleur d'expression est changée.
00 %Normal
e Oﬁv @j| Igfynoard

Cinulenr d'evnressinn

[ b Gris | ] = |:|
Papier

22 | CLIP STUDIO PAINT Guide de Démarrage 139 IRE




Guide de manga monochrome pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Création d'un nouveau manga et d'un storyboard

2 Cliquez sur [Couleur de calque] dans la palette [Propriété du calque].
[Couleur de calque] est une fonction permettant d'afficher tout le contenu qui a été dessiné sur un calque avec la couleur spécifiée. Lorsque
cette fonction est activée, tout le contenu dessiné en gris s'affiche en une autre couleur (bleu dans ce cas), de sorte que ce contenu puisse

étre facilement distingué d'autres contenus.

L'icone de la couleur

de calque s'affiche.

Propriété du calque ag Calgu [— >}
Effet Mormal - 100
°* O MEIRY L
+HCouleur de calque\_ s = D D“D $ i | @

Couleur dexpression _ ®|s l@luu % Normal
b Gris /V O ! | |jatoryboard

|:| Papier

La couleur de calque s'affiche.

Astuces : Modification de la couleur de calque

En activant [Couleur de calque] dans la palette [Propriété du calque], vous pouvez spécifier une couleur alternative. Cliquer sur l'indicateur de
couleur permet de configurer la couleur de dessin sélectionnée. Cliquer sur l'icone [ ¥ | permet d'afficher la boite de dialogue [Paramétres des
couleurs] pour régler la couleur. La configuration d'une couleur fait passer la couleur d'affichage du calque sur la couleur configurée. L'utilisa-
tion de différentes couleurs pour divers types de contenus dessinés aide a les distinguer.

Cliquez pour régler sur Cliquez pour afficher une boite de dialogue
la couleur de dessin actuelle pour le réglage de la couleur
Eoniid Npcaldue 8o Paramétres de couleur (%]

Effe
t .6ﬁ.' If

+Couleur de calqul _IG

Couleur dexprezsion

B Gris Sl |

oK

@ @ i H v ceck s HSW v

Annuler

f

5

F: G2 p e oy

oy oak 1

WEE 140 M 42 )

B 2% p gy 0 )

HEX 3ERCEC M (IS

Configuration du calque de brouillon

La configuration d'un calque comme [Calque brouillon] vous permet de retirer le calque des références pour des processus comme le remplis-
sage avec le calque encore affiché. Cela retire aussi le calque des cibles pour des processus tels que I'impression et I'exportation.

Sur la palette [Calque], sélectionnez le calque « Storyboard » puis cliquez sur [Définir comme calque brouillon].

Calque ea
Mormal hd 100 . e
- i 3 B Cette icone s'affiche quand
= [Pl = ﬁ un calque est configuré en tant que calque de brouillon.
EJD.IDD%NDrmaIl /
Storvboard

|:| Papier
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Dessin du Storyboard

Utilisez les outils [Crayon] et [Gomme] pour dessiner le storyboard en fonction de la « Bordure de fond perdu », la « Bordure rognée » et la

« Bordure par défaut » affichées sur la toile.
Pour plus de détails sur les méthodes basiques de dessin du storyboard et du brouillon, reportez-vous a « Guide
basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » — . Guide Basique » — « Premiére brouillon » .

Astuces : Opérations Spécifiques de iPad

Sur 1'iPad, certaines opérations peuvent différer. Pour les opérations spécifiques 1'iPad, veuillez vous référer au point suivant.

® Configuration écran : « Lors de l'utilisation d'un iPad. » — « Configuration écran »

® Utilisation convenable de touches de combinaison : « Liste des raccourcis fréquemment utilisés » — « Clavier Latéral (iPad) »

® Utilisation de l'outil de dessin : « Premiére brouillon » — « Utilisation des outils de dessin (iPad) »

® Lorsque vous affichez la palette de calque sur iPad : « Qu'est-ce qu'un calque ? » —« Astuces : Lorsque vous affichez la palette de calque

sur iPad »

Astuces : Zone visible aprés I'impression et la reliure
La bordure verte dans I'image ci-dessous s'appelle « Largeur de fond perdu ». La ligne interne s'appelle « Bordure rognée ». La zone a l'inté-
rieur de cette bordure est visible apres 'impression. La ligne externe s'appelle « Bordure de fond perdu ». La zone entre cet élément et la bor-

dure rognée peut étre visible si la page est décentrée pendant 1'impression ou le découpage.

La bordure a l'intérieur de la « Bordure rognée » s'appelle « Bordure par défaut ». Il s'agit d'une directive pour la position des cadres.

— _|_ | -
o—
@®——— Bordure de fond perdu
Jr JF @®————— Bordure rognée
@®—————— Bordure par défaut
b e I

Ce livre sera découpé le long de la « Bordure rognée », mais la position peut étre décalée de quelques millimétres. La largeur de fond perdu est
essentiellement présente dans ce but. Si vous dessinez une image qui doit s'étendre jusqu'au bord de la page, dessinez jusqu'a la « Largeur de

fond perdu ».
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Assurez-vous que tous les contenus que vous ne souhaiter pas perdre soient dessinés a l'intérieur de la « Bordure rognée ». Notez qu'une partie
du contenu imprimé peut encore disparaitre selon les spécifications de reliure, par exemple la position de reliure. Assurez-vous que tous les
contenus importants tels que les dialogues et les expressions des personnages soient dessinés a l'intérieur de la bordure par défaut.

Dessinez des éléments tels que les expressions des personnages

et le dialogue a l'intérieur de la bordure par défaut.

Bordure————@

par défaut

Bordure ——@
rognée 1

/ ci-dessus pour indiquer le contenu disponible apres

L . I'impression et la reliure.
Dessinez jusqu'a la

largeur de fond perdu (zone verte).

Finition du storyboard

Dessinez et effacez progressivement jusqu'a ce que le storyboard soit terminé. Le storyboard est maintenant terminé.

Vous pouvez afficher ou masquer les traits de coupe et la bordure par défaut en sélectionnant dans le menu [Affi-
chage] — [Trait de coupe/Bordure par défaut].
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Création de bulles et de dialogues

Les bulles sont essentielles pour relater du dialogue dans un manga. Vous pouvez les créer avec I'outil [Texte].

Création d'une bulle ‘

L'outil [Texte] vous permet de créer des bulles avec un large choix de formes.

Bulles ellipses

Dessinez une bulle avec 1'outil secondaire [Bulle ellipse].

1 sélectionnez dans le menu [Fenétre] — [Ensemble couleurs] pour afficher la palette
[Ensemble couleurs].

2 sélectionnez la couleur noir dans la palette [Ensemble couleurs]. Vérifiez que la couleur

principale dans la palette [Outil] est désormais le noir et cliquez pour sélectionner la cou-
leur principale.

N Ensembie couleurs [=Tx]
Vérifiez que la A Ens. couleurs standard v | 4P
couleur principale est le noir. @)
IS
O
|J'-'-'-' @ E = =9 &

3 seélectionnez dans [Bulle] — [Bulle ellipse] a partir de la palette [Outil].

@ il carnndaire [Bulla] EG
|( ) Bulle l * Flash
[ > I
/ s Bulle ovale
= o -—
= e -——‘Bme courbe
] ‘-_-\_-/
B ey Flume de bulle
A 4
— S Fleche de bulle
‘ \'; Fleche de bulle de penzée
™ : :

PL5

4 pansla palette [Propriétés de l'outil], changez la [Taille de pinceau] pour configurer la lar-
geur de ligne de la bulle. Réglez I'anticrénelage sur [Aucun].

Propriétés de I'outil a0

Eulle !
C_D@

Gouleur de 1z liene| Il T Il ~

Couleur de remplizsaee LT -

Comment ajouter fputer au calque sélec w

Trame
Figure OO~
[Taille de pinceau 50 |m ]

Anticranelage |. !. e ® -
: Aucun
Forme du pinceau G ~

T
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5 Cliquez et faites glisser sur la toile pour dessiner le contour de la bulle.

Faites glisser pour confirmer

6 Le dessin de la forme basique de la bulle est maintenant terminé. Un calque de bulle est
créé dans la palette [Calque] lorsque la bulle est créée.

Calque ea
Marmal A4 100
eif@

= JOmecoeg
w»| 4 D]UU%Normal

Bulle 1

. DIDD%NormaI n

Storvboard

- C
Papier
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Bulles rectangulaires
Vous pouvez changer les réglages de l'outil [Bulle ellipse] pour créer une bulle rectangulaire.

1 sélectionnez dans [Bulle] — [Bulle ellipse] a partir de la palette [Outil].

itill carnndaire [Bulle] 9‘3
l( ) Bulle '* Flash

@ |
s Bulle ovale]
I/ \I —

e —gulle courbe

(O ~—

-/ Plume de bulle

A
S Flache de bulle

NNA&

A
“~  Flache de bulle de pensée

PL5

|anb~ s

2 Passez [Figure] sur [Rectangle] dans la palette [Propriétés de l'outil]. Définissez la [Taille
de pinceau] sur la valeur souhaitée.

Propriétés de I'outil ea

Bl
I

Gouleur de 1z liene| Il T Il ~

Couleur de remplizsage ™ /T -

Changez la forme de la bulle

Comment ajouter fputer ¢

Trame /
Figure @D Ov
[Iallle de pinceau 704 |m ]

fnticrsnelaze (@) @ @ @ -

Forme du pinceau : -

3 Cliquez et faites glisser dans I'emplacement désiré pour dessiner une bulle rectangulaire.

Vous pouvez dessiner deux bulles se chevauchant pour créer deux rectangles assemblés comme dans I'exemple ci-dessous.

Calque ea
Mormal - 100
Yeina

= PED e BE )
@ijn%Norma

Bulle 1

- DIDD%NormaI (]

Storyboard

| ke
Papier

Pour dessiner une bulle a main levée ou une bulle dont la forme ne peut pas étre créée facilement avec I'outil

[Texte], créez un nouveau [Calque pixellisat] et dessinez directement avec des outils comme [Stylo].
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Ajustement de la forme d'une bulle
Lorsque le calque de bulle est créé, vous pouvez utiliser I'outil [Objet] pour ajuster la forme et la taille de la bulle.

1 sélectionnez dans I'outil [Opération] — [Objet] a partir de la palette [Outil].

Qutil secondaire [Opération] E369

(9]

<l ’@ - :

ol Zration

i, y PE .
L} Objet

k2 e

foeeey Sélection du calque

L'ombre la plus sombre

e A

Tableau clair

D&

2 Ajustez la forme de la bulle.
Vous pouvez agrandir ou réduire la bulle en la sélectionnant et en faisant glisser 1'un des points de repére affichés

Sélectionnez une poignée

o et faites glisser

Si vous faites glisser une poignée tout en maintenant enfoncée la touche [Maj], vous pouvez conserver le rapport

# Note d'aspect actuel lorsque vous redimensionnez.

146 RS
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Astuces : Contours des bulles
Vous pouvez utiliser la palette [Propriétés de 'outil] pour éditer les paramétres avancés du contour de la bulle, comme la couleur de ligne, la

couleur de sol, la taille de pinceau et la forme de pinceau.

Propriétés de I'outil [—Tx]

Bulle 1

[Eulle Edition ]

Opération
COpération de la partie transparente +
Objet =électionnable -
Changer [Enaiszewr pendant la miz= 3 [chelle
Opération | Fant de contrale et mizz 3 éche +
Bulle
Couleur de la ligne INEEG_—

Couleur du =ol

Taille de pinceau 5.0: O

Forme du pinc:eau|:| -
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Ajout d'une fleche sur une bulle

Ajoutez une fléche sur la bulle.

1A partir de la palette [Outil], sélectionnez I'outil [Bulle] — [Fléche de bulle]. Dans ce cas, la

palette [Propriétés de I'outil] a été configurée comme indiqué ci-dessous.

@ Qutil secondaire [Bulla] (=1 Propriétés de |'outil (=]
(_; Eulle ]* Flash Fleche de bulle

P @
/ I\_"’AU”E ovale Comment pencher|  Liene droite v

I/ \I
“—-”glle courbe Largeur de la flzche 350

&
& -'—-\____-/

i . Plume de bulle

— RS Fleche de bulle]
B

b Fleche de bulle de penzée

N De o

E— T

2 Cliquez dans la bulle et faites glisser vers I'extérieur pour fixer une fleche a la bulle.

\

Glisser

Vous pouvez ajuster la position de la fléche en faisant glisser le point de contréle avec I'outil [Objet].

o—®

)

_— =

Point de controle Faites glisser pour déplacer

SR | CLIP STUDIO PAINT Guide de Démarrage

148 RS



Guide de manga monochrome pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Création de bulles et de dialogues

Saisie de dialogue

Quand la bulle est terminée, entrez texte.

1 A partir de la palette [Outil], sélectionnez I'outil [Texte] — [Texte], puis utilisez la palette
[Propriétés de I'outil] pour effectuer les réglages comme indiqué ci-dessous.

é Qutil secondaire [—Tx] Propriétés de |'outil [=Tx]
I A T | Texte - -
Y [A ] Taille de police
Text Palice MS UL Gothic b
&7 = Tail v o~
=il [ il 90z l
B
Stvle A Girag A Ttalique
. Verticale
\\;g Justifier m m w ~ /
T$ D % Direction du texte El m irr
Couleur du texte| [l | T B ~
W

2 Cliquez a l'intérieur de la bulle sur la toile pour entrer du texte. Cliquez a I'extérieur de la
zone de texte pour valider le contenu.

e HiE e

)] WiZd (1]
ko TR B
: 4 I3 i LE
(20 ThaDT 5D
B 3 21
) AN AN
T AETT TT

Cliquez en dehors de la zone

de texte pour confirmer

Pour entrer un autre texte, cliquez sur une autre zone avec l'outil [Texte] aprés avoir saisi ce texte. Cliquez dans une bulle existante pour

ajouter plus de texte dans le méme calque de bulle, ou cliquez dans une zone sans bulle pour créer un nouveau calque de texte.
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Astuces : Ajustement du texte
Vous pouvez corriger du texte que vous avez saisi en utilisant 1'outil [Texte] ou I'outil [Objet]. Pour corriger du texte que vous avez saisi, sélec-

tionnez le texte sur la toile avec 1'outil [Texte].

NNA&

7 f-HV &

ek A T o
AR
AN SRS ¢

oo ok |
C AR
SNBSS &

Sélec

Pour changer la taille ou la position du texte, faites glisser les points de repére du texte sur la toile lorsque 1'outil [Texte] ou l'outil [Objet] est

s¢lectionné. Vous pouvez changer la police ou la taille de texte en utilisant la palette [Propriétés de 1'outil].

7

ﬁﬂ HELZ _
WiZod
ki THE z
% z&g @D
2 iz
LR
f % B
ATT| D
]
h
T

T Feb g T
AR TR R

A\, Augmentez/diminuez
\{Q v L I'échelle dela taille du texte
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Ajout d'une lecture ruby au texte

Vous pouvez ajouter une lecture au texte entré en utilisant I'outil [Texte].

1 seélectionnez le texte pour lequel vous voulez ajouter la lecture en utilisant I'outil [Texte].

2 Cliquez sur le bouton [Détail de I'outil secondaire] dans la palette [Propriétés de I'outil]
pour ouvrir la palette [Détail Outil Secondaire].
Cliquez sur [Lecture ruby] dans la palette [Détail de 1'outil secondaire] et cliquez sur [Configuration de la lecture ruby]. Une fenétre

contextuelle s'affiche. Entrez le texte destiné a la lecture dans [Chaine de caractéres de la lecture ruby].

Propriétés de ['outil (=] Détail d I'outil secondaire [x]
FEZ AKEE e g M FE(C A en 17 [
[Texte Editio Cliquez sur la configuration de lecture
Palice FOTFPLFshStd B v

g pour afficher une fenétre contextuelle.
9.0

Style A Graz A Ttalique Palice

Espacement /justification

lexte.  Entrez la [Chaine de caractéres de la lecture ruby].

Paramgtres pour 1a lecture rLy_

Justifier | Ll ~ Texte -
4 Configuration de la lecture ruby =
Direction du texte E lu - L:CtturT ILhE I
— Editer les réelages ’
. ) - g Chaine cible: BE&H
Anticrénelage On - Liste de textes
= i Chaire o carsstzre: | 8500 Supprimer
Liste de textes -
p| —
¥ Régler la lecture ruby 00
b Espace entre la lecture ruby et ke text 0.0
b ¢ Espace de la lecture ruby|  Justif. 1«

» Ezpace entre les mots

'/ | & propos de [Configuration de la lecture ruby]

Définir la lecture ruby pour les kanjis. La lecture r
uby peut aussi tre supprimée.

Afficher la catégorie

ginitializer tous les réslases par défaut ||Enr
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3 La lecture est ajoutée au texte.

ERE
BAE

(&2 S =

4 Répétez les mémes étapes pour configurer les parametres de la bulle.

Un flash oursin sera créé pour le dialogue final au cours d'un processus ultérieur. Cliquez sur une zone ou il n'y a pas de bulle et n'entrez
que le texte pour ce dialogue. Un nouveau calque de texte est créé car vous avez cliqué en dehors des bulles.

wE
']
(1]
114
e
um
2

-
Timm
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5 bpansla palette [Calque], sélectionnez le calque de texte que vous avez créé et cliquez sur
[Combiner au calque inférieur].
Les deux calques de texte séparés sont combinés en un seul calque pour faciliter la gestion.

Fusionner au calque inférieur

Calque ad Calque ad
Mormal - 100 Mor mal A4 100
-silM -silM
= pomi(Ehce = pGbecmed
@wu % Normal D .wu % Narmal
mﬁtmi—ﬁﬂl FEC AHEL1?
D.lﬂﬂ%Normal ® LllEIIUU%NDrmaI []
FEL AFEpn? Storyboard

® I:I [lag) 100 % ormal - ) D
Storvboard Papier
|:| Papier

Les combinaisons de calques multiples de texte (bulle) ne sont pas pixellisées et sont considérées comme des
/ Note calques de texte (bulle) méme aprés la combinaison.

Astuces : Correction d'une lecture ruby
Pour corriger une lecture que vous avez entrée, sélectionnez le texte de la lecture sur la toile et corrigez-le dans la [Configuration de la lecture

ruby] de la palette [Détail de 1'outil secondaire]. Pour supprimer une lecture, cliquez sur le bouton [Supprimer] dans la fenétre contextuelle.

Police |

Espacement/justification Paramatres pour la lecture ruby.

Supprimez la lecture

Texte

Lecture ruby 4 Configuration de la lecture ruby

1
Editer les réglaess > Chaire cible: BEE /

Liste de textes
4 Chafre e carsotzre G070 Supprimer

)| ¢ Pozition de la lectare ruby | Aliener en haut

AT . ]
AE: Corrigez la lecture
b 1 Espace de la lecture ruby|  Justif. 1 =

» Ezpace entre les motz
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Brouillon

)

Ajustez les lignes de brouillon des personnages et du fond dans chaque cadre en fonction du storyboard.

Préparation des calques ‘

Créez un calque de pixellisation et configurez-le en tant que [Calque brouillon].

1 sélectionnez dans le menu [Calque] — [Nouveau calque de pixellisation] — [Calque pixelli-
sat].
Dans la boite de dialogue [Nouveau calque de pixellisation], sélectionnez [Gris] comme [Couleur d'expression] et réglez « Brouillon »

comme nom du calque.

Nouveau calgue de pixellisation Q
Mam:  Brouillon 0K
Annuler
Coulewr dexpression: B Gris hdll |
Maode de combinzizon: Mormal -
Pour créer un calque avec une couleur d'expression (ou d'autres paramétres) différant des parameétres initiaux,
/ Note créez-le dans le menu [Calque] afin de pouvoir changer les réglages lors de la création du calque.

2 sélectionnez le calque « Brouillon » et cliquez sur [Définir comme calque brouillon] dans la
palette [Calque].
Calgue ea
Mormal - 100
< = i@
= DB@ m =G

lDD%NormaI
Elroulllon
D 2] 100 % Mormal
FEL AFBL1?
- D.lﬂﬂ%Normal ]
Storyboard

|:| Papier

3 pans Ia palette [Calque], changez I'ordre d'empilement des calques en faisant glisser le
calque « Brouillon » pour le placer directement au-dessus du calque « Storyboard ».

9

9

Calque [—Tx] Calque ag
Mar mal hd 100 Marmal - 100
MER A L MESR A L
= DD § = (ULDszaig

n
> [l 100 #Normal 1) 2] 100 §Normal
Brouillon FXIT ANHE] e 17
- D 2] 100 % Mormal ®|s |:| |8 100 % harmal 1}
FEZ AHE reeeel? Brouillon
= |:| IDD % Mor mal '? = g U0 ®Mormal
Storyboard | | Storyboard

|:| Papier |:| Fapier

9
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Dessiner un brouillon
Utilisez les outils [Crayon] et [Gomme] pour dessiner un brouillon dans le calque « Brouillon ».

Pour plus de détails sur la maniére de dessiner un brouillon, reportez-vous a « Guide basique pour dessiner une

illustration dans CLIP STUDIO PAINT » — . Guide Basique » — « Premiére brouillon » .

Votre brouillon est maintenant terminé.

\._{/?(/-

=2
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Ajout de lignes de bordur

)

Quand vous dessinez des lignes de bordure, la création d'un [Dossier de bordure de cadre] vous permet de traiter ou
de corriger des bordures cadre individuelles ensemble.

Création d'un cadre

1 sélectionnez dans le menu [Calque] — [Nouveau calque] — [Dossier de bordure de cadre].

Nouveau calque de pixellisation

Ctrl+Shift+N

[ MNouveau calque

’] Calque pixellisat(R)...

Nouveau calque de correction(J)

nouveau dossier de calques

» Calque vecteur...

Dégradé

Dupliquer le calque Remplir...

Supprimer le calque(T) Trame...

Masque de calque I Dossier de bordure de cadre... I

Regle - Cadre
Objet fichier(X)

Paramétres du calque

v v v vy w

Sélection & partir du calque(Y)
Créer un dossier et insérer un calque(F)
Convertir le calque(H)...

Conversion LT de calque...

Transférer au calque inférieur

Fusionner au calque inférieur(W) Ctrl+E

Fusionner les calques

Ordre de calques

Changer le calque sélectionne

2 Dans la boite de dialogue [Nouveau dossier de cadres], réglez la [Largeur de ligne], entrez
« Bordure » pour le nom et cliquez sur [OK].
« 15,00 px » a été configuré comme largeur de ligne dans ce cas, mais ceci peut étre modifié en fonction de la taille du brouillon ou de vos

préférences.
MNouveau dossier de cadres 0
Hom: [Bordure ] oK
( Desziner la bordure Laresur de ligel 15 oo Annuler

Anticréne lage: Aucun

Un [Dossier de bordure de cadre] est créé dans la palette [Calquel].
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3 Faites glisser le [Dossier de bordure de cadre] pour le déplacer en dessous du calque de

bulle.
b= Calque ee b= Calque ee
Mormal v | | 1005 Mormal v | | 1004
[rei ) an P (Vo1 ek
= [JLD PG = (LD BT

T = 100 % o 21100 % Normal
@-‘j|v¢D I ’@ ’_| orta

Bordur o FH[- LA eeeeel?

(3
100 ¥ Mormal — © — 100 % Ko
@ @ @‘ ‘v E: D "vb‘
‘ | uiétz ALEE| e !'?' » 7 ’ Bordure

. ] B 100 #Normal I - ] || 100 % Hormal - )
| Brouillon = Brouillon

- DIDD%NormaI n - DIDD%NormaI ]
Storvboard Storvboard

-0 - [
| Papier I Papier

Quand le [Dossier de bordure de cadre] est sélectionné dans la palette [Calque], vous pouvez vérifier les zones de cadre sur la toile.

La zone blanche dans la figure ci-dessous est la zone de I'image qui s'affiche dans les cadres. Lorsque vous dessinez sur les calques dans le
[Dossier de bordure de cadre], la zone bleue est masquée et le contenu dessiné en dehors des lignes de bordure ne s'affiche pas.

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté
droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a « Dessiner
/ Note les petits détails » — « Dessiner les yeux (combiner les calques) » as « Dessiner le blanc de I'eeil » — « Astuces :

Lorsqu'il est impossible de déplacer des calques sur iPad. » .
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Divisez le [Dossier bordure cadre] que vous avez créé en fonction des lignes de bordure du storyboard.

1 sélectionnez I'outil [Bordure de cadre] — [Couper bordure de cadre] — [Diviser bordure de

cadre].

&8 iz Ouil secondaire [Bordure de cadre] 3V E
i i:q‘i Bordure cadre E Couper la bordurwl
/ E Diviger dossier de cadre
&) £

! E Diviser bordure de cadre

A

C
=

PLs

2 Dans Ia palette [Propriétés de lI'outil], configurez les écarts de division des bordures cadre
comme indiqué ci-dessous.

= Propriétés de I'outil ad
Divizer bordure de cadre
Forme de la divigion AVl J‘a -
Ezpace de bordure de cadre dans préférences
Ezpace horizontal 0~
[— =
Ezpace vertical 120~
[— | >
o3

Les écarts des lignes de bordure peuvent étre modifiés selon vos préférences avec la palette [Propriétés de

I'outil]. Dans ce cas, [Espace horizontal] est réglé sur « 60 » et [Espace vertical] sur « 130 ».

3 Faites glisser le long des lignes de bordure dessinées dans le storyboard pour diviser les
bordures de cadre.
Divisez les lignes de bordure dans 1'ordre indiqué par les numéros ci-dessous.

e

T

.oooo’oob

o 5

©)

...__.O...‘-._.......‘
P T = .
i ;._LI _I i;;

= XYY YYY YT
/:‘____,-
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Pour effectuer des divisions paralléles ou perpendiculaires, maintenez enfoncée la touche [Maj] tout en faisant

Ajustement de la forme des bordures cadre

Une fois les bordures de cadre divisées, vous pouvez utiliser 1'outil [Objet] pour ajuster la forme et la taille de la ligne de bordure de la méme
fagon qu'avec les bulles.

Parameétres de fond perdu

En cliquant sur une des manettes triangulaires, vous pourrez agrandir la ligne de bordure vers le bord de la toile, les traits de coupe et/ou la/les
bordure(s) de cadre, et vous pourrez faire de votre cadre de fond perdu.

Il

La bordure de cadre s'étend

jusqu'au bord de la toile.
J

Etirez la premiére bordure de cadre vers le haut et la droite, et étirez la quatriéme bordure de cadre vers le bas.

Suppression de cadres inutiles

Supprimez les cadres pour lesquels vous n'avez pas besoin de dessiner des lignes de bordure.

1 Avec I'outil [Objet], cliquez pour sélectionner la bordure de cadre du cadre qui n'est pas
utile.

Cliquez sur la zone autour

de la bordure de cadre pour sélectionner
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® Laforme du cadre peut étre modifiée plus précisément en configurant les parameétres dans la palette [Proprié-
tés de l'outil].

/ Note ® Plusieurs cadres peuvent étre sélectionnés en maintenant enfoncée la touche [Maj] lorsque vous cliquez sur

les lignes de bordure de cadre.

2 sélectionnez dans le menu [Edition] — [Effacer].

Annuler Ctrl+Z
Retablir Ctrl+Y
Couper(T) Cirl+X
Copier Ctrl+C
Coller(P) Ctrl+V

[ Effacer Del ]

er |'extérieur de la zone sélectionnée

ontours()..

tir la luminance en opacité

La bordure de cadre est effacée.
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Les cadres de cet exemple sont numérotés comme suit dans le reste du guide.

Encrage des personnages

Encrez les personnages d'apres le brouillon pour terminer les lignes principales des personnages.

1 Dpansla palette [Calque], sélectionnez le calque « Brouillon » et passer [Opacité] sur 50 %
pour rendre I'encrage plus visible.

Calgue (1]
Y= ilang

= [(JLDhezoig
- DIDU%NormaI

FE( AFEE eeeee1?

- "’H 100 % Hor

* Bordure

@JDmﬁﬂ%Normal n
Erouillon

® | | hl_l:ll 100 % Mormal ':!

Storvboard

-0
Papier

2 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque]. Double-cliquez sur le
nom du calque que vous avez créé et saisissez « Personnages 1 ».
Changez l'ordre d'empilement des calques pour placer le calque « Personnages 1 » directement au-dessus du calque « Bordure », car

« Personnages 1 » contient des personnages qui débordent sur la bordure de cadre.

Calque e Q
Mot mal - 100
AL

= [Opmw.vace
® ‘ ] [G2] 100 %Normal

FEC AKEL1?
L]

100 % Marmal
Perzonnages 1
— 100 % Kor
- L3I bR
E Bordure
® |:| [Boj50 hormal )
Brouillan

- DIUU%NormaI ]

Storvboard

- &
Papier
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3 Configurez le noir comme couleur principale dans la palette [Outil].

4 pans la palette [Outil], sélectionnez dans I'outil [Stylo] — [Stylo] — [Plume G] et dessinez
les lignes principales du personnage avec le noir comme couleur de dessin.

m Outil secondaire [Styla] [=1x]
? ’% Stylo @ Marqueurs
({ [ /'._-:""""""-—-"r Plume G]L
Vérifiez que la o T T Plume G réaliste
couleur principale est le noir. 1% o~ Plume Maru | _
- N~ Plume Saii
S P S Calligraphis
AN Four s liene deifet
e I 60O

Dessinez le personnage en utilisant l'outil [Stylo] pour dessiner et I'outil [Gomme] pour corriger.

5 Dessinezle personnage dans le cadre 1 et le personnage coupé au niveau du buste dans le
cadre 3 sur le calque « Personnages 1 ».
Si les bulles ou les lignes de bordure vous génent, masquez-les temporairement dans la palette [Calque].

Le dessin des personnages dans les cadres 1 et 3 est maintenant terminé.

[Anticrénelage] n'est pas appliqué aux lignes dessinées au cours de processus comme I'encrage lorsque la [Cou-

/ Note leur basique d'expression] est Monochrome. Ceci peut donner un aspect grossier aux lignes sur I'écran de I'ordi-

nateur.
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6 Ensuite, dessinez les lignes principales du personnage dans le cadre 4. Lorsque le [Dossier
de bordure de cadre] est sélectionné, cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la

palette [Calque]. Changez le nom du calque pour « Personnages 2 ».

H Calgue 9(3
Mormal v | | 1005
(i fa8

= [DPimecore
- |_)-|mn%Norma| E
Persornages 1

— 100 % Hor
@ 2| gl [5]
v E Baordure
—

® | 100 % Maormal
Personnages 2
=
o 2] |fRgf50 BNormal Y

= = Brouillon

- |:| [lag) 100 SNormal - )

Storyboard

- &
| Papier =

La zone blanche dans la figure ci-dessous est la zone de l'image qui s'affiche dans les cadres. Le contenu dessiné en dehors des lignes de

bordure sur les calques du [Dossier de bordure de cadre] ne s'affiche pas.

Ne s'affiche pas en dehors

de la bordure de cadre
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7 Répétez ce processus pour dessiner le personnage du devant dans le cadre 1 sur le calque
« Personnages 2 ».

ASEBREE

Pour plus de détails sur I'encrage, reportez-vous a « Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STU-
DIO PAINT ». Guide Basique » — « Encrage » .

22 | CLIP STUDIO PAINT Guide de Démarrage 164 IR




Guide de manga monochrome pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Encrage du fond

Encrage du fond

J
Encrez le fond pour terminer les lignes principales du fond. Dessinez le fond du cadre 1 en utilisant la [Régle de pers-
pective].

1 sélectionnez dans le menu [Calque] — [Régle - Cadre] — [Créer la régle de perspective].

Configurez les parameétres de regle de perspective dans la boite de dialogue [Créer la régle de perspective]. La [Perspective d'l point] est

sélectionnée pour cet exemple.

Créer la régle de perspective Q
Type[ ®) Perspective d'1 paint ] 0K
Perspective 2 points(D) Bnnuler

Perspective 3 points

(’ Créer un nouveau calque

2 La régle de perspective est créée.

Calque EG
Mormal - 100
o1 0@ -~
= DD §
] 100 %Normal |
= L ﬁ]
v E Bordure
» |:| 100 % Narmal
Personnages 2

® I:I [IB] 50 % Normal n

Brouillon

- I:l [lag) 100 8 Normal n

Storyboard =

| | 100 % Mormal
@j‘ “/ arma

“ Rzele de perspective |

® [l

Papier =

3 pans Ia palette [Calque], changez I'ordre d'empilement des calques en faisant glisser le
calque « Régle de perspective 1 » dans le dossier « Bordure ».

Calgue

Normal - Faites glisser et déposez dans la zone avec la
&% 7 8% ; courte ligne rouge pour placer dans le dossier.
= 5D 3
— 100 % Maorme'
i 2 Lo
v JE Bordure

100 % Mormal
®|s |:| v ,
Regle de perspect’ = 1
® I:I 100 % Mormal
Perzonnages 2
- |:| [Boj50 8Mormal []E

Brouillan

® |:| [lag) 100 % Normal ]

Storvboard

- 8
Papier -
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Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le c6té
droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a « Dessiner

/ Note les petits détails » — « Dessiner les yeux (combiner les calques) » — « Dessiner le blanc de I'eil » — « Astuces :

Lorsqu'il est impossible de déplacer des calques sur iPad. » .

4 Ajustez la position du point de fuite de la régle de perspective que vous avez créée. Sélec-
tionnez dans l'outil [Opération] — [Objet].

Iﬁj’ﬂ Qutil secondaire [Opération] [=Tx]
oL Opération
| |ELoee
L
‘f* <
ey Sélection du calgue
[ 6
k L'ombre la plus sombre
/
Tableau clair

5 comme le niveau des yeux est incliné dans le fond du cadre 1, inclinez le niveau des yeux

de la régle de perspective en fonction du brouillon.
Sélectionnez la poignée servant a déplacer le niveau des yeux sur la régle de perspective que vous avez créée et déplacez le niveau des

yeux pour qu'il corresponde a la ligne d'horizon dessinée dans le brouillon du cadre 1.
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Faites glisser la poignée pour changer la direction du niveau des yeux de sorte qu'il corresponde a 1'angle de la ligne d'horizon.
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6 Faites glisser la ligne de repére pour ajuster la position du point de fuite en fonction du

brouillon.
Ajustez le point de fuite pour le placer prés de l'endroit ou le personnage se dresse.

b e o I e——"
-~ - e Point de fuite

- e \\‘5*%&
pour déplacer le point de fuite

Poignée pour déplacer la ligne repére

Poignée

7 verifiez que l'icone [Magnétiser sur la régle spéciale] de la barre de commandes supé-

rieure est activée.
Ceci vous permet de magnétiser la ligne sur la régle de perspective.

En général, [Magnétiser sur la régle spéciale] s'active automatiquement quand une régle de perspective est créée.

Désactivez cette fonction si vous ne voulez pas magnétiser sur la régle.

8 Dessinez le fond avec la méme [Plume G] que celle utilisée pour dessiner les personnages.
Assurez-vous que le noir soit configuré comme couleur principale dans la palette [Outil].

I ct‘ I Outil secondaire [Styl] [=]]
T ’% Stylo Q Marqueurs J
({ [ T e Flume G]L
Vérifiez que la e - _:'"‘--—- Plume G réalizte
. . . NS -
couleur principale est le noir. < T~ Plume Maru|_
T: T —— Plume Saji
Ay P, Calligraphie
~ Pour la ligne deffat
| — -
I_' e i [J T
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9 Dessinez le fond en gardant la ligne magnétisée sur la régle.

1 OLorsque vous avez fini de dessiner les lignes d'aprés la réegle de perspective, désactivez la
[Magnétiser sur la régle spéciale] dans la barre de commandes et ajoutez le personnage a
I'arriére, ainsi que de petits éléments comme les brouillons de manga éparpillés dans la
piéce.

NEE & | e » o
= Désactivez [Magnétiser sur la regle spéciale
—— [Mag gle sp ]
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Les lignes principales du fond sont terminées.

i

[
i) - Y
A i

AYNIAR I

Astuces : Masquer la régle de perspective

La [Régle de perspective] est encore affichée lorsque vous avez fini de dessiner le fond. Pour la masquer, sélectionnez dans la palette [Calque]
— [Définir la zone d'affichage de régle] et décochez la boite.

= Calque [=]]
Marmal - | ol 1005
[I-] o1 9 &8~
= D Dﬂ[ﬁ % :ﬂ L@ Atficher dans tous les calgues

@‘J

100 % Ne Afficher dans le m&éme dossi
D"m‘b 2 E icher dans le meme dossier

% Afficher uniguement lors des modifications de cible

Décochez pour masquer [77 Lier le euide 2 la ragle

laregle =
. 100 % Mermal [
Storyboard |~
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Encrage des lignes d'effet

Dessinez les lignes d'effet telles que les lignes saturées et les lignes de flux.

Lignes convergentes

Dessinez les lignes saturées dans le fond du cadre 1. L'outil [Lignes convergentes] est utilisé dans ce cadre.

1 sélectionnez dans I'outil [Figure] — [Lignes convergentes] — [Ligne saturée foncée

(courbe)].
@ Qutil secondaire [Figure] ad
Dezzin di| = Ligne de |5 2 Lighe zat
/ = (2 )

i

-

5
=

| iama cahwia Anavnillis

o

a
7

7~ 3 F [

Ligne zaturée foncée (courbe)

Ligne saturée dense

- Luminosité

Eclater

PLS

2 Cliquez a droite du personnage dans le cadre 1 et spécifiez la zone avec une ligne courbe.

Double-cliquez pour valider la zone de la ligne courbe que vous avez créée en utilisant [Ligne saturée foncée (courbe)].

LIS —— Cliquer
’ , |

Cliquer

Double-cliquez pour confirmer
[ o TiE l
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Les lignes saturées sont créées.

#h
S
B
¢

-

A
DR A

=

3 Les lignes saturées créées avec l'outil [Lignes convergentes] peuvent étre ajustées ulté-

rieurement avec l'outil [Objet].
Sélectionnez l'outil [Objet] dans la palette [Outil] et faites glisser les points de controle pour ajuster la zone des lignes saturées. La densité

des lignes saturées est également trop élevée pour les paramétres initiaux. Lorsque 'outil [Objet] est sélectionné, ajustez les valeurs telles

que [Ecart de ligne] dans la palette [Propriétés de l'outil] en vérifiant l'effet sur la toile.

Poignée de la ligne repére

Point de contrdle
de la ligne repere

I Lignes convergentes Lignes convergentes
- cipale NG Crnsleur nrineinal- | I
ClquEZ pour II'D {angle) Ecart de ligne (anele)
2 P igne (anele ®) Ecart de ligne (anele
étendre I'élément 20
NNt =2 ligne (distance) 0 4 Ecart de ligne (distance)
<'_>’ Regroupement 10 || REErOUpEmEnt '
o Dézardre > | Dézordre 4
Ecart s Ecart 7
 Longueur 4553 FLOnELELr 4553
| Ecart par rapport 3 la position de re'féi'ﬂm | Ecart par rapport 3 la position de réfé%lﬂ
+| | Apoliguer les ivdgularités 3 |z position de référer +| | Ppoliguer ks ivdeulariés 3 |z position de référer
( — Yiille de pinceau 200~ | m —Taille de pinceau 200* .
| Désordre » Oésordre
Forme du pinceau - torme du pinceau -
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Guide de manga monochrome pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Encrage du fond

Cliquez sur le repére « + » dans la palette [Propriétés de I'outil] ou dans la palette [Propriété du calque] pour affi-
cher les paramétres concernés.

4 Les lignes saturées dans le cadre 1 sont maintenant terminées.

o ]

Arg o EE
ANEIREE N

Lignes de vitesse

Dessinez les lignes de flux dans le fond du cadre 4. La [Régle spéciale] est utilisée dans ce cadre.

1 sélectionnez le [Dossier de bordure de cadre] dans la palette [Calque] et cliquez sur [Nou-
veau calque de pixellisation].
Changez le nom du calque créé pour « Lignes de vitesse ».

Calque ea

Marmal A4 100
- si @ty "~
= B R T

. D@muwormcﬂ
FTHI AHE L7

» D 100 % Narmal
Persornages 1

100 % Mor mal
@ (B4
H Bordure
®|s ||:| 1pu %Norme.il
Lignes de vitesse
—
o 2721100 %Mormal
| | Ligre zaturée foncde (courbe)

- |:|¢ 100 % Normal
= Rigle de perspective 1
- |:| 100 % Narmal
Perzonnages 2
- |:| [lBc]50 % Normal (]

Erouillon

® |:| [lag] 100 % Normal "

Storvboard

- O
Papier
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2 sélectionnez dans I'outil [Regle] — [Régle spéciale], puis sélectionnez [Ligne parallele]
dans [Régle spéciale] de la palette [Propriétés de I'outil].

é Outil secondaire [Régle] [=]] Propriétés de |'outil [—Ix]
[B Feele ] Reele zpéciale
Q
s B Reele lindaire N . = =
R Reele zpaciale Ligne parallzle -
= B Reele courbe Ligne parallzle
B B Regle formes ggom. Gourbe Liourbe paralléle
'Y Stylo-raele B Aspect dét O.ourhe multiple
[l\ ] Lignes de focale
" - Reele sodciale Mezure d'an Courbes de focals
= B Repire Cercle concentrique
T$ B Rzele de perspective | Créer sur | Repare
B Fzele symétrique

4 Dessinez avec Il'outil [Stylo].

Les lignes tracées a main levée deviennent aussi des lignes paralléles selon les lignes de repére de la [Régle spéciale]. Variez la pression de
stylo de sorte que les lignes s'estompent pour créer des lignes de flux (lignes de vitesse).

— ) -2 —

e

cmmSE

—— R e

¢

Il est possible de

| dessiner le long des lignes de repére.
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Astuces : Déplacement de la [Ligne paralléle] dans la régle spéciale et modification de I'angle
Vous pouvez changer le type de [Ligne paralléle] de la [Régle spéciale] pour obtenir I'angle et la position souhaités. Déplacez la [Ligne paral-
I¢le] dans la régle spéciale en faisant glisser sur les lignes de la régle avec 1'outil [Objet]. Faire glisser le [Centre de rotation] sur la régle permet

de changer l'angle.

Faites glisser pour déplacer Faites tourner avec le
les [Lignes paralleles]. [Centre de rotation].

Centre de rotation (+)

Bulles en flash oursin

Créez une bulle en flash oursin.

1 Cliquez sur l'outil [Bulle] et sélectionnez [Flash] — [Flash dense] dans la palette [Outil
secondaires].

Outil secondaire [Bulle] {— ]

|I:_;- Bulle I * Flash _'

s Flash bata
B =
Flazh
1N
A Flash derse
Flash oursin
| ae® .
| I | Feu artifice

2 sélectionnez le [Dossier de bordure de cadre] dans la palette [Calque].

3 Faites glisser sur I'image pour dessiner une bulle en flash oursin en fonction du brouillon.

—td L I ; Ll

- . St

isser
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4 sélectionnez I'outil [Objet] et configurez les parameétres suivants dans la palette [Proprié-
tés de I'outil].

Propriétés de ['outil ea

m W

Opération
Opération de la partie transparente w
Objet sélectionnable -

Lignes convergentes

Couleur principale NG

Ecart de ligne (angle)
o E . .
) Ecart de liene (diztance) 25
T Regroupement
= Longueur 50
| Désordre »

Ecart par rapport 3 12 positon de rétéren:

+ | Apoliguer s ivégulariias & la position de référer

[+Taille de pinceau 160 I]

‘ Faorme du pinceau -

¥

5 Corrigez la zone ou la bulle couvre le personnage.

Dans la palette [Calque], sélectionnez le calque « Ligne convergent » et cliquez sur [Créer le masque de calque].

Calque ea Calque ea
Marmal - 100 Marmal hd 100
Jes10a .- J 1 9 anEEm:
= Dom - s(m)- 8 = DD+ 8aRE
I TEE T Persornages 1 - [ TE] Perzonnages 1 [«
— 100 % Maormal — 100 % MNormal
® Bl A = «H B
® |z |:| 2] 100 % Nor mal ®|s |:| 100 % Normal
Flash dense Flash dense
100 % Normal = 100 % Marmal =
= + T = | |¢ T
|:| % Lignes de vitesse % Lignes de vitesze

» |:| 100 %Marmal . |:| mn % Marmal

Liene saturée fancée (courbe) Liene saturse foncée (courbe)

® I:I" 100 % Normal - I:I" 100 % Narmal

" Regle de perspective 1 Regle de perspective 1
® | | 100 % Mormal ® | | 100 % Marmal
| | l=<dPersonnages 2 |~ | I dPersonnages 2 [~

Vous ne pouvez pas utiliser les outils [Stylo] et [Gomme] sur des calques créés avec l'outil [Lignes convergentes]. Par conséquent, les cor-

rections doivent étre effectuées avec la fonction [Masque de calque].

L'utilisation du [Masque de calque] vous permet de masquer une partie du contenu dessiné sur le calque.

Pour plus de détails sur les masques de calque, reportez-vous a « CLIP STUDIO PAINT User Guide » — « Layer

Menu » — « Layer Mask ».
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Sélectionnez 1'outil [Gomme] — [Plus fort] et parcourez la zone ou la bulle recouvre les personnages pour masquer la zone.

La zone tracée par
I'outil [Gomme] est masquée.

L'outil [Gomme] agit sur le masque de calque, ce qui signifie que la bulle n'est pas effacée mais qu'elle est cachée par le masque.

6 La bulle en flash oursin est maintenant terminée.

- = —ZL -
2 5 Pi = _“7-% I
7GR NSV S = i
b [ = [2F 5 ]
[} = 4
S~y = = in,
/ ¥ =T = 4
= I
" 17 v = |
A 2 /gv

.

En sélectionnant les outils secondaires [Ligne saturée] et [Ligne de flux] de I'outil [Figure], ou I'outil secondaire
[Flash] de I'outil [Bulle], vous pouvez facilement dessiner divers types de lignes saturées et de lignes de flux en
configurant les parameétres dans la palette [Propriétés de I'outil]. L'outil [Régle] permet aussi d'utiliser des fonc-

tions telles que la [Régle spéciale], grace a laquelle vous pouvez dessiner des lignes paralléles, des cercles
concentriques ou des lignes d'approche, et la [Régle de perspective] qui permet de dessiner avec précision les

fonds et les formes.
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Remplissage monochrome

Créez un nouveau calque et remplissez en monochrome avec I'outil [Remplir].

Création d'un calque pour remplir en monochrome ‘

Créez un calque pour remplir en monochrome, puis remplissez le personnage encré et le fond en monochrome noir.

1 Le brouillon et le storyboard ne seront pas utilisés a partir de ce point, donc masquez le
calque « Brouillon » et le calque « Storyboard » dans la palette [Calque].

Calque [—Ix] — — —'_'l'i'ﬂ’i - “s
Normal  w 100 AN ==t Hf__i-..*-" s H
Y @71 9 A FriEm- AN L= 1528 Q
= LODs2aRE = B
T 100 % Marmal [« i QanlD),  tem S=——— = i
- Y T i) i 4? I
Personnages 2 ﬂ/'_'-/._-. IEsyral - /, |
[BgJ50 % Mormal n e ’%
) ! A= = a %,
Erouillan ! et Ll e e
D 100 % Narmal " F ——a - = - )
| Storyboard ] | = = ” " ",1"_
’i’ | | L = : ”‘ |

Cliquer
[Afficher/masquer calque].

=RESE
—— R s
g4 1

P
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2 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque]. Changez le nom du
calque créé pour « Remplir ».

Calque EG
Normal A4 mnn
= ,, ] ﬂ -

= [B)im-2mrs
v.‘IE.mu%Normeﬂ '

Bordure

®|zs ‘| lDD%ITJormaI
Remplir

- | £ DIDD%NDrmaI
Flazh denze

® |:| A 100 % Marmal
Lignes de vitesse

- |:| (5] 100 %Mormal
Liene saturée foncée (courbe)
100 % Marmal
® v
Regle de perspective 1

8

|:| 100 % Marmal
Perzonnages 2

|:| [Bd50 % Mormal n
Elroulllon

3 seélectionnez I'outil [Stylo] et dessinez les lignes de bordure de la zone pour remplir en
monochrome.

Les zones dessinées avec

I'outil [Stylo] sont affichées en rouge.

=S s
g4 1
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4 seélectionnez I'outil [Remplir], puis sélectionnez la palette [Outil secondaire] — [Remplir] —
[Consulter d'autres calques]. Configurez les propriétés dans la palette [Propriétés de

I'outil] comme indiqué ci-dessous.

“I Qutil secondaire [Remplir] ea Propriétés de ['outil ea
[é Remplir ] Conzulter d'autres calques
Q
|‘ ’ Conzulter le calgue &dité seulement | Suivre e pixel adjacent
wrz
%R é } o | Fermeture d'gcart »
Consulter d'autres caloues
E @ ’ Maree de couleur 100
i Fermer et remplir
Mize 3 l'échelle de la zone
P & !
-A Peindre les zones vides
=Ta
* +[ | Référence multiple g% /&5@5 %v
T?‘ D % Arrter le remplizsage 3 |a ligne centrale du vecteur
Opacité

¢ Anticrénelage

5 Cliquez sur les zones du contenu dessiné dans le calque « Personnages 2 » a remplir en

monochrome et remplissez les zones.

\“‘&“"S
=
e w|La
= |
// |
j
(] N
I
I 1 ‘H&_?
= nsp
oA
"
|
|

t\\\\\\\\\\m\h\\mh;

6 Répétez ce processus pour remplir les cadres 1 et 3 en monochrome. Sélectionnez le
calque « Personnages 1 » dans la palette [Calque] et cliquez sur [Nouveau calque de pixel-

lisation] pour créer un nouveau calque.

Changez le nom du calque créé pour « Remplir 2 ».
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7 Suivez le méme processus pour remplir en monochrome avec les outils [Stylo] et [Remplir].
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Remplissage en blanc (avant la termination)

Dans certaines zones, les lignes de bordure dépassent sur les personnages. Remplissez ces zones de blanc afin que les parties des lignes de bor-

dure passant sur les personnages soient dissimulées derriére ceux-ci.
1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque].

2 Changez le nom du calque créé pour « Blanc ». Changez I'ordre d'empilement des calques
de sorte que le calque « Blanc » se trouve en dessous du calque « Personnages 1 ».

Calque ea Calgque ea
Mormal - 100 Mormal - 100
MEL SN L 1h4 ML A L 104
= Pomszarg = P[e T
[~ - ~ -
. 100 % Narmal . D mn %Normal
FEC AKELee-e1? FEL KB eeeel?
»|s [ ]| 100 % Normal - lDD%NormaI
|~ ||Blanc Remplir 2
® | | 100 % Mormal . » Ij 100 % Normal o
~ A Remplir 2 Personnages 1
® 7] 100 % Normal ®| s | 100 % Narmal
" .| Perzonnages 1 Blanc
= 100 % Mormal 100 % Kar mal
= B v | - v Bl
v E Bordure . E Eordure
® 100 % Mormal ® 100 % Mormal
Remplir Retmplir
- |:| 100 % Narmal - |:| 100 %Mormal
Flazh dense Flash dense
100 % Mormal 100 % Mormal
= v L v
|| |:| % Lignes de vitegze L |:| % Lignes de vitegse

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté
droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a « Dessiner

/ Note les petits détails » — « Dessiner les yeux (combiner les calques) » — « Dessiner le blanc de I'eeil » — « Astuces :

Lorsqu'il est impossible de déplacer des calques sur iPad. » .
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3 Masquez le calque [Papier] dans la palette [Calque] afin que les zones remplies de blanc
soient facilement repérables.

Caque [T)
Mormal - 100
- silan "~
= CDDEsai~§
7 100 % Normal [
- v (B
|:| Regle de perspective 1
- |:| 100 % Narmal
Perzonnages 2
) [lB]50 # Normal ]
Cllquer |:| Erouillon
[Afficher/masquer calque] |:| 100 %Mormal )
Storyboard =
~ ' j D
Papier =

4 verifiez que la couleur secondaire dans la palette [Outil] est le blanc et cliquez sur la cou-
leur secondaire.

Si le blanc n'est pas défini comme [Couleur secondaire], sélectionnez-le dans une palette telle que la palette [Ensemble couleurs].

Disque chromatique ee Ensembile coulewrs ee

Ens. couleurs standard ?

e

o @ 0m omion &

5 utilisez les outils [Stylo] et [Remplir] comme lorsque vous remplissez en monochrome pour
combler en blanc les zones du personnage ou passent les lignes de bordure.

Tfi!‘ii =i

|
s .
el e -

J

it

I
P Jl

—
Shaiaes
s

e
i

e

6 Lorsque vous avez terminé le remplissage en blanc, affichez a nouveau le calque
« Papier » dans la palette [Calque].
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rmination (trames et dégradeés)

)

Pour les brouillons de mangas destinés a I'impression monochrome, les teintes (de fins points noirs) sont utilisées
pour créer des demi-teintes grises. CLIP STUDIO PAINT dispose de calques dédiés aux teintes et aux dégradés. Utili-
sez-les pour recréer des éléments comme les ombres et les couleurs des vétements des personnages.

Astuces : Que sont les calques de remplissage monochrome, de trame et de dégradé ?
CLIP STUDIO PAINT dispose des calques dédiés suivants :
® Calque [Remplir] : Un calque qui est créé lorsque vous remplissez avec une couleur spécifique.

® Calque [Trame] : Un calque qui est créé lorsque vous collez une teinte spécifique. Ceci est créé en appliquant un ton a un calque rempli en

monochrome.

® Calque [Dégradé] : Un calque qui est créé lorsque vous dessinez un dégradé.

Calque 9‘3

Harmal - 100
- ei YacE I m-
= 0 (S k)

@ 100 % Nor mal
® .
Remplir

® @ ] 60.0 ligne 408 Cercle

trame

®| 2 @J 100 % Nar mal
Déerads

Collage d'un calque de trame

Créez une sélection et collez un calque de teinte.

1 Dpansla palette [Calque], créez un [Dossier de calque] pour gérer les calques de teinte

ensemble.
Cliquez sur [Nouveau dossier de cadres] dans la palette [Calque] pour créer un dossier de calque. Changez le nom du dossier de calque

pour « Terminer ».

Calque ea
Marmal - 100
~ =i A "~

=" " Ohw.eacs

- D @mu % Narmal
FEZ A eeeel?

® 100 % Narmal
Remplir 2

® | "y | 100 % Mormal
Perzonnages |

[g 4o (o 100 $Normal ]

Terminer

® | | 100 % Normal
Blanc

o ‘/Emn%rqormm
; - & 7

= Bordure
® 100 % Mormal
|| Remplir =
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2 sélectionnez I'outil [Sélection auto], puis sélectionnez la palette [Outil secondaire] —
[Sélection auto] — [Consulter autres calques a sélectionner]. Configurez les parametres

dans la palette [Propriétés de I'outil] comme indiqué ci-dessous.

Qutil secondaire [Sélection auto) ea

-k Sélection auto

Consulter calgue £dité seulement pour =&

Consulter autres calaues 3 sélectionner

Sélection pour les calques consultés

&

Propriétés de |'outil (=]

Conzulter autres calques 3 =électionner

&
I =R

| Suivre e pixel adjacent

Comment créer

[ | Fermeture d'écart }]

Marge de couleur 100

['_ | Mise 2 ['échelle de la zone 1 ]

¥ \/ Référence multiple g‘% \’%@ﬁ %v

[ Ainticrénelage ]

4 Cliquez sur [Nouvelle trame] dans le [Lanceur de zone sélectionnée].

g %A B e
i Fa BN e,

-

-

o

bl
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5 Dans la boite de dialogue [Parameétres de trames uniques], réglez le [Linéature de trame]
et la [Densité] comme indiqué ci-dessous et cliquez sur [OK].

Paramétres de trames unigues a
Lingature de trame: DOCCOONCCCCC (]
|neaureeramev (000 0 0 0 0 0 0 b e
Denzita(B): ¥ » : : Annuler
) L]
Tvpe: Cercle h 4 ) .
) L]
Anele: 45 » ) "
D ]
10 D ]
)
)
0 e

( 5i des trames possadent les m2mes paramétres, ils seront combinés

6 La teinte est collée. Un calque [Remplissage en monochrome] avec teinte est créé dans la
palette [Calque] lorsque la teinte est collée.

\

100 % MNormal

/ = v & Terminer
- ®| 4 @4 ] 600 liene 40% Cercle
( Remplir en mono 1
4 ? d - |:| 100 % Marmal
Elanc

La zone est automatiquement désélectionnée aprés la création de la teinte si la teinte est créée dans le [Lanceur

/ Note de zone sélectionnée]. Dans d'autres cas, désélectionnez la zone en cliquant sur [Désélection] dans le [Lanceur

de zone sélectionnée] ou en sélectionnant dans le menu [Sélection] — [Désélect].
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7 Pour coller la méme teinte dans d'autres zones, sélectionnez le calque [Remplissage en
monochrome] que vous avez créé dans la palette [Calque] et ajoutez-le aux autres zones

avec les outils [Remplir] et [Stylo].

s T
ArfrseeE@TE
ASHOMES v

suE

&
&
&

o8

\

Lorsque vous sélectionnez un calque [Remplissage en monochrome] dans la palette [Calque], cliquez sur le nom du calque ou sur la

L\\\\\“\\hhill////,]

T

h

54
1

vignette du masque calque, et non sur la vignette du calque.
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8 Répétez les étapes 2 a 7 pour coller des trames dans d'autres zones de la toile, en variant
la densité et le linéature de trame pour créer diverses trames.
En changeant les valeurs de [Densité] et de [Linéature de trame] dans la boite de dialogue [Paramétres de nouvelle trame] de 1'étape 5,

vous pouvez créer un nouveau calque [Remplir] avec différents parametres.

Astuces : Postérisation de masque

Lorsque le ton est appliqué a des calques comme [Remplissage en monochrome], [Masquer 1'expression] est réglé sur [Oui] dans la palette
[Propriété du calque]. Les résultats d'opérations comme le fait d'effacer avec 1'outil secondaire [Doux] de 1'outil [Gomme] différent selon le
réglage de [Masquer l'expression] sur [Oui] ou [Non]. Le contenu est aussi imprimé différemment si dans [Paramétres d'impression] — [Cou-

leur d'expression] est réglée sur [Bichromie (trame)] ou [Bichromie (seuil)].

[Masquer I'expression] [Masquer I'expression]
[Oui] [Aucun]

Lorsque la teinte est effacée avec I'outil secondaire [Doux]

de l'outil [Gomme].
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Collage d'une trame de dégradeé

Les « teintes de dégradé » sont des teintes comportant un dégradé foncé a clair. Dans cet exemple, les teintes de dégradé sont utilisées pour
ajouter de la profondeur et exprimer la direction de la lumiére.

1 seélectionnez I'outil [Sélection auto] dans la palette [Outil] et sélectionnez dans la palette
[Outil secondaire] — [Consulter autres calques a sélectionner].

Qutil secondaire [Sélection auto] [=I*]
-k Sélection auto

*
®
#

Consulter calgue actuel

Consulter calaues visibles

Conzulter calques référés

i [ G

2 Cliquez sur la zone dans laquelle coller la teinte de dégradé et créer une sélection.

Pour appliquer un dégradé continu sur plusieurs zones, maintenez enfoncée la touche [Maj] et sélectionnez des zones en plus pour sélec-
tionner les zones ensemble.
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3 seélectionnez I'outil [Dégradé] dans la palette [Outil] et sélectionnez dans [Dégradé] —
[Dégradé manga] dans la palette [Outil secondaire].

F £ il cocondsire [Dégradé] [=I>]
Deerade ! Peinture de trait
/ Fremier plan au tranzparent
i]?_i Premier plan 3 fond
Iﬁ - Ravure
_A - Ravure de couleur de fond
- - Photosphere
i Giel bleu
.u_ Ciel en journés

Coucher de soleil
Ciel de nuit
I - Arc—en-ciel
Gomme de dégrads
[_ Déeradé manea ]
IJ g

4 Faites glisser dans la direction selon laquelle appliquer le dégradé.

5 Cliquez dans le menu [Sélection] — [Désélectionner] pour désélectionner la zone sélection-
née.

6 Ajustez la direction et la position du dégradé en sélectionnant I'outil [Objet] dans la palette
[Outil] et en faisant glisser la poignée d'opération sur la toile.

~  Glisser
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Le dégradé peut étre créé plus précisément en configurant les paramétres dans la palette [Propriétés de I'outil].

Pour plus de détails sur la création de dégradés, reportez-vous a « CLIP STUDIO PAINT Tool Setting Guide » —

« Tool and Sub Tool Categories » — « Gradient ».

Suivez le méme processus pour les autres zones, en créant une sélection dans la zone pour laquelle appliquer les teintes de dégradé, puis en

collant le dégradé.

Astuces : Trames autres que les points
En plus des points et des dégradés, divers styles de teintes sont disponibles dans CLIP STUDIO PAINT. En changeant le [Type de trame] dans

[Paramétres de trames uniques], vous pouvez utiliser des teintes telles que les lignes paralléles et le bruit (motif de sable).

Paramétres de trames unigues Q
- v e .
Lingature de trame: 600 - :.. ® ..: fol's
L) L)
Densite(B): 40 g :. ! | Annuler
)
»
Type: Cercle hd ..
LJ
"
Anele: Cercle o
Carra W
Taille(S): Lozaree ,:
Lighe Yo
Facteur: Craix L L L
. Ell . .
\/ Si dez trames p IPSE ez, il seront combinés
Bruit
Forme de konpeito (Stoilse)
Astérisque
Etaile
Carotte

Cerize (rande)
Cerize {moyenne)
Cerise (fine)
Fleur {ronde)
Fleur {moyerne)
Fleur {fine)
Trifle (rond)
Trafle (fin)
Shuriken

Diamant
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’
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Des styles de teintes complexes, par exemple les motifs, les hachures et les fonds sont aussi enregistrés dans la palette [Matériau].

Matériau [Monochromatic pattarn] 90

(& Rechercher des M..

w @ All materials
P4 Calar pattern
X Menachromatis) | | 501 fere 408 Ligne Moncctror Flow linerough
» 5 Basic
b 7 Gradient
& Crozz-hatchir

3 :x Pattern
» O Effect and fee || g0y 60/0 Bruit Monochrome  20% 60/0 Bruit Morochrame

p [ Backeround e

4 1] 3

Q Entrer la recherche ...

-

| Déeradé

Matériau d'image
Gloss gradation flower

| Texture de papier )
et h"i‘
| Trame || 150Liene !"! -
S W
[ 95 Liere 2R
+, )
(27 5Liene 'F'/
. oo
. 30.0Ligrne
Bloody =plazh Dappled cloud 2
| 32 BLigne
7 I | I 111/WE

Vous pouvez faire glisser les trames depuis la palette [Matériau] et les déposer sur la toile pour les utiliser. Créez une sélection pour ajouter une

teinte a la zone sélectionnée.

[ Jesesscsse -
o"... ..."o
o*®" 4 Cross-hatching | %o
‘.0 - p .’o;amy trees—hlack
2. » 3 Pattem o —
w . - ‘ﬁ‘.{* MP -
e > » @ Effect and feeling -+ ]
ot il
Y4 V& Beckerond - : :
- pria
I . &= Texture | =
LA N\ . T m
N » F5l Manea material | L .
s Minja star like
Glissez et déposez "*=re!

b

¥ £ Gradation LI

8 Crozs-hatching

Far-away trees-black

Patt
» ¥ Pattern R
» @ Effect and feeling -+l
¥ [ Backeround E ;
" e
& Texture E =
TATAY

Manea material o .
b ﬁ Minja star like

» (] Image material

>[’j k)
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)

Dessinez des lignes pour I'onomatopée au moyen d'outils comme I'outil [Stylo].

1 Cliquez sur [Nouveau dossier de cadres] dans la palette [Calque] pour créer un dossier de
calque. Changez le nom du dossier de calque créé pour « Onomatopée ».

Changez l'ordre d'empilement des calques de sorte que le dossier « Onomatopée » se trouve directement en dessous du dossier « Calque de
bulle ».

2 Quand le dossier « Onomatopée » a été créé dans la palette [Calque], cliquez sur [Nouveau

calque de pixellisation] pour créer un calque de pixellisation. Changez le nom du calque
créé pour « Zoum ».

Remettez de I'ordre dans la palette [Calque] en cliquant sur les repéres [ ¥ ] a coté du dossier de bordure de cadre « Bordure » et du dossier
« Terminer » pour fermer les dossiers.

Calque GG

Hormal - 100
“si 1A "
=2 PLH® g
D mu % Marmal =

FEC A reeeerl?
100 % Marmal

¥ & O matonse

®|s F-]/100 % Marmal
Zoum

- 100 % Mormal
Remplir 2
| " | 100 % Mar mal
Perconmamas 1

=
@

@
100 % Marmal
= » 3 Terminer
—
@ | | 00 % Mor mal

=

mal

= | Cliquez pour fermer
le dossier

e e
——

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté
droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a « Dessiner
/ Note les petits détails » — « Dessiner les yeux (combiner les calques) » — « Dessiner le blanc de I'eeil » — « Astuces :

Lorsqu'il est impossible de déplacer des calques sur iPad. » .

3 seélectionnez la couleur principale dans la palette [Outil].

Vérifiez que la couleur principale est le noir. Si une couleur autre que le noir est sélectionnée, sélectionnez le noir avec une palette telle

que [Ensemble couleurs].

Ensembile couleurs [—Tx]

Ens. couleurs standard  w ('?

A7 .
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4 Configurez une grande taille de pinceau pour I'outil [Stylo] et écrivez « Zoum » comme let-
trage d'effet sonore.

5 Cliquez a nouveau sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] et chan-
gez le nom du calque pour « Boum ».

6 Ecrivez « Boum » comme lettrage d'effet sonore.

Apres avoir dessiné les contours du texte en noir avec l'outil [Stylo], changez la couleur de dessin sur le blanc et remplissez les contours
avec 'outil secondaire [Se référer au calque édité seulement] de 1'outil [Remplir].

Ajout de bords aux onomatopées

Ajoutez des bords autour de I'onomatopée.
1 bpansla palette [Calque], sélectionnez le calque « Zoum ».

2 Cliquez sur [Effet bordure] dans la palette [Propriété du calque] et cliquez sur [Bords] dans
[Effet bordure]. Réglez I'[Epaisseur des bords] sur « 13 ».

Propriété du calgue e Q
PemE~

Effet bordure o @ ~
[Epalsseur des bords 130 ]
»

Etfet

Gouleur du bord
Gouleur d'expression

V| Morockhrome  + | Il
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*Le vert sert a accentuer le bord blanc de cette image.

3 Remettez de I'ordre dans la palette [Calque] en cliquant sur le repére [ V] a c6té du dossier
« Onomatopées » pour fermer le dossier.

Calque GQ

MHormal - 100
MR '} & v
= Elr - - I
- DIDD%NDrmaI =

FEZ A oot d

100 % Marmal
® 2 O Onomatopée

I,.—'lll]l]%NormaI

L Nammlic A

-

| Cliquez pour fermer
le dossier

| T wan aen \ 1

Corrections
Faites des corrections telles que 'ajout de bords blancs aux zones ou les bordures de ligne ne sont pas facilement repérables.

1 Dpansla palette [Calque], créez un nouveau calque de pixellisation au-dessus du calque
« Remplir 2 » et configurez « Blanc 2 » comme nom du calque.

Calque 9‘3

Mormal - 100
o0 A "
= DhEDssmi§

D mu % Normal =

FE A eeerl?

100 % Mormal
= r O Onomatopée

.y u |IDD % Mormal

Blanc 2
=] 100 % Narmal
| Remplir 2

100 % Mormal
D Persornages 1
o [» e

» |:| 100 % Narmal
| Blanc =

w
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2 sélectionnez la couleur secondaire dans la palette [Outil].

Si le blanc n'est pas la couleur secondaire, sélectionnez-le dans une palette telle que la palette [Ensemble couleurs].

B = Ensemble couleurs (— ] = Calque (=]
A Enz. coulsurs standard _9 Mormal v | | 1004
& [I-®i 1@ -
= D LGDszmig
v . D . (2] 100 % Mormal =
“G A AFEL 17
100 %N |
™ 5l n \t Q'_ @ = r Onnmatgjrer’]: E
®| 100 % Marmal
Elanc 2
- 100 %Mormal
) Remplir 2

® 100 % Maormal
Personnages 1

100 % Marmal
o S Ter miner

- |:| 100 % Mormal
Blanc [~

3 Dessinez en blanc au moyen d'outils comme l'outil [Stylo]. Dessinez également en blanc
autour du personnage.

AYMERA SN

mEaE
——RIAraE

*Le vert sert a accentuer le bord blanc de cette image.

Pour sélectionner le contenu dessiné dans un calque, maintenez enfoncée la touche [Ctrl] et cliquez sur la

/ Note vignette du calque pour sélectionner la zone dessinée.
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4 Tous les cadres sont maintenant terminés.

Wb ok
AR IR
AME SRS A

B

TRTATHR

\\\\\\I lish /////

—
N

&
W\

N
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Astuces : A propos des contours blancs

Les contours blancs servent a ajouter un bord blanc autour d'éléments tels que les personnages. L'ajout de contours blancs fait ressortir le per-
sonnage (ou autre) et le rend plus visible.

Vous pouvez ajouter des contours blancs en dessinant avec 'outil [Stylo] ou en créant le contour d'une sélection.

Pour créer un contour blanc a partir d'une sélection, créez la zone pour laquelle effectuer le contour en blanc au moyen de 1'outil [Sélection].
Sélectionnez dans le menu [Edition] — [Sélection des contours], puis sélectionnez [Dessiner en dehors] dans la boite de dialogue [Sélection
contour] pour dessiner un contour blanc.

Edition(E)
Annuler Cirl+Z Sélection des contours Q

Rétablir Chrl+Y ' [ Dessi.nerendehors' OK

Dessiner »'w contour
Couper(T) Cirl+X H Annuler

Dezgin sur M. ieur

Copier Ctrl+C -

Coller(P Ctrl+ Largew de |

électionnez [Dessiner en dehors].
Effacer Del Type d Sélectionnez [Dessiner en dehors]
Effacer I'extérieur de la zone sélectionnée Shift+Del
Remplir(F) Alt+Del wf| Dessiner sur ke bol la toile

: . Anticrénelage:
Remplissage avancé...

Changer la couleur de ligne a dessiner

[ Sélection des contours(G)... ]

Convertir la luminance en opacité(B)
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Enreg

rement

fichier

CLIP STUDIO PAINT enregistre les fichiers au CLIP STUDIO FORMAT (extension : .clip).

1 sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Enregistrer sous].

Nouveau... Ctrl+N

Créer nouveau a partir du presse-papier(B)

Ouvrir... Ctrl+0O

Récent(F)

Fermer(C) Ctrl+W

Enregistrer Ctrl+5
I Enregistrer sous(A)... Shift+Alt+S

Enregistrer la duplication
Rétablir(G)...

Enregistrez les fichiers dans CLIP STUDIO FORMAT (extension : .clip) dans la boite de dialogue [Enregistrer sous].

% Enregistrer sous X
&« v 4 [El » CePC » Images v O Rechercher dans: Images R
Organiser « MNouveau dossier = - o
K -
. . B T
3 Accés rapide % }ff{“ -
Ll = .
‘& OneDrive | d_j:.'g- %
AN B
I cePC g, D = )
B Bureau illustration.clip illustration_02.cli moﬁo_manga.cli
P P
Documents
=| Images
J! Musique
; Téléchargement
m Vidéos
i BOOTCAMP (C:)
¥
MNom du fichier: |mono_manga.clip Vl
Type :[CLIP STUDIO FORMAT ~ l
A Masquer les dossiers Annuler
(%] Enregistrer sous
Nom de fichier: monochrome _manga v Enregistrer

Type: I CLIP STUDIO FORMAT
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Pour ouvrir le fichier enregistré, sélectionnez le menu [Fichier] — [Ouvrir le fichier].
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Astuces : Formats pour l'enregistrement de fichiers

CLIP STUDIO FORMAT (extension : clip)
Les données de la toile actuellement ouverte sont enregistrées et toutes les informations de calque sont conservées. Les images créées dans
CLIP STUDIO PAINT sont enregistrées au CLIP STUDIO FORMAT (extension : .clip).

Format de document Adobe Photoshop (extension : psd) et format de document volumineux
dans Adobe Photoshop (extension psb)

Les calques ne sont pas combinés lors d'un enregistrement avec [Enregistrer sous] ou [Enregistrer la duplication]. Lorsque vous enregistrez
avec [Exporter], tous les calques sont combinés en un seul calque. Toutes les informations sur les calques uniques a CLIP STUDIO PAINT tels

que [Trame] et [Regle spéciale] sont rejetées lors de I'enregistrement.

BMP, JPEG, PNG, TIFF et Targa

Tous les calques sont combinés lors de I'enregistrement des données. Toutes les informations de calque sont rejetées.

Impression [Windows/macOS]

Pour imprimer un manga avec des teintes ou des illustrations en monochrome, sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Paramétres d'impres-

sion], puis sélectionnez [Bichromie (seuil)] pour la [Couleur d'expression] dans la boite de dialogue [Paramétres Impression].

Configurez les mémes parametres dans le menu [Fichier] — [Exporter (calque simple)] méme si vous exportez dans un format général d'image,

par exemple BMP.
Paramétres dimpression [x] Paramétres d'exportation BMP %]
Apersu oK a— o
A du rezultat d vl it
Pz i o T o iz Anruler | #perou du résultat de rendu avant impression o
Faramatres dimpression
Rélser finpressin Image de sortie
Taille dz fimores Taille réelle
Erouillon(D} Trait de coupe Bardure par défaut(Y)
Tourrer le papier de 90 degrés
Image de sortie | Texte Tformations sur [wusre Paginatian(L))
Erouillont D) Trait de coupe Bordure par défaut(Y) FEgadosmgts T Ios (Feee p—
| Texte Tnformations sur fuvre Pagination(Ll} Couleur
Plage de sortie: Tautes les pages A d Coulewr dexpression: Bichramie (seuil) -
Gauleur | Midtacbar aidnmations mard o enfrmdanw dac cnilane_smrvoerize |
Couleur dexpression Bichromie (seuill - [Eiﬂhfﬂ'ﬂiE (zeuil) ]
Taille de sortie
T — g g g —— oz
( Eichromie Gseu) ) ®) Fagpart dachelle cegui O11S
Traitement de I — GCouleur RVE
Pour illustration | Gris Spécifier |a taille de sortie Larcenr ) 257.00
Couleur RVE mm
) Hauteur: 36400
® Four BD Fugmenter et diminuer la mise 2 [échelle du calgue ertier Conbrékr |-
frame en cas de mise 3 [schelle ot dirasulite du tete et de Iz lisn ’ .
Spécifier la résolution(Z) GO0 ppR
Pixelliser(A)  Praferer o qualie ¥ Traitement de ['agrandissement/réduction
Pour illustration  pietire = sohells mbinse. Raduit &carts entre
calques lors de mise 3 échells
®) Pour ED fugmenier et diminuer la mise & féchelle di calgue entier. Conbriler

frame: en cas de mise & léchelle f dmégularité du texe et de b lir

Pixelliser(A)  Praf&er la qualte »

Sur iPad, la fonction d'impression ne peut pas étre utilisée.
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Astuces : Types de bichromie

Lorsque dans [Masquer l'expression] — [Postérisation] est réglée sur [Oui] dans [Trame] comme effet dans la palette [Propriété du calque], le
masque peut étre flouté par une postérisation grise, mais cet effet n'est pas imprimable en bichromie. Lors d'une impression en bichromie, le
résultat différe si la [Bichromie (seuil)] ou la [Bichromie (trame)] est sélectionnée comme [Couleur d'expression] dans la boite de dialogue

[Paramétres d'impression].

Image d'origine Lors d'une exportation avec  Lors d'une exportation avec

Postérisation de I'expression du masque : Oui [Bichromie (seuil)] [Bichromie (trame)]

Bichromie (seuil)

Les zones foncées sont imprimées en noir et les zones claires en blanc, avec une luminosité de 50 % comme seuil.

Bichromie (trame)

La postérisation des zones opaques est tramée selon la [Linéature de trame] sur la toile.
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Guide de manga couleur
[PRO/EX] pour dessiner

un manga dans CLIP STU-
DIO PAINT

Cette section explique comment colorer un manuscrit créé avec le guide monochrome et dessiner un manga en
couleur.




Guide de manga couleur [PRO/EX] pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT > Processus de création d'un manga en couleur

Processus de création d'un manga en couleur

Suivez les étapes ci-dessous pour dessiner un manga en couleur.

Préparez la création d'un manga en couleur
Suivez les exemples du manuel pour le manga monochrome

afin de créer un manga en couleur. Masquez les bulles,

les effets sonores et les calques créés en tant que teintes

lorsque vous préparez la mise en couleur.

Mettez en couleur les personnages
Créez un calque pour chaque partie et colorez chaque calque
en utilisant les outils [Remplir] et [Aquarelle].

Les calques créés sont rangés dans le [Dossier de calque].

Mettez en couleur le fond

Utilisez des outils comme I'outil [Décoration] pour colorer les images.
Les attributs des lignes d'effet pour le manga en couleur, par exemple
la couleur et le nombre de lignes, peuvent étre modifiés en changeant
les valeurs dans la palette [Propriétés de l'outil].

Colorez la 4e bordure de cadre

Les zones a l'intérieur des bordures cadre peuvent étre colorées
comme les personnages et les fonds.

Des opérations similaires sont possibles pour les effets sonores.

Dessinez et ajustez les petits détails

Mettez en couleur les lignes principales des personnages.

Dessinez les petits détails au moyen d'outils comme I'outil [Stylo].

en changeant le mode de combinaison du calque.
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Préparations avant de créer un manga en couleur

)

Colorez le manuscrit que vous avez créé avec le guide de manga monochrome pour créer un manga en couleur.

Préparations ‘

Dans votre manuscrit manga monochrome, [Monochrome] est paramétré en tant que [Couleur basique d'expression] de la toile. Si vous créez
un nouveau calque et l'utilisez pour colorer avec le paramétre actuel, le calque s'affiche en monochrome. Réglez la [Couleur basique d'expres-

sion] de la toile sur [Couleur].

Modification des propriétés de toile

Sélectionnez dans le menu [Edition] — [Propriétés de toile]. Dans la boite de dialogue [Propriétés de toile], réglez la [Couleur basique

d'expression] sur [Couleur] et cliquez sur [OK].

Propeituhs 3¢ ]
o
Al

Taile - -

- Y . Couleur bazique dexpression Coulewr  w

-

Houtpur: 36400
N Ciouleur
Conseus Suigue Sessrest ad

B Gris
‘ V| Monochrome

Ducalaga 3t 100 v
Cicaligs . 100

Dans ce cas, les images sont créées avec une résolution de [600 ppp] car vous utilisez le manga créé avec le

guide de manga monochrome. En général, une résolution d'environ [300 ppp] a [350 ppp] est recommandée lors

de la création d'un manga en couleur.

Masquer Calque réalisé comme trame ‘

Les calques [Remplissage en monochrome] avec une teinte que vous avez créés avec le guide de manga monochrome se trouvent dans le dos-

sier « Terminer ». Masquez ce dossier, car vous n'utiliserez pas ces calques pour le manga en couleur. Dans la palette [Calque], sélectionnez le

dossier « Terminer » et cliquez sur [Afficher/masquer calque] pour masquer le dossier « Terminer ».

Calgque ea

Mormal
i@

= [(JEmecomi§
Hlﬂﬂ%Normal
2 AT 17

=
100 % Mormal

= g Onomatopée

- |:| B2 100 8o mal
Blanc 2

9

(B 100 %hormal =
Remplir 2

- D B2 100 8Mor mal

Personnages 1
2 100 % Mormal

Terminer

- |:| 2] 100 8Mor mal

Elanc
N - L1
| ] ()50 shormal - [+
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Masquer le calque [Bulle] et le dossier « Onomatopée » ‘
Masquez le calque [Bulle] et le dossier « Onomatopée » pour faciliter le processus de mise en couleur. Affichez le calque [Bulle] quand vous

avez fini la mise en couleur et affichez le dossier « Onomatopée » lorsque vous &tes prét a mettre en couleur les onomatopées (le cas échéant).

Calque [=1*]
Mormal
et A
= [JGm oEg
HIUD%NDrmaI 3

FEC AFEL1?

100 % Mor mal
» O Onomatopée

- DHIUD%NDrmaI

Blanc 2

- [ 100 % hrmal
Remplir 2

- DHIDD%NDrmaI

Personnages 1

2 100 % Hor mal

Terminer

- DHIDD%NDrmaI

Blanc

— 100 ¢
» EmEE,
orC
| S & 50 shormal B
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Mise en couleur des sonnages

)

Dans cette section, vous allez mettre en couleur les personnages des cadres 1 et 3. Créez un calque séparé pour colo-
rer chaque personnage ainsi que le fond.

Astuces : Opérations Spécifiques de iPad

Sur I'iPad, certaines opérations peuvent différer. Pour les opérations spécifiques I'iPad, veuillez vous référer au point suivant.

® Configuration écran : « Démarrage » — « Lors de l'utilisation d'un iPad. »

® Utilisation convenable de touches de combinaison : « Liste des raccourcis fréquemment utilisés » — « Clavier Latéral (iPad) »
® Utilisation de I'outil de dessin : « Premiere brouillon » — « Utilisation des outils de dessin (iPad) »

® [Lorsque vous affichez la palette de calque sur iPad : « Qu'est-ce qu'un calque ? » —« Astuces : Lorsque vous affichez la palette de calque
sur iPad »

Mise en couleur de la base

Ajoutez la couleur de base du personnage. Dans cette section, vous allez mettre en couleur la peau du personnage du cadre 1.

1 Dansla palette [Calque], sélectionnez le calque « Blanc » et cliquez sur [Nouveau calque
de pixellisation] pour créer un nouveau calque.
Changez le nom du calque créé pour « Peau ».

Calgue ea Calque ea
Mormal - 100 Marmal - 100
va*“ﬁ% Y ei AN
= aPg = [LDezorg

'| |nlﬂﬂ%Norma| E @I |HIUD%NDrmaI 5
Remplir 2 Remplir 2

D [ 100 % Normal - D [ 100 % hrmal
Personnages 1 ’ Personnages 1

100 % MNormal 100 % Mar mal
O Ter miner » 0 Terminer i
®| 2 (B 100 $bormal = ®| s DIUU%NDrmaI -
Blanc Peau
— 100 ¢ IEIIDD % Mormal
= » TR« (B4 @ | | [ful
E. n Blanc

[la] 5 % Mor mal '! - E : .
||:|Brouillon l @I I}J Eo': -

2 sélectionnez dans le menu [Fenétre] — [Disque chromatique] pour afficher la palette
[Disque chromatique].
Utilisez la palette [Disque chromatique] pour sélectionner des couleurs qui ne figurent pas dans la palette [Ensemble couleurs]. Dans cet
exemple, la couleur péche est sélectionnée. Utilisez le cercle extérieur (1) pour sélectionner la teinte et le carré central (2) pour ajuster la
luminosité et la saturation (c'est-a-dire a quel point la couleur doit étre vive).

Disqus rhemmatigue S0

oy mite smin &
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3 Cliquez sur la zone a mettre en couleur pour remplir la zone entourée de lignes.

L VAN

\ 5@
\
-

=]

N P '

A —4

Y |
Q

i

Pour plus de détails sur le remplissage en couleur et les méthodes basiques de coloration, reportez-vous a

« Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » — . Guide Basique » — « Mise en cou-

leur basique » .

Astuces : Si de petites zones restent vides

Si de petites zones ne sont pas remplies, sélectionnez l'outil [Remplir] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Fermer et remplir] dans la palette

[Outil secondaire]. En fermant les zones vides, vous pouvez remplir uniquement les zones entre les lignes fermées.

Qutil secondaire [Remplir] [=Tx]

éRemplir

Conzulter le calque édité seulement

<

lﬁ Fermer et remplir]

||§ mre les zones vides
L&

CGonzulter d'autres calques
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Mise en couleur des ombres

Créez un nouveau calque et remplissez les ombres du personnage. Dans cette section, vous allez ajouter des ombres a la peau.

1 surila palette [Calque], sélectionnez le calque « Peau ». Cliquez sur [Nouveau calque de
pixellisation] pour créer un calque de pixellisation.

2 Activez [Masque d'écretage sur le calque inférieur] dans la palette [Calque].

Cliquer

Calgue ea GQ
Mormal - 0o Mormal
ei AN B e
= [J GED = @ = plibhzs= @
Tarilann oo
@l @mn%mormm @I ||_. L
Rempli 2 Une ligne verticale rouge s'affiche
[ 100 % Nrmal ®
Personnages 1 ' a coté de la vignette du calque.
100 % MHormal o
O Ter miner = i p
®| 7 100 % Mormal ®| 100 % MNormal
|- ACalque 1 alque T
® | | 100 % Mormal IDD % Mormal
Peau Peau
|:| [ 100 % Normal |:| [ 100 % hormal
| Blanc = Blahc =

En activant [Masque d'écretage sur le calque inférieur], vous pouvez vous référencer au calque juste en dessous
afin que le dessin sur le calque sélectionné soit confiné a cette zone. Pour plus de détails, reportez-vous a

« Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » — . Guide avancé » — « Retoucher une
ceuvre avec la fonction d'écrétage » .

3 Dessinez les zones d'ombre sur la peau avec des outils tels que [Aquarelle] et [Stylo].

Couleur d'ombre

Trame de la peau

Couleur d'ombre
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4 La mise en couleur du calque « Peau » est maintenant terminée.

//'
VK

Les zones ou il y a eu un débordement, par exemple les cheveux, sont colorées en plagant un autre calque des-
/ Note sus. Pour plus de détails, reportez-vous a — « Mise en couleur d'autres parties » .

Rangement dans un dossier de calque

Afin de travailler plus facilement avec calques multiples, créez un dossier de calque pour les ranger. Rangez les deux calques utilisés pour colo-
rer la peau dans le dossier de calque.

1 Cliquez sur [Nouveau dossier de cadres] dans la palette [Calque] pour créer un dossier de
calque.

Le nom peut étre changé en double-cliquant sur le nom du dossier de calque.

2 sélectionnez les calques utilisés pour la mise en couleur et faites-les glisser pour les dépo-
ser dans le dossier de calque.

Les calques sélectionnés sont rangés dans le dossier de calque.

Calque ee Calque ea
Mormal - 100 Mar mal A 100
Ysi A% Ysi A%
= [Em 3D -

Faites glisser dans le +—m=r"- g
g' lDlDD%Norn Dmu%ua Range dans le

Personnages 1 [DOSSier de Ca|que] Perzonnaees
» 1 100 % Mormal -~ 100 % Norma

Terminer | 4 Terminer
100 % Normal 1000 % Mormal ?/
= v & pegy \ / = v & pegy {
£ "

[Dossier de calquel].

®|2 DIDD%NDrmaI =4 ®| 2 100 % Mor mal
Calgque 1 Calque 1

®|v |:|1DU%Norma| ®|v |:|1UD%N0rma|
Peau Peau

® | | @IUU % Mormal ® | | | TVU % Mormal
|| Blanc - || Blanc -

® Pour sélectionner des calques multiples, cliquez sur les calques tout en maintenant enfoncée la touche [Ctrl].

/ Note ® Pour sélectionner un groupe de calques consécutifs, cliquez sur les calques tout en maintenant enfoncée la

touche [Maj].
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Mise en couleur d'autres parties

Suivez le méme processus pour colorer d'autres parties, par exemple les cheveux et les vétements.

1 Créez un nouveau calque pour chaque partie et colorez chaque partie.

Pour colorer une zone en blanc, par exemple le blanc des yeux, sélectionnez le blanc dans la palette de couleur.
# Note Ne remplissez pas avec une couleur transparente.

2 Si vous créez calques multiples pour une méme partie, créez un dossier de calque pour
cette partie et rangez-y les calques.

La mise en couleur du personnage est maintenant terminée.
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Mise en couleur du fond

)

Comme pour les personnages, vous allez mettre en couleur le fond des cadres 1 et 3.

Modification des lignes convergentes ‘

Editez le [Calque de lignes convergentes] que vous avez créé avec le guide de manga monochrome.

1 Cliquez sur le repére [V] a coté du [Dossier de bordure de cadre] dans la palette [Calque]
pour fermer le dossier.

Calque (=] Calque [=]]
Marmal - 100 100
v| = E '? ﬂ L IR L IR
= 5D e BERG) e |
|| |HIDD%N0rmaI e mn%m :
Blanc B0 Eordure

= 100 % Norr [ 100 % Mormal
| || [ @ 8
E Bordure ’ |:|Remp|ir
| : ||ﬁ|50%Normal ] - B2 100 % Norml |
. Erouillon Flazh denze

|:| IDD % Mormal 'F ® |:| |7 HIUD%NDrmaI

Storyvboard Lignes de vitegsze

D - m 100 % Mor mal
Papier E

iene satwde foncse (cx:uhe]l

® |:| It [ 100 %Marmal

Fzele de perspective |

2 sélectionnez le calque « Ligne saturée foncée (courbe) » et passez la [Couleur d'expres-
sion] de [Monochrome] a [Couleur] dans la palette [Propriété du calquel].

Calque [=Tx] Propriéts du calque ad
Mormal b4 100 Effet =
-®i A .- e @M~
Coulewr dexpression
= DD §

W Morochrome  « | Il

[ e =
= 100 % Norr =
-y e | S
Bordure
- |:| 100 % Normal i Gris
Femplir V| Monochrame
- ' [’ 100 8 Normal
Flazh denze

- | | 7 B2 100 %Mo mal

Lignes de vitesse

®|2 57 100 % Nor mal ]

Lizrie saturée foncée (courbe)

f@c| 1UU % Mot mal
o [ ]mE

Fzgle de perspective |

|:| [ 100 % Mormal

Personnages 2
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3 seélectionnez I'outil secondaire [Objet] de I'outil [Opération] et configurez les parametres

dans la palette [Propriétés de I'outil] comme indiqué ci-dessous.
Sélectionnez du rose foncé comme [Couleur principale] dans la palette [Disque chromatique]. Cette couleur est aussi appliquée comme

[Couleur principale] dans la palette [Propriétés de 1'outil].

[’:" Qutil secondaire [Opération] ea Propriétés de |'outil ea
Q‘JJ;‘?!, ’ﬁ’l Opération Ligne zaturée foncée (courbe) $
: = [Lignes convergentes Editi
&t n . T —
Ohiet peration
“" v COpération de la partie tranzparente +
ey Sélection du calque Cbjet sélectionnable -
T 6 Lignes convereentes
k L'ambre la plus zombre Cauleur principale| IE—
f ®) Ecart de liene (anele) 5
Tableau clair :
D @ Ecart de ligne {distance)
Dézordre
— | Reeroupement 1
Dészordre
Ecart 4
— Loneueur 5800
Dézordre

Erart par rapport 3 [a position de réfé

= | Ppoliguer ks irseularités 3 |2 positon de réfs

Mombre
Hauteur
— Taille de pinceau 304 m
Dézordre
Farme du pinceau -

¥

Les paramétres ci-dessus ont été modifiés afin d'exprimer les lignes saturées de maniére adéquate pour un

manga en couleur. Pour configurer les mémes paramétres que dans le guide de manga monochrome, utilisez les

/ Note paramétres de « Guide de manga monochrome pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] » —
« Encrage du fond » — « Encrage des lignes d'effet » .

212 e
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4 sélectionnez dans le menu [Fenétre] — [Détail de I'outil secondaire] pour afficher la palette
[Détail de I'outil secondaire].

Détail de I'outil secondaire a
Ligne saturée foncée (courbe)

[Lienes converee

Opération

Ty ——— Paramatres pour le compartement d'un outil objet.
Ihtervalle de dessin

el dl dlossii | Opération de la partie tranzparente «

Taille de pinceau - -
L () Objet sélectionnable -
Anticrénelage
Forme du pinceau
Aiouter la zone sélectionnée |} -
Pointe du pinceau i £ = = . o ﬁ
Effet de pulvérization
Trait
Textures
Dsbut et fin

7 I propos de aide paramatres
-

La description de chaque &lément ='affiche =i vou
s déplacez le curseur au dessus.

Afficher la catégorie

sinitializer tous les g par défaut || Enregistrer tous les parametres comme initiau:

5 seélectionnez [Moyen] pour [Anticrénelage] dans la palette [Détail de I'outil secondaire].

Détail de I'outil secondaira a
Lighe saturée foncée (courbe)

[Lignes converge

Opérati . ; L .
.pera on Paramztres pour [effet anticrénelage lissant le co
Lignes convergentes ntour de la ligne et de la figure.
Intervalle de dessin
Position du dessin b Anticrénelage ® .l L] l. -

Taille de pinceau

Anticrénelage

Forme du pinceau
Pointe du pinceau
Effet de pulvérization
Trait
Textures

Dabut et fin

" i propos de [Anticrénelage]
"

L'anticrénelage permet datténuer les effets desca
lier et de liszer les contours.

Afficher la catéeorie

sinitializer tous les

s par défaut || Enrezistrer tous les paramétres comme initiaw

En activant [Anticrénelage], vous pouvez exprimer des couleurs avec différentes teintes.

La palette [Détail de I'outil secondaire] vous permet d'éditer tous les réglages concernant I'outil, y compris ceux
qui ne s'affichent pas dans la palette [Propriétés de I'outil].
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6 Les lignes saturées sont maintenant terminées.

Modification des lignes de vitesse

Changez le calque « Lignes de vitesse » pour colorer comme avec les lignes saturées.

1 sélectionnez le calque « Lignes de vitesse » et passez la [Couleur d'expression] de [Mono-
chrome] a [Couleur] dans la palette [Propriété du calquel].

Calque (= T'x] Propriété du calgue [=Tx]
Mormal - 100 Effet =
JerVasLEE) | 0L @EN-,
DU eLr dexpression
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| AR |

[ 100 % Heorr =
Bordure
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o | | 2721100 % Mormal
Ligne saturée foncée (courbe)

©| | |:|" [B] 100 8 Normal

"~ Regle de perspective 1|+

2 sélectionnez du bleu foncé dans la palette [Disque chromatique]. Sélectionnez dans le
menu [Edition] — [Changer la couleur de ligne a dessiner].

Disque chromatique (=] Edition(E)

Annuler Crl+Z

Remplissage avancé...

[ Changer la couleur de ligne a dessiner ]

Convertir la luminance en opacité(B)

oo (:: Enregistrer le matériau(J) 3
et ®22TE 65 M Correction de teinte 3
Transformation 3

La couleur des lignes de flux passe a la couleur sélectionnée comme [Couleur principale].
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3 Activez [Magnétiser sur la régle spéciale] dans la [Barre de commandes]. Dessinez le long
de la régle spéciale pour ajouter davantage de lignes de flux.
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Mise en couleur avec I'outil de décoration

Colorez le fond des cadres 2 et 3 au moyen de l'outil [Décoration].

Préparation des calques

Préparez les calques pour dessiner le fond.

1 Cliquez sur [Afficher/masquer calque] a cété du calque [Papier] dans la palette [Calque]

pour masquer le calque [Papier].
Quand le calque [Papier] est masqué, les parties transparentes s'affichent avec un motif a damiers.

Calgue ee
Mar mal - 100
=¥ |? ﬂgb %v o~
= = ChDeeaig
= |.5U%Norma| LJE | ||:| [R50 harmal LJE
Cllquer Brouillon Brouillon
| ) 100 % Normal ] |:| [lag] 100 8 Mormal [
Storyboard Storyboard

4 m
4 m

|:| Papier |:| Papier

2 surla palette [Calque], sélectionnez le calque « Brouillon ». Cliquez sur [Nouveau calque
de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque de pixellisation.

Changez le nom du calque créé pour « Cadres 2-3 : fond ».

Calque ea
Marmal A 100
> =i 0 a6 [ g
§ )35 o
[P ="reau [«
=] 100 % Normal
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3 seélectionnez I'outil [Sélection] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Polyligne] dans la
palette [Outil secondaire].

Q Outil secondaire [Zone de Sélection] [=]]
0 i‘_-_-_-_-j Zone de S&lection
Ly
= " Fectangle
— Ellipse
(o
_% Lasso
\f.:
f B Polyligre
Ll Stylo de =&lection
S
Dézélect
=
Réduire la sélection

& e

4 utilisez I'outil [Polyligne] pour créer une sélection incluant la zone des cadres 2 et 3.

.

Créer sélection

5 sélectionnez le blanc comme couleur secondaire dans la palette [Outil] et cliquez sur
[Remplir] dans le [Lanceur de zone sélectionnée].

a X B e o XE)s

|

La zone incluant les cadres 2 et 3 est remplie en blanc.
Si le blanc n'est pas la couleur secondaire, sélectionnez la couleur secondaire, puis sélectionnez le blanc dans la
/ Note palette [Ensemble couleurs] ou dans la palette [Disque chromatique].

6 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque
de pixellisation.
Changez le nom du calque créé pour « Cadres 2-3 : fond 2 ».
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7 Activez [Masque d'écretage sur le calque inférieur] dans la palette [Calque].

Calque [=]x]

Mormal - 100
v E]g & B L b
= Do g

7 [
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Bordure
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Storyboard

]
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Activez [Masque d'écretage sur le calque inférieur] pour confiner le dessin du fond du cadre 2 a la zone remplie en blanc.

Dessiner le fond du cadre 2

Utilisez I'outil [Décoration] pour dessiner des roses dans le fond du cadre 2.

1 sélectionnez I'outil [Décoration] dans la palette [Outil] et sélectionnez dans [Fleur] —
[Rose] dans la palette [Outil secondaire].
Réglez la [Taille de pinceau] sur « 1 000 » et la [Taille de la particule] sur « 800 » dans la palette [Propriétés de 1'outil].

QE‘ Qutil secondaire [Décoration] (= T'x]
Y |+ Effet | @ Hach| < Motit | ¢ Motit
Fleur | o= \Véze Scane| ¢ Scen
J "E A b Taille de pinceau 10000 =
¢ i LEne i
= ; _E Opacits e
Hort
. ortenzia
ﬁ-,-’ e GCosmoz Mode de Combinaison Mormal =
Ménuphar
& Articrénzlaze (@) @ @ @ v
Prune
e Taille de la particule 2000~ &
Rose] Denzité de la particule b m
Belle de jour
g, e Taurnesal | R

Pour les pinceaux de type a pulvérisation comme le pinceau [Rose], la [Taille de pinceau] détermine la zone dans laquelle le motif est
réparti et la [Taille de la particule] détermine la taille du motif.
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2 sélectionnez la couleur principale dans la palette [Disque chromatique] et configurez le
rose comme couleur de dessin. Vérifiez que la couleur secondaire est le blanc.
Le pinceau [Rose] utilise la couleur principale pour les lignes de la rose et la couleur secondaire pour la zone remplie.

Disque chromatique ea

\

Couleur principale

Couleur secondaire

= m32E 55m 89 &

3 Dessinez des roses aux pieds du personnage dans le fond du cadre 2.
Le pinceau [Rose] varie aléatoirement la direction de la rose. Dessinez dans la position générale ou vous voulez placer les roses. Si les

roses ne sont pas dessinées dans la direction souhaitée, annulez l'action en sélectionnant dans le menu [Edition] — [Annuler], puis dessi-

nez a nouveau les roses.

4 pour corriger une zone, sélectionnez I'outil secondaire [Lasso] dans l'outil [Sélection] et

entourez la zone a corriger.

[‘:" Cuitil secondaire [Zone de Sélection] ea
g, Zone de S&lection

S0

Eﬂ\ Rectangle

@ Ellpse

o

k Lazso

f Palyligne

= Stylo de =&lection
S
Dézélect

Réduire la sélection

& e
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5 seélectionnez dans le menu [Edition] — [Transformation] — [Agrandissement/Réduction/
Rotation], puis augmentez légérement I'échelle du motif et ajustez la position pour adapter
a la forme du cadre.
Quand vous avez fini d'ajuster la position et la taille, double-cliquez pour valider la transformation.

u%”‘l'\\\\

6 Aprés avoir fini d'augmenter/de diminuer I'échelle, cliquez dans le menu [Sélection] —
[Désélectionner] pour désélectionner la zone sélectionnée.

Dessiner le fond du cadre 3

Utilisez I'outil secondaire [Nuage de gaze] de I'outil [Décoration] pour ajouter de la texture au fond du cadre 3.

1 sélectionnez I'outil [Dégradé] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Premier plan au trans-
parent] dans la palette [Outil secondaire].

Qutil secondaire [Dégradé] ea

In Déerade H! Peinture de traitj
lmier plan au transpareml

Fremier plan & fond

NON

Ravure

Ravure de couleur de fond

> F E

Photosphere =
Ciel bleu

=
.

FC

Ciel en journée

Coucher de zoleil

Ciel de nuit

Arc—en-ciel

De

2 sélectionnez du violet dans la palette [Disque chromatique] et dessinez un dégradé vers le
bas en partant du haut du cadre.

Disque chromatique ea

i

[ |
= = EodE w7 @
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3 seélectionnez I'outil [Décoration] dans la palette [Outil] et sélectionnez dans [Hachure et
motif sable] — [Nuage de gaze] dans la palette [Outil secondaire].
Réglez la taille du pinceau sur « 700 » dans la palette [Propriétés de I'outil].

CP“Q = st o mt~ig [Décoration] as z Propriétés de I'outil (=]
: p Muzee de gaze :
® +, Effst | % Hach | < Motit ][ ¥ Mot.f] prl
Fleur | ag- \éee Scene| ¥ Scene —
4 ‘E I = e”g ° [h ° Taille de pinceau 7000~ =
) — Lignel Coee v
— . e Mode de Combinaizon Mormal
Friction
R [ Gaze Direction 005 s
8 I ,@’,@"’”‘WW Huage de ga -
‘{_\) — Denzité du pinceau 100 =
ST a e = C T
G Sable *dowxck &= -
HE% 0o Sable *dowx B +Ecart E MLl
Ligne diagonale
e - e Hachures en x 1
,Eﬁ:“&"a“w,_ ot Hachures en x4 | . r:‘:' ?

P)5)

4 Retouchez le fond du cadre 3 en bleu foncé.

Disque chromatigque ea

m = B4l w27 @

Dessiner sur la couleur de fond

1 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque
de pixellisation.
Changez le nom du calque créé pour « Cadre 3 : repeindre ».

2 Activez [Masque d'écretage sur le calque inférieur] dans la palette [Calque].

= Calgue 93
Marmal v | | 1005
@) an "
= Db g

®|s '|:| 100 % Mormal
Cadre 3 : Repeindre
—
® t| 100 % Maormal
Cadres 2-3: Fond 2
® |:| 100 %Normal
Cadres 2-3 : Fond

|-_| (50 % Mormal
RERN FTTIO

m

=3

3 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] pour créer un calque
de pixellisation.
Changez le nom du calque créé pour « Cadre 3 : repeindre ».
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4 Changez le [Mode de combinaison] du calque « Cadre 2 : Repeindre » pour [Produit]. Acti-
vez [Masque d'écretage sur le calque inférieur].

“=lgue ea Calgue ea
SRR L " ‘) am "
= CDEhDssmi§ = ODhDssai g
®| ] |:| 100 Produit i @IJI.D 100 KProdit i
Cadre 2 : Repeindre Cadre 2 : Repeindre
® 101 % Mormal @ 101 % Mormal
| |Cadre 3 Repeindre | |Cadre 3 : Repeindre
® EI 100 % Marmal [ ® EI 100 % Narmal [
Cadres 2-3: Fond 2 Cadres 2-3: Fond 2
® 100 % Mormal ® 100 % Mor mal
| | mdvme 10 . o LT | I Comdvma 10« Cound LT

5 Uutilisez I'outil secondaire [Gomme douce] de I'outil [Aérographe] pour dessiner un dégradé
rose sur le calque « Cadre 2 : Repeindre ».
Réglez la [Taille de pinceau] sur environ « 1 200 ».

Q}‘ Qutil secondaire [Aérographe] [=T] -
%‘ é( Asrographe
T e e b
= J
Gomme douce
T Surbrillance i
‘-? Cmbre |~
;g Pulveris
Grattage de teinte
@ Pulvérization floue |
&l o
 —
=
B
)
e
IS
 Baamt

6 seélectionnez I'outil [Aquarelle] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Aquarelle lisse] dans

la palette [Outil secondaire]. Dessinez sur le calque [Cadre 3 : Repeindre] en violet clair et
en blanc.

Réglez la [Taille de pinceau] sur 200-300.

Quttil secondaire [Pinceau] [=]]
g Agquare { Bgquar ,? Peint. ‘{ Encre
~ Aquarelle opague ~

‘- Aquarelle transparente
P, Al dnen

‘ Agquarelle Iissel

N Peindre et appliquer 3
m Pinceau pour aquarelle
N Aquarelle aux bords flous
T Dilug
"‘-— Texture accentuge

"W Pinceau multicouches inggal |

& e

oIS U,R@(?;ﬁ“
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7 Cliquez sur [Nouveau dossier de cadres] dans la palette [Calque]. Changez le nom du dos-
sier créé pour « Fond ».

8 Faites glisser et déposez les calques contenant le fond des cadres 2 et 3 dans le dossier

« Fond » et cliquez sur le repére « ¥V » pour fermer le dossier.

Calgue

Mar mal -
el A%
= B

@|¢ﬁ|:|lUD%Produit

»| s | |10096'N0rma|
Cadres 2-3 : Fond

100 % Marmal
| v
Cadres 2-3: Fond 2

) yoard
le dossier

100 % Mormal
T v & Fong

= | Papier

c Cliquez pour fermer 80 %Hormal

(=1 Calque (=D
100 Marmal hd 100
e~ v = E‘ '? ﬂ L 3
(5] = DD g
- g' ' DHIDD%NUrmaI =
Cadre 2 : Repeindre L Perzonnages 2
100 % Mormal
®|. Déuzxn;r: y ’ ® ,@j Ford
SCICALIREne TS /— |_| 50 hormal "
[Ta| 7
= lon
(]

9 Cliquez sur [Afficher/masquer calque] pour le calque [Papier] afin de masquer le calque

[Papier].

Calque [=T] Calque [=1]

Mormal - 100 Mormal - 100
viﬂ'?ﬂ% %v.v VD\EI?E% %v.v
= CLDezo>g = CLDesoiEg
[ T B 50 % Marmal []E | ||:|H50%Normal LJE

Cliauer lillor Brouillan
g | 100 % Narmal n I:IIIJD%NormaI ]
Storvboard Storyhoard

U Der

- D
- Papier
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1 OLe fond des cadres 2 et 3 est maintenant terminé.
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Mise en couleur a l'intérieur des lignes de bordure
(bordure de cadre)

)

Le dossier de bordure de cadre « Bordure » contient les calques sur lesquels le personnage et le fond du cadre 4 ont
été dessinés. Créez un calque pour la coloration dans le [Dossier de bordure de cadre] et colorez le cadre.

Mise en couleur du personnage du cadre 4

1 seélectionnez le calque « Personnages 2 » dans le dossier « Bordure » de la palette
[Calque] et cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation].
Changez le nom du calque créé pour « Peau 2 ».

Calque ea
Marmal b4 100
- si @t I

= (@)mozace
— | £ B[ 100 % Hormal [~
-_| Flash denze
100 % Normal
= ¥
|:| % Lignes de vitesse
» DEIUD%NUrmaI
Ligne saturée foncée (courbe)

- | |¢ B 100 % hermal

" Baele de perspective 1|

100 % Mormal
|@ I__I | By 190 % Normal
| | =

Peau 2
Perzonnages 2 |~
2 Faites glisser le calque « Peau 2 » pour le placer directement en dessous du calque
« Personnages 2 ».

®| 2 100 % Marmal - | [ 100 % Normal
Peau 2 =+ | Personnages 2

® |:| [ 100 % Marmal ®|s |1uu %MNarmal
Perzonnages 2

100 % Mo mal - 100 % MNormal
® |» s |@' ¥ I Fond

Peau 2

® Le calque « Personnages 2 » contient les lignes principales. En déplagant le calque « Calque 1 » directement
en dessous du calque « Personnages 2 », vous garantissez que le contenu ajouté avec les outils [Remplir] et
[Stylo] ne recouvre pas le tracé des lignes.

® Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en placant le curseur de la souris sur la poignée située sur le
Note cété droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a «
Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » — « Dessiner les petits détails » — «

Dessiner les yeux (combiner les calques) » — « Astuces : Lorsqu'il est impossible de déplacer des calques
sur iPad. » .
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3 Mettez en couleur le calque « Peau 2 ».

Cliquez sur l'outil [Remplir], puis sélectionnez [Consulter d'autres calques] sur la palette [Outil secondaire]. Cliquez sur les zones a colorer
pour les remplir avec la couleur de base.

4 Dessinez sur ces zones en suivant les mémes étapes que pour « Mise en couleur des per-
sonnages » .

5 colorez les autres zones pour terminer la mise en couleur du personnage du cadre 4.

i
" I i
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Mise en couleur du fond

1 pansla palette [Calque], cliquez sur [Afficher/masquer calque] a cété des calques « Flash
dense », « Lignes de vitesse » et « Ligne saturée foncée (courbe) » pour masquer ces

calques.
Calgue ea
Mormal - 100
MR a7 -
§ [ I B %

; Cliquez pour masquer smar =
] [
le calque ki
JA’Calque 1
B |:| =] 100 % Mormal
Flazh dense L
100 % Mormal
e
|:| % Lignes de vitesse
|:| 100 % Marmal
Ligre =aturée forcée (cowrbe)

|@|| | |JHIUD%NDrmaI

= Riele e nersnertive 117

2 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque] et changez I'ordre
d’empilement afin que le calque créé se trouve en bas du dossier « Bordure de cadre ».

Changez le nom du calque créé pour « Cadres 1-4 : fond ».

Calque ea

haor mal - 100
- si 1A "~
= EBDscorg

@' [ DIUD%NormaI
Peau 2

®| 2 | | 100 % Mormal
Cadres 1-4 : Fond

~ [UU % Mormal
= P L pong
|:| [I5g]50 # Normal n
Brouillan
|:| [lag) 100 5Mormal [ 1§
| | Storyboard =

Avec un iPad, déplacez un calque quelconque en plagant le curseur de la souris sur la poignée située sur le coté
droit du calque et déplacez-le. Pour plus de détails, consultez . Pour plus de détails, reportez-vous a « Guide

basique pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » — « Dessiner les petits détails » — « Dessiner

les yeux (combiner les calques) » — « Astuces : Lorsqu'il est impossible de déplacer des calques sur iPad. » .
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3 utilisez Il'outil secondaire [Rectangle] de I'outil [Sélection] pour créer une sélection
incluant la zone du cadre 4.

Q = Outil secondaire [Zane de Sélection] [=]x]
ol

Y ' )
ﬁj\l Rectanale
E - Ellipse

o
.% Lasso
f Polyligne

Stylo de sé&lection

Dézélect

Réduire la sélection

)T

4 sélectionnez I'outil [Dégradé] dans la palette [Outil] et sélectionnez [Premier plan a fond]
dans la palette [Outil secondaire].

? = Outil secondaire [Dégradé]  EED
! Peinture de tra]
/ Bvcimicr nlan i h’:nc\n:rnnfl
i]?_i I- Premier plan & fond l
Iﬁ Ravure
_A yure de coulewr de fond | =
- Phaotosphers
e Giel bleu
.u_ Ciel en journés

Coucher de zaleil
Ciel da nuit |

0e

5 pansia palette [Disque chromatique], configurez un bleu pale comme couleur principale et
du beige comme couleur secondaire.

Diisque chromatigue ea = Disque chromatique ea
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6 Dessinez un dégradé de la gauche vers la droite.

Aprés avoir fini de dessiner le dégradé, cliquez dans le menu [Sélection] — [Désélectionner] pour désélectionner la zone sélectionnée.

7 Utilisez I'outil secondaire [Gomme douce] de I'outil [Aérographe] pour ajouter la couleur de
sol du fond au cadre 1.

& o &R 22

8 Cliquez sur [Nouveau calque de pixellisation] dans la palette [Calque].

Changez le nom du calque créé pour « Cadres 1-4 : fond 2 ».

Calque ea
Mor mal w | N IIJD¢
[ s ) A% (IR
= BlPRrECS i NG
® |:| 100 %Mormal [«
Peau 2
=
®| 2 | | 100 % Marmal
Cadres 1-4 : Fond 2
—
® TUL % Mo mal
| ; |Oadres 1-4 : Fond
100 % Marmal
| Fand E
| : | [ 50 & Mormal n
= Browillon L~
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9 utilisez I'outil secondaire [Plume G] de I'outil [Stylo] pour dessiner les ombres des person-
nages et les petits éléments éparpillés dans le fond.

()
A

oS E AN

1OCquuez sur [Afficher/masquer calque] a coté des calques « Flash dense », « Lignes de
vitesse » et « Ligne saturée foncée (courbe) » pour afficher ces calques.
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et des onomatopées

Mise en couleur des lignes principales des
personnages et des onomatopées

Colorez les éléments créés avec le guide de manga monochrome, par exemple les lignes principales des personnages
et 'onomatopée, de sorte que ces éléments se fondent bien dans les zones colorées.

)

Mise en couleur des lignes principales des personnages

1 pansla palette [Calque], sélectionnez le calque « Remplir 2 », puis sélectionnez dans le

menu [Calque] — [Fusionner au calque inférieur].
Les calques « Remplir 2 » et « Personnages 1 » fusionnent pour devenir le calque « Personnages 1 ».

Calque ea Calgque ea
Mormal - 100 Mormal - 100
SN Lo < &0 0 @
= BlPRrECS i NG = LD > e
[TEEFE A%EL~-T [« H]UD % Marmal =
> 53 Gnomatopde HEC Ao l? |
- I:l B 100 %Kormal g ’ b o Lok hermel 1
Blanc 2 ® |_| [ 100 % Normal
Blanc 2

®|s [T 100 % Marmal
Remplir 2 i
o |18 100 % Mormal

= D H 100 % Marmal - AlPersonnaees 1
- 1000 % Hormal
|

Personnages 1 | 5 ;
| | o 1UU %Mormal [+ Ter miner e

2 sélectionnez le calque « Personnages 1 » et passez la [Couleur d'expression] sur [Couleur]
dans la palette [Propriété du calque].
Propriéts du calque [—Ix]
e OO~

Couleur d'expreszion
V| Monochrome | [l

Couleur

B Gris
V| Monochrame

3 Cliquez sur [Verrouiller pixel transparent] dans la palette [Calque].

Etfet

Calgue ea
haor mal - 100
v %0 ﬂ N~
= Do g
HIUD%NormaI £
FEC AKELe1?
100 % Mormal

L= Onomatopée

® | |Hlﬂﬂ%Normal

Rlane 9

100 %Mor mal i

.||Personnages 1

- U % Mormal
| » L Termminer =
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4 utilisez des outils tels que [Aquarelle] et [Aérographe] pour colorer les lignes principales
et les zones en monochrome du personnage.

5 Dpans Ia palette [Calque], sélectionnez le calque « Personnages 2 » et changez l'ordre
d'empilement pour placer ce calque directement en dessous du calque « Remplir ».

6 pans 1Ia palette [Calque], sélectionnez le calque « Remplir» en plus du calque
« Personnages 2 », puis sélectionnez dans le menu [Calque] — [Combiner les calques

sélectionnés].
Les calques « Remplir » et « Personnages 2 » fusionnent pour devenir le calque « Personnages 2 ».

Calque (=] Calque (=]
Maor mal - 100 Mormal - 100
I i Slecti MR a7 A4
Iquez pour selectionner
= el = ChODszare
calques multiples ] 100 % Mormal |
T, calawesmulip T E R
T . Firrdure
sl » 100%Normal ® | 00 % Mormal
Remplir Perzonnages 2
®|7 [ 100 8 Normal = - | | ||ﬂ|1uuworma| o
Personnages 2 ! - | Flash dense
. |:| [ 100 % Nor mal ® D“V 100 % Narmal
Flash dense @ Lignes de vitesse
| | 100 % Mormal | | 2721100 % Mormal
®| | = 174 g— [~ ®| | . . P

7 Avecle calque « Personnages 2 » combiné sélectionné, cliquez sur [Verrouiller pixel trans-
parent]. Passez la [Couleur d'expression] sur [Couleur] dans la palette [Propriété du

calquel.
Calque ea Propriété du calque ea
Mormal - 100 Effat
vaalpﬂ - c ©@Em~
Couleur d i
§ D DBLD 3 = @ ouleur dexpression

V| Morochrome v | Il

] 100 % Normal
SN LT
Bordure
®|2 “:I B 100 SNormal - B i oris
Personnages 2 I !] T e —
® H| | Bl 100 % Mormal |~
! = _|Flazh denze

100 % Maormal
= v
|| |:| % Lignes de vitesse
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8 colorez les lignes principales et les zones en monochrome du calque « Personnages 2 »
avec des outils tels que [Aquarelle] et [Aérographe].
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Mise en couleur de I'onomatopée

Onomatopée dans le cadre 2

Colorez le calque « Zoum » dans le cadre 2.

1 pansla palette [Calque], cliquez sur [Afficher/masquer calque] a cé6té du dossier
« Onomatopée » pour afficher le dossier « Effet sonore ».

Calque ea

Mar mal - 100
SRR i .-
2 B ) g

100 % Marmal
FE(D AHEEeeenel? i

-~ 100 % Mormal
P Onomatopée

|:| 100 %Mor mal

Blanc 2

B2 100 5MNormal g

Perzonnages 1

- 100 % Mormal
| Y L Termine

O

= |2

2 Cliquez sur le repére [V] a coté du dossier « Onomatopée » pour ouvrir le dossier.

Calque ea
Mar mal - 100
< =i A I
2 B ) g
’“@H 100 %Mormal £
[T A e 17 =
100 % Marmal

L]

v & Onomatapée

[ 100 % Normal
Nzoum

- |:| [ 100 8 Normal

Eoum
| I|

3 Lorsque le calque « Zoum » est sélectionné dans la palette [Calque], cliquez sur [Nouveau

calque de pixellisation].
Un nouveau calque de pixellisation est créé au-dessus du calque « Zoum ».

JB2) 100 % Mormal

Rlanr 2 L

9

4 Activez [Masque d'écretage sur le calque inférieur] dans la palette [Calque].

Calque ea
Marmal - 100
-(8) & "
=2 PEBHseoal§
(| 100 % Marmal [+
|©‘ v [ F (i matnce
®| 2 |:| 100 %Narmal
Calque 2
o MWU % Mormal
Hzoum
- |:| [ 100 5 Normal
Boum
® | | [ 100 % Mormal
(. Blanc 2 |-
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5 seélectionnez dans I'outil [Dégradé] — I'outil secondaire [Premier plan a fond].
Dans une palette comme [Disque chromatique], configurez du bleu marine comme couleur principale et du violet tirant sur le rouge
comme couleur secondaire.

- Qutil secondaire [Dégradé] 90
[l Déerads "! Peinture de tra]
mier olan au transnarent[

yure de coulewr de fond

NED

m

> 7 &

Photosphzre
Ciel bleu

bt
.

Ciel en journée

Goucher de soleil

D

Giel de ruit

0e

6 Faites glisser comme affiché ci-dessous pour dessiner un dégradé a partir de la couleur de
premier plan vers la couleur de fond.

s 4 7

7 Dans Ia palette [Calque], réglez le [Mode de combinaison] du calque ou le dégradé a été
dessiné sur [Ecran] afin de conserver les bords blancs.
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Onomatopée dans le cadre 4

Colorez le calque « Boum » dans le cadre 4.

1 Dpansla palette [Calque], sélectionnez le calque « Boum » et passez la [Couleur d'expres-
sion] sur [Couleur] dans la palette [Propriété du calque].

Propriété du calque ea
e @EM~

Couleur d'expreszion
V| Monochrome | [l

Couleur

B Gris
V| Monochrame

2 sélectionnez dans le menu [Sélection] — [Sélectionner la gamme de couleurs] et réglez
[Erreur de marge de couleur] sur « 10 » dans la boite de dialogue [Sélect. gamme de cou-

Etfet

leurs].
Tout sélectionner(A) Ctrl+A
Désélectionner Cirl+D
Inverser la zone sélectionnée Ctrl+Shift+1

Etendre la zone sélectionnée...
Réduire la zone sélectionnée...

Atténuer la bordure...

[ Fazeterne B amEd ped se ] Sélectionner la gamme de couleurs a
ST S S S Erreur de marge de couleur: 1000 » QK
o PR S SO N T Annuler
B e Type de sélection: | * ,/_:_ ya
Masque rapide .
4 P Référence multiple Tous les calques

Convertir en zone sélectionnée
Redémarrer(S)

3 Cliquez sur la partie blanche de I'onomatopée « Boum » sur la toile et cliquez sur [OK] dans
la boite de dialogue [Sélectionner la gamme de couleurs].

Toutes les zones blanches du calque « Boum » sont sélectionnées.

La sélection est créée

%

l,‘
I

\
\

SR | CLIP STUDIO PAINT Guide de Démarrage 236 IR



Guide de manga couleur [PRO/EX] pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur des lignes principales des personnages

et des onomatopées

4 seélectionnez un orange clair dans la palette [Disque chromatique] et cliquez sur [Remplir]
dans le [Lanceur de zone sélectionnée].

oy .

S =

— —

—

——— ————— 1

=k =
Cliquer

Les zones entourées par la sélection sont colorées.

5 Dessinez sur la zone avec un violet tirant sur le rouge au moyen de l'outil secondaire
[Gomme douce] de I'outil [Aérographe].

6 Apreés avoir fini de remplir avec le dégradé, cliquez dans le menu [Sélection] — [Désélec-
tionner] pour désélectionner la zone sélectionnée.

joutez des bords blancs au lettrage d'effet sonore. Cliquez sur et bordure] dans la
7 Ajoutez des bords bl lett d'effet Cli [Effet bordure] d |
palette [Calque] et réglez [Epaisseur des bords] sur « 20 ».

Propriété du calgue [=1x]

@eEm-

Effet bordure o|@® ~
Epaizzeur des bards 200

Couleur du bord »
Couleur d'expressian

Coouleur -

Effet

257 e
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Guide de manga couleur [PRO/EX] pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT > Mise en couleur des lignes principales des personnages
et des onomatopées

8 La mise en couleur des lignes principales du personnage et du lettrage de l'effet sonore
est maintenant terminée.

Guide avancé pour dessiner une illustration dans CLIP STUDIO PAINT Guide Basique » — « Mise en couleur
basique ».
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Guide de manga couleur [PRO/EX] pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT > Dessin et ajustement des petits détails

Dessin et ajustement des petits deétails

Créez un nouveau calque et dessinez les petits détails tout en vérifiant I'équilibre d'ensemble.

Dessiner les petits détails

1 sélectionnezle calque « Blanc 2 » et passez la [Couleur d'expression] sur [Couleur] dans la

palette [Propriété du calque].

= Calgue (=] = Prapriété du calgue [=1x]
Marmal - | | 1005 Effet
(- @i )@ " e OB~
Gouleur dexpression
b= DEhzeodi-§
— Dﬂ = — V| Morochrome v [i @
o
= ouleur
FEC AXELee1?
100 % Mormal Grig
= » Cnomatopée ‘
ols |:| |ﬂ|‘“” %Normal V| Monochrame
Blanc 2
- —
o n' m 100 % Mormal By
.| Personnages 1 =

La modification de la couleur d'expression dans [Propriété du calque] vous permet d'ajouter des couleurs autres que le blanc.

2 Ajoutez des zones blanches et les surbrillances des cheveux et des yeux au moyen d'outils
tels que [Aquarelle] et [Stylo].

2% aE
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Guide de manga couleur [PRO/EX] pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT > Dessin et ajustement des petits détails

3 Dessinez les petits détails tout en vérifiant I'équilibre d'ensemble.

Ajustement de la couleur

Utilisez les modes de combinaison pour ajuster la teinte du manga en couleur.

1 Lorsque le calque « Blanc 2 » est sélectionné dans la palette [Calque], cliquez sur [Nou-
veau calque de pixellisation].
Changez le nom du calque créé pour « Effet ».

= Calgue ea = Calgue eg
Mormal | IUD¢ Mor mal w | N IIJD¢
[~ & 0 @t o~ (- ®i A% (IR
= ([Qms=zars = Dom.2are
100 % Marmal [« ’ 100 % Narmal E
o g~ Onomatopée = ’ ’@' » Do matonsa =
® | B 100 hormal ®|s DIUU%NormaI
Blanc 2 Effet
—
® B 100 S Hormal By ® | | B/ 100 % Mormal
Personnages 1 Blanc 2
100 % Mormal P
» O Terminer |- @ |'{:;| H.H e %Nor)mal % B

2 Réglez le [Mode de combinaison] sur [Lumiére tamisée] dans la palette [Calque].

La modification du [Mode de combinaison] entre les calques vous permet de créer divers effets et d'ajuster les teintes des couleurs.

&0
LIv &5 7 iSg hthd
= CUhDeesoig

100 %Normal [=
i g Onomatopée

®| 2 [~ J100 lLumi‘ere tamizde '

Etfet

- |:| [B] 100 8 Normal

Blanc 2 [+
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Guide de manga couleur [PRO/EX] pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT > Dessin et ajustement des petits détails

3 Ajoutez une couleur au calque « Effet » au moyen d'outils tels que [Aquarelle] et [Aéro-
graphe].

» associés avec une combinaison normale

alqes « Effet

*Exemple de ¢

4 Cliquez sur [Afficher/masquer calque] a coté du calque [Bulle] dans la palette [Calque] pour
afficher le calque [Bulle].

= Calque ad
Lumizre tamizée w| T 00S
L Cliquer 8% -
@@mu %Mormal £
FEC AKEL 17 E
P 100 % Marmal
o = Onomatopéae
® | _. 100 % Lumizre tamizée
|- |[Effet
= |:| [ 100 % Mormal
Blanc 2
— [ 100 Mormal By
A Personnages 1 e
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Guide de manga couleur [PRO/EX] pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT > Dessin et ajustement des petits détails > Dessiner les petits
détails

5 Le manga en couleur est maintenant terminé.

ST
A?-»un—:m!
ASEHIRMEI W

“22 | CLIP STUDIO PAINT Guide de Démarrage




Guide de manga couleur [PRO/EX] pour dessiner un manga dans CLIP STUDIO PAINT > Enregistrement du fichier > Dessiner les petits détails

Enregistrement fichier

3

Quand votre ceuvre est terminée, enregistrez le fichier. Pour conserver la structure de calque que vous avez créée dans CLIP STUDIO PAINT,
enregistrez au CLIP STUDIO FORMAT (extension :clip).

1 sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Enregistrer sous].

Nouveau... Cirl+N

Quvrir... Cirl+0
Récent(F) »
Fermer(C) Ctrl+W
Enregistrer Ctrl+5
[ Enregistrer sous(A)... Shift+Alt+5 ]

Enregistrer la duplication |
Rétablir(G)...

Exporter (calque simple) »
Exporter plusieurs pages(Y) »
Exporter I'animation(Y) »

2 Enregistrez les fichiers dans CLIP STUDIO FORMAT (extension : .clip) dans la boite de dia-
logue [Enregistrer sous].

2 Enregistrer sous bt
« « 4 [=| » CePC » Images v D Rechercher dans : Images yel
Organiser Mouveau dossier = v 9
*Accesraplde ,‘:m* % ::_: :{.r:ﬁ\
: .
f@ OneDrive o il ™ :rg ﬁu
W 1k
‘H_F_].’ 2w lu 7 43 J ‘i‘i‘j.:lsé_‘u i
M Ce PC = e P [ Sigls =
9 Bureau color_manga.clip illustration.clip illustration_02.cli mono_manga.cli
= P 3
%=| Documents
= | Images
J) Musigue
* Téléchargement
B vidéos
‘e BOOTCAMP (C:)
v
Nom du fichier: |c0|or_manga.CIip v|
Type :[CLIP STUDIO FORMAT V]
~ Masquer les dossiers Annuler

o Enregistrer sous

Nom de fichier:  Color_manga v Enregistrer

Type: CLIP STUDIO FORMAT A] Annuler

Pour ouvrir le fichier enregistré, sélectionnez le menu [Fichier] — [Ouvrir le fichier].
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Création d'une illustra-
tion en mouvement dans
CLIP STUDIO PAINT

Cette section explique comment créer une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT.




Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Processus de création d'une illustration en mouvement

Processus de création d'une illustration en
mouvement

Les étapes ci-dessous vous expliquent comment créer une illustration en mouvement.

Plan et brouillon

D'abord, pensez a quoi doit ressembler votre illustration
animée. Créez une nouvelle toile et dessinez un brouillon
pour chaque cellulo.

Encrage et mise en couleur

Créez un dossier de calque pour chaque brouillon de cellulo.
Encrez et colorez les cellulos en ajoutant un nouveau calque
pour chaque processus.

Modification de la chronologie
Lecture de l'illustration animée.

Ajustez le temps de lecture et la vitesse de
I'illustration animée dans la palette [Chronologie].

Exporter

Exportez l'illustration animée finie sous forme de fichier tel
qu'un GIF animé ou un film. Les fichiers exportés peuvent
étre publiés sur les réseaux sociaux et autres sites Web.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

Plan et brouillon

3

Tout d'abord, pensez a quoi doit ressembler votre illustration en mouvement, puis créez une nouvelle toile et dessinez
vos brouillons.

Plan

Pensez a quoi doit ressembler votre illustration en mouvement.

Dans cet exemple, vous allez créer une illustration en mouvement d'un personnage en train de sauter, au moyen des quatre illustrations ci-des-

sous.

Illustration animée a 4 images d'un personnage

en train de sauter
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

Création d'une nouvelle toile

Lancez CLIP STUDIO PAINT et créez une nouvelle toile pour l'illustration en mouvement.

1 Dpansun premier temps, créez une nouvelle toile.

Sélectionnez dans le menu [Fichier] —[Nouveau] pour ouvrir la boite de dialogue [Nouveau].

2 Configurez les paramétres dans la boite de dialogue [Nouveau].

Avec PRO ou EX, commencez en sélectionnant [Illustration] pour [Utilisation de l'ceuvre].

MNouveau G

tilzation de faurre g ﬁl

Hom de fichier(r  Mouvelle toile

Préréeler(S): Persa. - D | Unité | px ‘0

o]9

Annuler

Taile
C Largeur(itd: 595 » I ad -
Hauteur: 842 » 9
Résolution: 72 v I
Couleur hazique dexpression Couleur =

f Couleur de papier
Modz e T)

| Créer une illustration en mouvement e

Nombre de cellulos: 4

-]
Temps de lecture: 05 zeconde e

Caderce d'images(F) % ips v]

(1) Réglez [Unité] sur [px].
(2) Entrez « 595 » pour la [Largeur], « 842 » pour la [Hauteur] et « 72 » pour la [Résolution].
(3) Activez [Créer une illustration en mouvement].

(4) Entrez « 4 » pour [Nombre de cellulos].

® Sivous utilisez DEBUT ou PRO, vous pouvez configurer un nombre maximal de 24 pour le [Nombre de cellu-
los]. Vous ne pouvez pas régler de nombre plus élevé.

® Certains services Web limitent la taille d'image ou la taille de fichier. Nous vous conseillons de vérifier ceci au

préalable et de configurer la [Largeur] et la [Hauteur] en conséquence.
°

La taille des images a publier en ligne est généralement spécifiée en px (pixels).

Nous vous conseillons de configurer une résolution de 72 ppp - 144 ppp si vous prévoyez de publier votre
illustration en mouvement avec un service Web tel que les réseaux sociaux.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

La palette [Chronologie] est une fenétre servant a régler le mouvement de l'illustration. Sélectionnez dans le menu [Fenétre] — [Chronologie]
pour afficher la palette [Chronologie].

Shestrasion (A4 595 x SAZps Tappp BT%) - CLP STUOND PAINT X =1n1~]

Fichier  ldonil]  Hisce(®]  Animation  Calgue  Séeton  Adchagel)  Bine  FenbreW)  Akiei)
LI & hELl- A NdE @ L. .
g 1O ] [r— = Q ] Ty rasgmen | 1 [0

Q [Bowe  [Qraw | ]

T8 T Comn | B,

= TS Graen e tvsn |

. T ey s sombes | U]

O3l T Cmwnpkchr |

& | G micwnian P

) — awamj, i
0 alol |8 e wmeaEsS
ol i rr——rr— | b | wonD Ac
= |75 T2 s e TSR

P -~ @ P T
& Telmdeprcssm  g4. e (e OEE-
4 | Do ey o Ml S r—
L BT I
| €0 | sutiaven - Fin

< o3 ‘q] =]

Ll ) T {

s B o

il

s I

A

Q

"
LB
)

Palette [Chronologie]

fi¢ i mie b F Us & 4 H Nid (e
2 § ()| useion 84 5955 4200 73000 200,031 -

® —— Palette [Chronologie]
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

Vérification de I'écran

Vous étes maintenant prét a débuter la création de 1'illustration en mouvement. Vérifiez que 1'écran est configuré comme suit.

® Vérifiez qu'un dossier d'animation est créé dans la palette [Calque] et que le nombre de cellulos (calques) est identique au nombre spécifi¢
pour le [Nombre de cellulos] dans la boite de dialogue [Nouveau].

® Vérifiez que les cellulos du dossier d'animation sont spécifiés dans la palette [Chronologie].

Bhestration (Ad 575 » M3ps T2ppp B.7%) - CUP STUCKG PAINT X [-[=0]
Forier  ldsondl)  HiscweiP)  Animation  Calgue  Steton  Affcrage’)  Fiue  FendueW) Ak
K & hElU- AN Ndt @ [ » »
D 10 ] [r— = Q o renpunan [ |
[ G QP | : ] ] c
= T o e i
. T ey s pombrs U]
(m] T Gemyon phis clar P
& T Crmron micanin x
ri e Crtyon do coubur | e
T aio L= YT [
. [T T i et b | wonD Ac
Lot Comeniize T 0 —
& = X || e
B¢ Taila de prcsss e ] (e OEE-
deiamsien
4 | Dedepeen ey i e -
B abwssidamie .,
&) | Subdasien 5= Fin
-~ e e
2 f+3 | 7 100 ¥ Mormal
L ] FHyer—y——— : ® |~= Dozsier danimation : 4
v T~ 1-1.8 ™
mlorl 1 [ws]2 2] J 100 % Marmal
aEE . BB i
: a5 o frlle | w Hermal - = LA 4
=1 8% .Y
o5 eeeee COm et 100 %Normal
g LA ALK L ] e[| 4 3
— — - . ' 0 N mal
el Ll Dmn % Normal
- Dlnm“u
s 2
EII!!FII'-! == 100 %N |
2 orma
Hi- E--nnw-u ® | S
| | - o | ]

D it clion Alfichage  Filre Fendre Aide
ot L =] 3
ormal - wos 8
i — Y ] ~= 100 % Mormal =

a G L a % ~ Bl ® v = Dossier d'animation : 4
<= DGm o - g
| [ . Dﬂ)l}%Normal

Dossier danimation : 4
R ﬂ Dlwxnn-mu 4
w |G D“MWM |:|100%Norrnal
3

""" Qg Dimumu 3

- 2 100 % MNormal
E < | D:nouuumu y 2

“Ele O 100 % Normal

A Dm ® |/ 1

~ L

’ =

+

L?

‘.

Ly

4 3

P .

s

A _r—

w 3

3

L

Bt

® Le dossier d'animation est un dossier utilisé pour gérer des cellulos d'animation. Les calques rangés dans le

Note dossier d'animation sont gérés comme des cellulos pour définir le mouvement de I'animation.

® Spécifiez les cellulos dans la palette [Chronologie] pour faire bouger les images de I'animation.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

Astuces : Opérations Spécifiques de iPad

Sur I'iPad, certaines opérations peuvent différer. Pour les opérations spécifiques I'iPad, veuillez vous référer au point suivant.

® Configuration écran : « Démarrage » — « Lors de I'utilisation d'un iPad. »

® Utilisation convenable de touches de combinaison : « Liste des raccourcis fréquemment utilisés » — « Clavier Latéral (iPad) »
® Utilisation de I'outil de dessin : « Premiere brouillon » — « Utilisation des outils de dessin (iPad) »

® Lorsque vous affichez la palette de calque sur iPad : « Qu'est-ce qu'un calque ? » — « Astuces : Lorsque vous affichez la palette de calque
sur iPad »
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

Dessiner un brouillon

Dessinez un brouillon pour chaque cellulo.

Dessinez le premier cellulo

Dessinez le brouillon du premier cellulo.

1 sélectionnez le cellulo « 1 » dans la palette [Calque].

Calgue ea
har mal - 100
- 8i A%k

= CDEm s NEN G

100 % Mormal
= |vi= Dozsier d'animation : 4

100 % Mormal
B
100 % Mormal
L
|_| 100 % Normal
2
[_@ 2 ‘DHDD %Normal

® [

Papier

2 Dessinez le brouillon en utilisant les outils [Crayon] et [Gomme].
Pour plus de détails sur la maniére de dessiner des brouillons, reportez-vous a « Guide basique pour dessiner
une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » — « Premiére brouillon » .

Votre brouillon est maintenant terminé.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

Dessinez le reste des cellulos

Dessinez les brouillons de la méme maniére pour le reste des cellulos.

1 sélectionnez le cellulo sur laquelle dessiner dans la palette [Calque].

Dans ce cas, le cellulo « 2 » est sélectionné.

- Calgue 9(3
hor mal | | 1004
[~ sifl@ang

= CDEm s NEN G

100 % Mormal
= |vi= Dozsier d'animation : 4

I:I 100 % Normal
4

100 % Normal
A

®| 2 D;DD ¥ Mormal

10U % Mormal
1

J@ D
Papier

® Seule le cellulo sélectionnée du dossier d'animation s'affiche. D'autres cellulos du méme dossier ne s'affi-

chent pas.

/ Note ® Pour plus de détails sur la maniére de dessiner des brouillons, reportez-vous a « Guide basique pour dessiner

une illustration dans CLIP STUDIO PAINT » — « Premiére brouillon » .

2 Cliquez sur [Activer le papier pelure] dans la palette [Chronologie].

(=1%]

-] Chironiologie
EE QX HerdH @ =&(0)

Chronologie 1 - |

= +| Dassier danimation : 4 - cellulo

1 2 3 4

@‘ D + Papier : . - .

L'illustration dessinée dans le cellulo « 1 » s'affiche sur la toile. Cela s'appelle une présentation en « papier pelure ».

Le papier pelure est une fonction qui affiche les cellulos entourant le cellulo sélectionné pour vous aider a garder

les cellulos homogénes. Reportez-vous a « Astuces : Papier pelure » pour plus d'informations sur la modification
de la couleur d'affichage et du nombre de cellulos affichés dans le papier pelure.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

3 Reportez-vous au papier pelure lorsque vous dessinez le brouillon du cellulo.

4 Quand vous avez fini le brouillon, sélectionnez I'outil [Déplacer le calque] et faites glisser

la toile.
Le deuxi¢me cellulo a d'abord été dessinée dans la méme position que le cellulo précédent, mais pour cette animation le personnage se

déplace vers 1'avant, donc vous devez sélectionner le calque du cellulo « 2 » et le déplacer a gauche.

. Glisser
(/(.?.‘.'.°°-“—~.;.‘(- .
-:gt; ) fI\ < ™ \
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

5 Dessinez les brouillons de la méme maniére pour les cellulos restants.

Quand vous avez dessiné le brouillon de tous les cellulos, le processus de création de brouillon est terminé.

Calque ea
Mormal - 100
- sila

= DL e BENGH

100 % Maormal
® | 2|~ = Dozzier danimation : 4
I:I 100 % Mormal e Cellulo « 1 »
' Cellulo « 2 »

D;uu % Marmal ® Cellulo « 3 »
Cellulo « 4 »

® |:| 100 % Mar mal ®
2
100 ¥ Mormal
L] o

- (E
Papier

6 Cliquez sur [Activer le papier pelure] dans la palette [Chronologiel].

Ceci masque le papier pelure.

254 RS
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

Astuces : Papier pelure

Le papier pelure est une fonction qui affiche les cellulos entourant le cellulo sélectionné pour vous aider a garder les cellulos homogénes. Vous
pouvez afficher ou masquer le papier pelure en cliquant sur [Activer le papier pelure] dans la palette [Chronologie]. L'affichage du papier
pelure vous permet de vous référer aux cellulos qui ont déja été dessinés lorsque vous dessinez le cellulo actuelle.

Vous pouvez régler la couleur d'affichage et le nombre de cellulos affichés pour le papier pelure en sélectionnant dans le menu [Animation] —

[Afficher des cellulos d'animation] — [Réglages de papier pelure] pour afficher la boite de dialogue [Réglages de papier pelure].

Réglages de papier pelure Q
Mombre de papiers pelure 0K
Image précédente: 3 » Arnuler
Imaee suivante: 3 »

Paramatres daffichaze

Comment afficher: | Maonochrome

Rificher la couteur de fimaze e | | ANARNE
Adficher la couleur de fimase s | [

( Spécifier le niveau d'opacité
Débuter(S): 50 [

Opacité détape: | 10 P %
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Plan et brouillon

Veérification des mouvements

Vérifiez le mouvement des cellulos de brouillon en utilisant l'outil [Editer la chronologie].

1 sélectionnez dans I'outil [Opération] — [Editer la chronologie] a partir de la palette [Outil].

Q Sub Tool [Dperation] [—T>)
q';:i;; E’l Operation

G’l t__{l Chject
‘!. Q# Select layer
O A | ight tahle
k [ Edit timeline ]
/ PG

2 Cliquez sur la toile.
La toile passe au cellulo suivant. Continuez a cliquer pour déplacer au travers des cellulos.

L'affichage ne change plus quand le dernier cellulo est atteint. Sélectionnez le premier cellulo dans la palette [Calque] pour déplacer a nou-

veau au travers des cellulos.

Cliquer Le cellulo suivant
”~ : s'affiche.

Q |~

®| |+ [ 100 KNormal ®| | (2[00 %Normal La sélection de cellulo

Dossier d'animation : 4 Dossier d'animation : 4

lDD%NormaI ®|s :IlUU%Norma' . change aussi.

»|s ‘D‘mn%mrmm J 100 % Marmal
3 3

100 ¥ Maor mal 100 ¥ Mormal
Eh L],

|:| 100 % Naor mal |:| 100 % Normal
1 1

Vous pouvez aussi déplacer au travers des cellulos en appuyant sur les touches [—] et [«] du clavier lorsque
vous utilisez I'outil [Editer la chronologie].
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

Encrage et mise en couleur

)

Encrez et colorez vos brouillons. Si un cellulo nécessite calques multiples, vous pouvez créer un dossier de calque. Le
dossier de calque est géré comme un cellulo.

Création d'un dossier de calque

Vous pouvez créer un dossier de calque pour gérer calques multiples en tant qu'un seul cellulo.

1 sélectionnez le cellulo « 1 » dans la palette [Calquel.

Calgque ea
Maor mal - 100
- i) @&t

= RPN is NER

100 % Normal
® |~i= Dozsier d'animation : 4

100 % Mormal
Ll

100 % Normal
L
|_| 100 %Normal

bl
®|2 D:DD%Normal

® [

Papier

2 sélectionnez dans le menu [Calque] — [Créer dossier et insérer calquel.

Un dossier de calque ayant le méme nom que le cellulo « 1 » est créé et le cellulo « 1 » est rangé comme un dossier de calque. A partir de

ce moment, le dossier de calque est géré comme un cellulo unique.

Calgqua ea
Mar mal - 100
- sil@

= BlEr oEg

@ vEWD%_Morma!

Dozsier d'animation : 4

|:| 100 % Normal
4

|:| 100 % Normal

3

| | 100 % Mormal
Pl

D]
® |z 'D]W 100 %Normal @ Cellulo
® 100 % Mormal
| | 1
® ]
Papier
Vous pouvez aussi sélectionner [Créer un dossier et insérer un calque] dans le menu affiché grace a un clic droit
#” Note sur le nom du calque dans la palette [Calque].
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

3 créez des dossiers de calque de la méme manieére pour les autres cellulos.

Vous avez créé des dossiers de calque comme suit.

Calque eﬁ
Mot mal - 100
- ®il@

= PlR]er) oG

@ jv@lDD%Normal

Dozsier danimation : 4

» v|:| [ 100 % Narmal
4
- |:|1uu % Normal
I
|:| (& 100 % Narmal
w
3
DIDD%NDrmaI
3
|:| (& 100 % Narmal
-
2
Dlﬂﬂ%Normal
2
I:I (@ 100 % Marmal
-
1
Dlﬂﬂ%Normal
1

- 02
Papier

Encrage

Encrez chaque cellulo.

Dessinez le premier cellulo

Ajoutez un calque au cellulo « 1 » (dossier de calque) et commencez l'encrage.

1 sélectionnez le calque « 1 » dans le cellulo « 1 », double-cliquez sur le nom du calque et
entrez « Brouillon ».

Calque [=Tx] Calque ag
Mormal - 100 Mar mal - 100

Y e 08% Y sl
= OHEDe oG = [(JGhezmeg

[ |:| G 100 % Normal -
w
2
|:|1UU%Norma|
2
- v|:| (& 100 % Normal

1
Dlﬂﬂ%Normal |
] =

.@-JD

Papier E

@
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] |:| & 100 % Normal -
e
2
|:| 100 % Narmal
2
® - | | ][} 100 % Mormal

®| s |:| 100 % Normal
Brouillon

® ]

Papier E
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

2 sélectionnez le calque « Brouillon » dans le cellulo « 1 » et cliquez sur [Nouveau calque de
pixellisation] dans la palette [Calque].
Un calque est créé.

Calque ee Calque ee
Mormal - 100 Mormal - 100
Y 81 18% Y 81 1A%
= ([Dpmecmre = JOmseare
e ey | T
& 100 % Marmal ] |:|1uu %MNormal
v| |2 2
DIDD%NormaI ’ | | G 100 % Normal
] -
2 1
- v|:| & 100 % Narmal ®| s I:lmu % Normal
1 Calgue 1
® |2 100 % Narmal § — Dlﬂﬂ%Normal |
Brouillon Erouillon =
® D ® D
Papier = Papier E

3 Double-cliquez sur le nom du calque que vous avez créé et saisissez « Dessin de ligne ».

Calque ea Calque ea
Mormal - 100 Mormal - 100
Y %) Ay Y %) At
= DDz G = DEiDeeoi§
[ |:| 100 $Normal | 1 |:| 100 %Normal |
2 2
- . |:| ]G 100 % Normal ’ - v| |1r; 100 % Normal
®|s 100 % Narmal ®| s I:l 100 % Narmal
Calque 1 Dezzin de liene
- |:| 100 % Normal | = |:| 100 % Normal |
Brouillon =5 Brouillon =5
® D ® D
Papier = Papier E

4 seélectionnez le calque « Brouillon » et réglez I'[Opacité] sur 50 %.

La réduction de 'opacité du brouillon facilite la visualisation des lignes d'encrage.

Calgue [=1] —
Mor mal - L ] o S _
== /1 AN "
- A ;ﬂﬁb "lll'f\' -.\
= LJOD.comee (A 7N
T |:| > 100 %Marmal |~ [\ T \
~ \ R e -
2 X \‘R\ _ \
100 % Marmal NS~ Y {
5 ] . X \ N
- v|:| > 100 %MNarmal ——— — -
1
o | | 100 % Mormal = v
Deszsin de liene
®| s |:|50%Normal
|| Erouillon 3
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

5 sélectionnez le calque « Dessin de ligne » et commencez I'encrage.

Calgqua ee
Mar mal - 100
Y 108k
= CoDseoi§ (

[ |:| G 100 ¥ MNormal E ol
b
2 ¢
Dlﬂﬂ%Normal - s
2 /

® v| | G 100 ¥ Marmal
S
®|2 |:| 100 % Normal
Dessin de ligne
® | |50 % Mormal
1| Brouillan =

® Pour plus de détails sur I'encrage, reportez-vous a « Guide basique pour dessiner une illustration dans CLIP

STUDIO PAINT » — « Encrage » .

‘/ Note ® Sivous n'arrivez pas a encrer le calque, reportez-vous a « Si vous n'arrivez pas a dessiner sur un cellulo

(calque) » .

6 Cliquez sur l'icone [Afficher/masquer calque] a gauche du calque « Brouillon » pour le

désactiver.
Ceci masque le calque « Brouillon » afin que seul le dessin au trait soit visible.

Calgue ea
Marmal - 100
- 8@

= Lo - NENG]

[ |:| & 100 §Mormal |
e
2
|:| 100 % Nar mal
2
o . |:| [z 100 ¥Mormal

1
100 % Mormal p
Dezzin de liene

® |
50 % Mormal
)| Brouillan =
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

Dessinez le reste des cellulos

Créez les calques et encrez les dessins des cellulos « 2 » et ultérieures comme pour le cellulo « 1 ».

Lorsque vous avez fini I'encrage, vos calques ressemblent a ceci.

Calque ea

Mot mal - 100
- ®il@
= [(BDhezmeg

@ jv@lDD%Normal

Dozsier danimation : 4 N ¢

[z 100 % Marmal ¢ ,
& h & [ -
|:| 100 % Normal Cellulo « 1 » DN
Dezzin de ligne [ =\ ]
50 % Mormal AN
BPranillae .I‘ - ‘
i Cellllo«2» AN
D 100 % Narmal
Dessin de ligne ® \
50 % Mormal
Beonilion Cellulo « 3 »
L 100 % Mormal
-
2
D 100 % Narmal
“DESSin e’ Cellulo « 4 »
50 % Mormal
Brrusillnn
————————————
g 100 % Mormal
w
A1
- D 100 % Mormal L
Deszin de ligne
&0 % Mormal
Browillon
» D
Papier

Si vous n'arrivez pas a encrer le calque, reportez-vous a « Si vous n'arrivez pas a dessiner sur un cellulo (calque)
Note
».

Lorsque vous avez fini l'encrage, sélectionnez dans la palette [Outil] — I'outil [Opération] — l'outil [Editer la chronologie] et cliquez sur la

toile pour vérifier le mouvement des dessins au trait. S'il y a un probléme avec le dessin au trait, réglez-le avant de colorer les dessins.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

Coloration

Créez un calque de mise en couleur pour chaque cellulo et commencez a colorer.

® Pour plus de détails sur la coloration, reportez-vous a « Guide basique pour dessiner une illustration dans
CLIP STUDIO PAINT » —« Mise en couleur basique » et « Dessiner les petits détails » .

® Reportez-vous a « Si vous n'arrivez pas a dessiner sur un cellulo (calque) » si vous n'arrivez pas a colorer le

calque.

Dans ce cas, nous avons créé des calques et coloré chaque cellulo comme indiqué ci-dessous.

Calque EG
Mormal
MR N L7
E [(GRhsizcorg .
100 % Marmal z &
® 7 @ Ssieroglrggimation 4 ‘ 1=
£ 100 % Normal = e
4 I =
o— L~ ,_‘,‘s.\ ~
5 [ 100 % Mormal Ce"u|o «1l» ! _I/"
"
3 o R,
R 3 100 % Narmal U s
2 .7 ] % L= :
o ] 100 % Narmal ] Cellulo « 2 » ( 3
b 1 o—— ‘Q v
. |:|100%N0rmal Ny
Dessin de ligne
- Cellulo « 3 »
» D 100 % Praduit
Ombre
- D 100 % Normal iy
Watements Cellulo « 4 »
» D 100 % Praduit
Ombre
. D 100 % Normal Créez des calques pour les cellulos « 2 » - « 4 » et colorez-les
Cheveux de la méme maniére que le cellulo « 1 ».
- D 100 % Produit I‘,
Ombre
- D 100 % Narmal
Peau
100 % Mormal
i
Couleur de basze
50 % Mormal
1| Elrmﬂon

Lorsque vous avez fini de colorer, sélectionnez dans la palette [Outil] — l'outil [Opération] — l'outil [Editer la chronologie]. Cliquez sur la

toile pour vérifier le mouvement aprés la mise en couleur. En case de probléme, corrigez la mise en couleur.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

Si vous n'arrivez pas a dessiner sur un cellulo (calque)

Si vous n'arrivez pas a dessiner de lignes sur un cellulo, ou a la colorer, dans le dossier [Animation], vérifiez les points suivants.

Le dossier d'animation ou le dossier de calque est-il sélectionné ?

Vous ne pouvez pas dessiner sur des cellulos si aucun dossier d'animation ou dossier de calque n'est sélectionné. Sélectionnez le calque sur
lequel dessiner dans la palette [Calque].

X

Q
Calque [—Tx] Calque [—T>]
Marmal - 100 Mar mal - 100
- sil@ - ei1a
= DGR @i = CEhszai @
100 % M | = 100 %M | =
|©‘ Drrsster animatinn - & ®| [ Doecier donimation : 4

w
®|s v|:| [ 100 ¥Marmal |2 ® v| _|m1nu%uorma| E
4 !
= | |IDD%N0rmaI ®|2 Dlﬂﬂ%Normal
Dessin de ligne Deszin de ligne
» |:| 50 % Narmal ® | |5n % MNarmal
Brouillon Brouillon
|:| [z 100 ¥Mormal |:| (G 100 %Normal
h -
| 3 [~ || 3
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

Vérifiez que le nom du cellulo (le dossier de calque) contenant le calque a éditer s'affiche dans la palette [Chronologie]. Les cellulos du dossier

[Animation] doivent étre spécifiés dans la palette [Chronologie] avant de pouvoir étre éditées.

b= Calque ee
Hormal —

-] sif@c

s (JGmecmig

“@| |v == 100 %MNor mal

EEF Nnzcier d'animation 4
—

7 M i
Dossier 4

& 100 %Normal ®——— Nom de cellulo

S 100 & Mor mal
LI Dezsin de liene |
50 %Normal |
|:| Brouillan

R [ 100 % Marmal

3
R D [ 100 % Mar mal
2

R [ 100 %Marmal
1 |-

Le nom du cellulo a éditer ne
s'affiche pas dans la palette [Chronologie].

=

Chi

88

Em 2K

XX EE

Chronologie 1 - |

- +! Dos=ier danimation - 4 - cellul

@y [0 H4:

ronologe
B L £ E

Si le nom du cellulo dans le dossier d'animation différe du nom du cellulo spécifi¢ dans la palette [Chronologie], changez le nom du cellulo

dans la palette [Calque] pour qu'il corresponde au nom du cellulo spécifi¢ dans la palette [Chronologie].

Dans cet exemple, aucun cellulo n'a un nom identique au cellulo « 4 » dans la palette [Chronologie]. Changez le nom « Dossier 4 » pour « 4 ».

=1

Calgue

Mormal

—

Calque ee

Marmal

~ | o 1005

l:lv

sifl@c

=

B]ER

(5]

l:lv
=

si@r
5D

St
4 o | . | 3 .IUU % Mormal
MDoszier 4
—

100 % Narmal
Deszin de ligne

I:Isu % Narmal
Brouillon

, [ 100 % Marmal
3 |-

lo| |o i@ 008Nl

oEg

»@J

— e

Sl G 100 % Hormal
vl n |.1
—

100 % Narmal
Deszin de ligne

I:Isu % Marmal
Brouillon

R 3 100 % Marmal
3 |-
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Encrage et mise en couleur

Quand vous ajoutez un nouveau cellulo au dossier d'animation, vous devez spécifier le cellulo dans la palette [Chronologie].

= Calgue ee
Mormal —
(I =19 a%L:]
= L s NEN
’@| [
1
‘A“ W;”U AHormal ’- Cellulo nouvellement ajouté

[ 100 % Marmal

> [ 100 % MNar mal
3
’ [ 100 %Marmal
2 |~

Faites un clic droit sur 1'image dans la palette [Chronologie]. Ceci affiche un menu contextuel. Sélectionnez le nom du nouveau cellulo que

vous avez ajouté.

Sur 1'iPad, lorsque vous appuyez longtemps le cadre avec votre doigt, un menu contextuel s'affiche.

= Clic droit 85
EE QF MHe» & OEE
]

Chronologie 1 |

) + Daszier danimation : § - cell

1 2 H] 4

n 3

4
= D + Papier : Créer une balisz de suivi intermédiaire

Créer wne piste de feuille inversée dans e p
SUpprimer

1

2

3

4
D Ciouper
Copier
Caoller

Nouveau cellulo d'animation
Fuzionrer les clips
Fractionner le clip

Régler comme premizre imaze affichée

Rézler comme demigre image affichée

é

86

EE Qf Jea)

Chronologie 1 - |

@ + Daossier danimation : § - cellul

Si vous ne voyez pas l'image ou vous voulez spécifier le cellulo dans la palette [Chronologie], changez le temps
de lecture. Reportez-vous a « Changement du temps de lecture » pour plus de détails sur cette modification.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Lecture de l'illustration en mouvement

Le calque d'encrage ou de coloration a-t-il été créé en dehors du dossier de calque ?

Si le calque d'encrage ou de coloration a été créé en dehors du dossier de calque, faites glisser et déposez le calque dans le dossier de calque.

a
a

‘j‘ |:| 100 % Narmal
Peau

5 w100 % Mormal
| ..|3

, D 3 100 % Marmal
2 |-

k= Calque [=Ix] s Calque [=Tx]
Mormal —— Mormal v | NN IDD¢
[Ir] i) @A% (-] i )&%
= DD o g = DD g
- 100 %M | =
® |- @ LA on s o @it .,
(@ 100 %Narmal |:| (& 100 %Marmal
- = -
4 4
= D 100 % Normal o D 100 %.Norm‘.al
Dezsin de liene = Dessin de ligne
| |50 % Mormal ®| 4 |IIJD % Mormal
Brouillon Peau

| | 50 % MNormal
Brouﬂon

» [ 100 % Marmal
3

'EI [ 100 %Marmal
2 |-

Cliquez sur [Lire/arréter] dans la palette [Chronologie] pour lancer l'illustration en mouvement.

Chranologie a0
EE Q% <«)rr @
Chronologie 1 :
L +| Dossier d'animation : 4 - cellulo
i Y I i
! i#a4 i
Q < %,
1 2 k] 4
il [T
- D + Papier :

Vous pouvez changer la vitesse de lecture en éditant le temps de lecture (reportez-vous a la section suivante, « Modification de la chronologie »

).

" | CLIP STUDIO PAINT Guide de Démarrage

266




Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Modification de la chronologie

ication de la chronologie

Changez le temps de lecture ou la synchronisation de I'affichage des cellulos au moyen de la palette [Chronologie].

La vitesse de lecture est actuellement trop rapide. Modifiez-1a en rallongeant le temps de lecture.

Déplacez le curseur de la souris sur le [Image de fin] dans la palette [Chronologie] et faites-le glisser vers la droite. Dans ce cas, nous le faisons
glisser jusqu'a la 8e image.

Glisser

(1<)

EE |

Chronologie 1

Léig
iy
il

@ Dossier danimation : 4 - caliulo

1 2 3
4] [T
@ [ [+ Papier :
—

Eim Q9 > )

Chronologie 1 v]

@ Doszier danimation : 4 - caliula

- e i

1 2 b 4
4] [T

& | [ & Papier :

Le temps de lecture est désormais plus long.

Avec DEBUT et PRO, vous pouvez étendre le temps de lecture a un maximum de 24 images.

Cliquez sur [Lire/arréter] dans la palette [Chronologie] pour lancer l'illustration en mouvement. Vous remarquerez que le temps de lecture est
plus long mais qu'aucun cellulo ni aucun calque de papier ne s'affiche pendant la derniére partie du clip. Editez la fagon dont les cellulos et les
calques de papier s'affichent (reportez-vous a la section suivante, « Modification de 1'affichage de cellulo » .)
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Modification de la chronologie

L'extension du temps de lecture ne modifie pas l'affichage de cellulo. Changez l'affichage de cellulo dans la palette [Chronologie].

Le clip est la plage d'édition indiquant la zone dans laquelle les cellulos et les calques s'affichent. Si les images du clip ne s'affichent pas pen-

dant une partie du temps de lecture, aucun cellulo ni aucun calque de papier ne s'affiche lors de cette période.

Chvonclogle __ (=1x)

Em 2K

Chronologie 1

@ '+ Dassier danimation : 4 - cellula

Clip

- D Papier :

Dans ce cas/cet exemple, vous devez modifier la longueur du clip de sorte que les cellulos et le calque de papier s'affichent pendant tout le

temps de lecture.

1 Déplacez le curseur de la souris vers l'extrémité droite du clip dans le dossier d’animation

et faites-le glisser jusqu'a I'image de fin du temps de lecture.
La forme du curseur se transforme en une fléche gauche et droite lorsque vous le déplacez sur une position ou vous pouvez modifier le

temps d'affichage du clip.

Chonokg Glisser —  a&ag

EE QK

Chronologie 1

@ '+ Dossier danimation : 4 : callulo

@ | [5 & Papier :

Eim q® | e A IR~ I = O

Chronologie 1 v]

- '+ Dossier danimation : 4 - callulo

L] D Papier :
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Modification de la chronologie

2 Déplacez le curseur de la souris vers l'extrémité droite du clip du calque de papier et
faites-le glisser jusqu'a I'image de fin du temps de lecture.

Chronalogie 90
ED 9 | A )]

Chronologie 1 v]

@ Dosszier danimation : 4 - caliul

® | [ & Papier :

W
L

o0

Eim LN - NEIEEE D

Chronologie 1 v]

@ Dossier danimation : 4 - celiulo

2 ekl e I
5 | 55 | 5 [

4] [T v
@ | [T + Papier :

Si vous faites glisser le clip vers la gauche, cela raccourcit le temps de lecture. Si des cellulos sont spécifiés dans
Note

des images qui ne sont pas incluses dans le clip raccourci, les spécifications de cellulo sont supprimées.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Modification de la chronologie

Désormais, les cellulos et les calques de papier s'affichent jusqu'a la fin mais la lecture est encore trop rapide. Spécifiez a nouveau les cellulos
afin que le mouvement corresponde au temps de lecture dans la palette [Chronologie]. Vous devez supprimer les spécifications de cellulo avant

de spécifier a nouveau les cellulos.

1 Cliquez sur le cellulo « 2 » dans la palette [Chronologie].

(H Chronclogie : e@

Chronologie 1 v]

@ Dossier danimation : 4 - czlulo

; o L2
3 S S A

1 2 k] 4
1] [1T

H Chronolazia 90

Chronologie 1 v]

@ Dasgier danimation : 4 - czliula

» | o | o | F
s - ) b.‘
'.\‘:‘} *.“ i i
- Y
1 2 3 4

1] il
@ | [7 & Papier :

- Dassier danimation : 4 - czliula

L

1 2 B}
4] [T

a D Papier :

3 Supprimez les cellulos « 3 » et « 4 » de la méme maniére.

Toutes les spécifications de cellulo autres que cellulo « 1 » sont supprimées de la palette [Chronologie].

(H Chronclogie : e@

Chronologie 1 v]

@ Dossier danimation : 4 - czlulo

s f?i‘ &'F‘R Eﬁ:
I \:‘} *.“ S il
' )
i 2 e i

1] il
ko D Papier :
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Modification de la chronologie

Bcification lul

Spécifiez a nouveau les cellulos pour différentes images.

1 Faites un clic droit sur la troisieme image dans la palette [Chronologie]. Si vous utilisez un
iPad, appuyez longtemps sur le troisieme cadre avec votre doigt.

H (Chronaclogie QQ

Chronologie 1 v]

- Dassier danimation : 4 : czliula

At = | e [P
\'\ “ “ ‘N .
- L3
1 2 ] 4
4] [T

@ | [ & Papier :

S'il est difficile de maintenir le cadre [Chronologie] sur iPad, pincez-le pour agrandir la palette [Chronologie]. En
pingant la palette [Chronologie], vous rétablissez sa taille d'origine.

2 Sélectionnez « 2 » dans le menu contextuel.

Chronalogie

(1]

EE Q@ e ppy & [P3

Chranologie 1 v]

=

Dassier d'animation : 4 : c2llulo

o | om | P
i 3 n‘; -, . u.., \ b
\'E a o \
) .
1 2 3 4
1] [T
®| [ & Papier : Créer une balise de suivi intermédiaire

l2_l Crézr we piste de feville inversée dans le ¢

4 Supprimer
Couper
Copier
Galler

Houveau cellulo d'animation

Fugzionner lez clips
Fractionner le clip

Régler comme premizee imaze affichde

Régler comme demnizre image affichse

Le cellulo « 2 » est spécifié et s'affiche dans la troisiéme image de la palette [Chronologie]. Le cellulo « 2 » s'affiche désormais lors de la
lecture de la troisiéme image de la palette [Chronologie].

_ Crenoige oo
ED QR Mer»r & OUEE U
Chronologie 1 v] o
@ Dasgier danimation : 4 - czliula
o | o | O
s a5 | 5w
. ' £ 5
DL NN,
1 2 3 4
1] il
@ | [7 & Papier : - - o
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Modification de la chronologie

3 Faites un clic droit sur la cinquiéme image dans la palette [Chronologie] et sélectionnez

« 3 » dans le menu contextuel.

)z Chranalagie (=]}
EE QX MHer»H & OOE . O E
Chronologie 1 v| q 3 17
T | -
- + Dossier danimation : 4 : celly
» = €| E
-y P 1 |
-. -. ¥
? I
1 2 | 9
- —
®| [ & Papier : 7 1 Gréer une halise de sulvi intermédiaie
'§: Crézr wne piste de feville imversée dans le
4 Supprimer
Couper
Copier
Cller

Nouveau cellulo d'animation
Fugzionner les clips
Fractionner le clip

Rézler comme premizre imaze affichée

Régler comme demitre image affichée

4 Faites un clic droit sur le septiéme cadre dans la palette [Chronologie]. Si vous utilisez un
iPad, appuyez longtemps sur le cinquiéme cadre avec votre doigt. Sélectionnez « 4 » dans

le menu contextuel.

b= Chronalogie ag
EE QR Mer ) & o
Chronologie 1 - 0
L] + Dossier d'animation : 4 - cellu
» | % | |
> = e ‘ v
ol B B
1 2 3 4
| [0 T+
- D +| Papier : Créer une balize de suivi intermédiaire

Créer we piste de feville inversée dans le ¢

1
2
ki
Supprimer

Ciouper

Ciopier
Caller
Mouveau cellulo d'animation
Fuzionner les clips
Fractionner le clip

Régler comme premizre image affichae

Régler comme demigre image affichée
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Désormais, toutes les cellulos sont spécifiés.

Cellulo « 1 » Cellulo « 4 »

=im g

Chrone
- Dossie
4]

e e | 5

w3
1 2
0 |
®| [ & Papier :

s mgm -

Cliquez sur [Lire/arréter] dans la palette [Chronologie] pour lancer I'illustration en mouvement. En cas de probléme, modifiez le temps de lec-

ture et/ou les spécifications de cellulo.

Chronologie ee

a Dozzier danimation : 4 - caliula

s

1 2
al

] D Papier :

L'illustration en mouvement est maintenant terminée.
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fichier

J
Quand votre ceuvre est terminée, enregistrez le fichier. Enregistrez le fichier dans le « CLIP STUDIO FORMAT »

(extension clip) si vous voulez éditer dans CLIP STUDIO PAINT par la suite.

1 sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Enreg].

2 Enregistrez votre ceuvre dans le « CLIP STUDIO FORMAT » (extension : clip) dans la boite
de dialogue [Enreg].

Sélectionner [Enregistrer] permet d'enregistrer automatiquement, lors de l'utilisation de la version iPad.

Pour modifier le nom de fichier a sauvegarder, sélectionnez le menu [Enregistrer] — [Enregistrer sous].

nregistrer
2 Enregi X
« v 4 [El » CePC » Images v O Rechercher dans : Images R
Organiser Mouveau dossier = - 9
A~ I:_ . iy
# Accés rapide g Ire m st tE;a
: A o e
n W AR
@ OneDrive e o e | ‘_jr"} %fa
e G | 4 \ A
B ce e =2 de@ %s\ o e
9 Bureau animation.clip color_manga.clip illustration.clip illustration_02.cli mono_manga.cli
. P P
|5 Documents
= | Images
J‘) Musigue
* Téléchargement
B vidéos

‘a= BOOTCAMP (C)

L

Nom du fichier : | animation.clip

Type: | CLIP STUDIO FORMAT

~ Masquer les dossiers Annuler

Pour ouvrir le fichier enregistré, sélectionnez le menu [Fichier] — [Ouvrir le fichier].
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ustration en mouve

J
Vous pouvez exporter l'illustration en mouvement finie comme un fichier tel qu'un GIF animé ou un film. Les fichiers
exportés peuvent étre publiés en ligne via des sites Web comme les réseaux sociaux.

GIF animé

Les GIF animés sont pris en charge par divers services Web, par exemple les réseaux sociaux. Par conséquent, c'est un format idéal pour publier
en ligne votre ceuvre finie. Les GIF animés ont aussi une plus petite taille de fichier que les fichiers film. Cependant, ils ne peuvent étre expor-

tés qu'avec 256 couleurs au maximum.

Cette section explique comment exporter votre ceuvre finie en tant que GIF animé.
Si vous voulez publier votre GIF animé sur un serveur Web tel qu'un réseau social, n'oubliez pas qu'il peut y avoir

/ Note une limitation de taille de fichier, par exemple une [Largeur] ou une [Hauteur] maximale. Vérifiez les régles du ser-

vice que vous utilisez avant d'exporter votre ceuvre.

1 sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Exporter I'animation] — [GIF animé].

2 Dans la boite de dialogue [Enregistrer sous], sélectionnez le dossier dans lequel enregis-
trer votre ceuvre et cliquez sur [Enreg].

Lors d'utilisation d'iPad, la boite de dialogue [Enregistrer sous] ne s'affiche pas. Veuillez passer a I'étape sui-

3 La boite de dialogue [Réglages de sortie des GIF animés] s'affiche. Vérifiez les parametres
et cliquez sur [OK].

Paramétres d'exportation de GIF animeé Q
Largeur(W}: 396 b Hauteur: B6D b opx OK
Plaze dexportation: 1 3 A parl 8 b (Image) ey
Gadence dimages(Fl 8 boips
Compteur de boucle: Tllimits -

Temps de lecture : 1.0 = (Numéro d'image : 3)

Options d'expaortation

Dithering

Si vous exportez une toile de plus de 560 px de long en tant que GIF animé, la taille est automatiquement réglée

4 un message indiquant la taille de fichier s'affiche. Vérifiez la taille de fichier et cliquez sur
[OK].

CLIP STUDIO PAINT EX Q

La taille du fichier est de 98.13 ko.
1T T e e St sapee e = i3 taille de la cible, modifiez les paramgtres et exportez 3 nouveau.

QK

m [Exportation du GIF animé terminge.
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Exportation de I'illustration en mouvement > Film

Si le fichier est trop grand pour le service Web que vous voulez utiliser, cliquez sur [OK] et exportez a nouveau le

fichier dans une plus petite taille. Vous pouvez réduire la taille de fichier en réglant de plus petites valeurs pour

[Largeur], [Hauteur] et [Cadence d'images] dans la boite de dialogue [Réglages de sortie des GIF animés].

Un fichier de GIF animé est créé dans le dossier spécifi¢ a I'étape 2.
Lors d'utilisation d'iPad, la boite de dialogue [Gestion de fichiers] s'affiche pour vérifier le fichier de GIF animé crée.

En cliquant sur [Partager] dans la boite de dialogue [Gestion de fichiers], vous pouvez ouvrir des fichiers de GIF animés dans d'autres

environnements ou les publier sur divers sites de réseaux sociaux.

Film

Des fichiers film peuvent étre exportés en tant que fichiers AVI (extension: avi) ou fichiers MP4 (extension: mp4) sous Windows, ou en tant
que fichiers QuickTime (extension: mov) ou fichiers MP4 (extension: mp4) sous Mac OS X/version iPad.

Contrairement aux GIF animés, la plage de couleur n'est pas réduite lors de l'exportation en fichier film. Si vous avez ajouté des fichiers
sonores tels que de la musique de fond avec CLIP STUDIO ACTION, ceux-ci sont inclus dans le fichier exporté. Les fichiers film peuvent lire
du son en plus des illustration en mouvement.

Dans cette section, nous vous expliquons comment exporter vos illustrations en mouvement terminées sous forme de fichier film en format
MPA4.

1 sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Exporter I'animation] — [Film].

2 Dans la boite de dialogue [Enregistrer sous], paramétrez [Type de fichier] sur [MP4].

D Enregistrer sous X
< v m » CePC » Vidéos w | & Rechercher dans : Vidéos 2

Organiser » Mouveau dossier = - (7]

~
#@ OneDrive

Aucun élément ne correspond a votre recherche.
v Ol CePC

I Bureau

@ Documents
&=| Images
J‘) Musique
& Téléchargement
B vidéos

‘e BOOTCAMP (C:)

W

Mom du fichier: |animati0n V|

'_I'ype:[MPd {*mp4) "]

# Masquer les dossiers Enregistrer Annuler

9 Enregistrer

MNom de fichier:  animation v Enregistrer

Type: MP4 (*.mp4) Annuler

L2
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Exportation de I'illustration en mouvement > Film

3 La boite de dialogue [Parameétres d'exportation de film] s'affiche. Vérifiez les parametres
et cliquez sur [OK].

Parametres d'exportation de film Q
Réelages de mize 3 ['échells oK
Largeur{W): 595 » ) Appliquer les effets de la ca G
Hauteur: 842 4
Optian
Cadznice dimages(Th 8 »

Ce format supporte une exportation dune largeur de m
m aximum 1920 et une hauteur de maximum 1080,

Un fichier film est créé dans le dossier spécifi¢ a 1'étape 2.
Lors d'utilisation d'iPad, la boite de dialogue [Gestion de fichiers] s'affiche pour vérifier le fichier du film crée.

En cliquant sur [Partager] dans la boite de dialogue [Gestion de fichiers], vous pouvez ouvrir des fichiers vidéo dans d'autres environne-
ments ou les publier sur divers sites de médias sociaux.
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Séquence d'images

Exportez les cadres de 1'illustration en mouvement finie sous forme d'une série de fichiers d'images. Les fichiers exportés sont nommés avec

des numéros de série dans 1'ordre selon lequel les images s'affichent dans 1'illustration en mouvement.

Les fichiers de séquence d'images peuvent étre convertis en fichier film ou en GIF animé en les important dans un autre logiciel ou en les char-

geant sur divers services Web.

Cette section explique comment exporter votre ceuvre finie en tant que séquence d'images.
1 sélectionnez dans le menu [Fichier] — [Exporter I'animation] — [Séquence d'images].

2 La boite de dialogue [Réglages d'exportation de séquence d'images] s'affiche. Vérifiez les
parametres et cliquez sur [OK].

Reglages d'exportation de sequence d'images a
Exporter vers(Fl:  D¥MNouveau dossier o] %

= Annuler
Se référer...

Paramgtres du nom de fichier

Mom de fichier: Chronologie 1_0000

Mom: Chronologie 1
Séparateur:  _

Maméro dz departCGr 0 »

Paramatres avancés

Typell: BMP w| |ParamitresiG)

Réglages de mize 3 l'échells

Largeur(W): 595 3

Hauteur: 842 3

Exporter les réglages de plage

1 Wers 8 (Imaee)

Option
Cadence dimages(Tr 8 3
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Création d'une illustration en mouvement dans CLIP STUDIO PAINT > Exportation de I'illustration en mouvement > Séquence d'images

Une séquence d'images est créée dans le dossier spécifié pour [Exporter vers] dans la boite de dialogue [Réglages d'exportation de
séquence d'images].

| 9 <+ | Nouwveau dossier Outils d'image — O x
Accueil Partage Affichage Gestion o
- v <« Imag... » Nouveau dossier w Rechercher dans... 0
3 8 O O OBy
¥ k| A N k.
. T ] '

u u ) 3
Chronologie Chronologie Chronologie Chrenologie
1_0000.bmp 1_0001.bmp 1_0002.bmp 1_0003.bmp

- o U

: R i

¥ 4 ¥ ¥ e . e

* . - -
Chronologie Chronologie Chronologie Chrenologie
1_0004.bmp 1_0005.bmp 1_0006.bmp 1_0007.bmp

8 élément(s) =[=]

Lors d'utilisation d'iPad, la boite de dialogue [Gestion de fichiers] s'affiche pour vérifier le fichier de séquence d'images crée.

En cliquant sur [Partager] dans la boite de dialogue [Gestion de fichiers], vous pouvez ouvrir des fichiers de séquence d'images dans d'autres
environnements. Notez que vous ne pouvez pas ouvrir les séquences d'images tel affichées dans la boite de dialogue [Gestion des fichiers] avec
CLIP STUDIO PAINT.
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