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Antes de leer esta guia

)

CLIP STUDIO PAINTGracias por adquirir CLIP STUDIO PAINT. Esta seccion describe algunos puntos que debe tener en
cuenta al leer esta guia.

Anotaciones sobre esta guia ‘

Esta guia (incluyendo sus datos) se ha escrito y editado basandose en la version mas reciente de este software, que data de Marzo de 2019. Las
especificaciones del software actual podrian diferir.

Acerca de las operaciones descritas en esta guia ‘

Las operaciones de esta guia estan descritas en base a la version de Windows, a menos que se indique lo contrario.

Si es un usuario de macOS o iPad, interprete el nombre de los elementos pertinentes como se indica a continuacion. Una vez hecho, las opera-
ciones en Windows, mac OS y iPad compartiran el mismo propdsito.

® Para utilizar las teclas de acceso directo en un iPad, conecte un teclado a este.

I | tant ® Es posible utilizar el teclado lateral en el iPad. El teclado lateral es una herramienta que le ayuda con opera-
° mpor ante ciones relacionadas con la introduccion de teclas modificadoras y similares. Para obtener mas informacién

acerca del funcionamiento del teclado lateral, consulte "Teclado lateral (iPad)" .

Windows macOS iPad

Tecla [Alt] Tecla [Opcion] Tecla [Opcion]
Tecla [Ctrl] Tecla [Comando] Tecla [Comando]
Tecla [Intro] Tecla [Entrar] Tecla [Entrar]
Tecla [Retroceso] Tecla [Suprimir] Tecla [Suprimir]

®  Pulse mientras presiona la

. , , Haga clic con el raton mientras tecla [Control]
Clic derecho (boton del raton) .
presiona la tecla [Control] ® Mantenga presionado con el
dedo.

Signos

Esta guia utiliza signos para indicar explicaciones relacionadas con las operaciones. Los signos utilizadas cuentan con los siguientes propdsitos

y objetivos:

Indica elementos que se pueden confundir con facilidad o que hay que tener en cuenta al utilizar CLIP STUDIO
! |mp0rtante PAINT.

Indica consejos e informacion practica adicional que puede resultar util al utilizar CLIP STUDIO PAINT.




Categorias del producto

CLIP STUDIO PAINT esta disponible en tres categorias distintas: DEBUT, PRO y EX. Esta guia describe las operaciones de las tres catego-

rias. Las funciones que solo estan disponibles en ciertas categorias incluyen una marca con dichas categorias.

Sin marcar Indica una funciéon comun en CLIP STUDIO PAINT DEBUT, PRO y EX.
[DEBUT] Indica que la funcion solo esta disponible en CLIP STUDIO PAINT DEBUT.
[PRO] Indica que la funcién solo esta disponible en CLIP STUDIO PAINT PRO.
[EX] Indica que la funcion solo esta disponible en CLIP STUDIO PAINT EX.

Marcas comerciales y derechos de autor

CELSYS, CLIP STUDIO, CLIP, QUMARION, IllustStudio y ComicStudio son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de

CELSYS, Inc.
Windows es una marca comercial registrada de Microsoft Corporation en Estados Unidos y en otros paises.

Mac, macOS y iPad son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de Apple Inc. en Estados Unidos y en otros paises.

i0S es una marca comercial o marca comercial registrada de Cisco Systems, Inc. en Estados Unidos y en otros paises y se utiliza bajo licen-

cia.

Adobe, el logotipo de Adobe y Adobe Reader son marcas comerciales de Adobe Systems Incorporated en Estados Unidos y en otros paises.

El resto de nombres de empresas y de productos descritos en este documento son marcas comerciales o marcas comerciales registradas de

sus respectivos propietarios.

Esta prohibido reproducir o copiar de cualquier forma o por cualquier medio cualquier parte de esta guia (incluidos los datos) sin permiso

del propietario de los derechos de autor, excepto cuando lo requiera la ley.
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Antes de dibujar una obra
en CLIP STUDIO PAINT

Esta seccion describe las obras dibujados en CLIP STUDIO PAINT y como llevar a cabo operaciones basicas
en dicho software.




Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones disponibles en CLIP STUDIO PAINT

Operaciones disponibles en CLIP STUDIO PAINT

J
CLIP STUDIO PAINT es un software que contiene todo lo que necesita para crear manga e ilustraciones, incluyendo
una herramienta de plumilla con un toque natural y realista, una herramienta de pincel, que permite una amplia gama
de estilos de pintura y una herramienta facil de usar para colorear de forma eficaz y atractiva.

Esta seccion ofrece una breve descripcion de las funciones disponibles en CLIP STUDIO PAINT, utilizando obras rea-
les como ejemplos.

Toques naturales y de aspecto realista con una amplia gama de estilos

Este software posee una funcion de deteccion de presion del 1apiz para que los toques sean naturales y realistas.

Existe una amplia gama de ajustes que se pueden personalizar; entre ellos una "funcién de correccion” para reducir el desenfoque y el desorden
de las lineas, los ajustes de "iniciando" y "finalizando" para crear lineas que se parezcan a los trazos dibujados con una plumilla real mediante
la modificacion del ancho de linea al principio y al final de las mismas, una funcion de "trazos de pincel" para reducir los finales de las lineas,
y varias formas de pincel que se pueden seleccionar en funcidn del tipo de linea y de la situacion. La interfaz es completamente personalizable.
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La herramienta plumilla proporciona un toque natural y suave Se pueden configurar ajustes avanzados

en la paleta [Propiedad de herramienta]

y en la paleta [Detalle subherramienta] [PRO/EX]

22 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 5 s



Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones disponibles en CLIP STUDIO PAINT

Amplia gama de estilos de pintura

Escoja de entre una gama de distintas funciones de pintura que encaje con su estilo, desde acuarelas para unos toques delicados, hasta pintura al
6leo para dibujos con profundidad o de animacion para recrear el aspecto de la animacion con cels.

La herramienta de pincel puede personalizarse de varias maneras: puede cambiar la forma de la punta, afiadir textura o recrear los trazos de las

pinturas con acuarela. Tras cambiar los ajustes del pincel puede guardarlos como si fuera un pincel original.

También puede dibujar motivos con la herramienta [Decoracion], incluidos motivos complejos como encaje, nudos y vegetacion. El software

también incluye motivos que pueden utilizarse como fondos para expresar un estado de animo.

Crear efecto de acuarela La herramienta de decoracion tiene muchos tipos diferentes de decoracion

Resolucion libre para crear lineas bellas y editar de forma sencilla [PRO/EX]

El formato de vectores extendido permite la utilizacion de estilos como 1apiz y pincel, asi como plumilla. Puede conseguir la misma calidad de
lineas bellas sin importar lo que se reduzca o aumente la imagen. Y también puede cambiar la forma o el ancho de las lineas después de dibujar.
El software también incluye funciones ttiles que permiten borrar lineas hasta la zona en la que se entrecruzan o borrar solo una de las dos lineas
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Las formas de las lineas se pueden cambiar libremente Utilice el vector para borrar las lineas grises dibujadas hasta la interseccion
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones disponibles en CLIP STUDIO PAINT

Todas las funciones que necesita para crear manga, tramas ilimitadas incluidas [PRO/EX]‘

CLIP STUDIO PAINT también posee todas las funciones que necesita para crear manga, como aquellas para realizar bordes y bordes del cua-

dro, dibujar lineas de efecto, aplicar tramas y crear bocadillos.

En el manga las tramas son especialmente indispensables por lo que el software cuenta con una funcidn de tramas muy amplia. Solo tiene que
activar la opcion "Tramificacion" en [Propiedad de la capa] para convertir la trama de sus dibujos en puntos en blanco y negro. Los dibujos
pueden editarse libremente y en cualquier momento, incluso se pueden afiadir o eliminar areas seglin sea conveniente, o cambiar la lineatura de

trama, la densidad o la forma de medio tono.

La carpeta [Borde del cuadro] le permite crear bordes del cuadro para el manga solo con arrastrar el raton por el lienzo para dibujar las lineas
del borde.

""" Propiedad de la capa [—T>]
Glitter 05_transparent Efecta £

e OO

Mimero de [ineas de frama de semitono 0.0 ||

.| Tipa : Material de imagen
Etiqueta - Seambezs, Calor, Color pattern, Glitter, Eright Cuiet_Soft Delight, £11
Etiqueta datos : Material de imagen, Trama, Circulo, G00Linea
,/ Tramificaz: | Ajustes de tramificacién

+Denzidad Utilizar calor de imagen -

Héjustes de punto Gircula -

Miimero de finezs de rama dz == Angulo : 45
Tipo : Girculo Tamato : -

Densidad: Utilzar color de imae= - Factor : -

Puntos de medio tono en blanco y negro con la tramificacion También puede pintar directamente en tramas de semitono en blanco y negro.

Use los modos de combinacion para crear combinaciones de color interesantes.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Inicio

Aqui explicaremos como iniciar CLIP STUDIO PAINT y como proceder a partir de la ventana inicial.

Si esta usando Windows/macOS

1 Una vez completada la instalacion de CLIP STUDIO PAINT, se creara automaticamente un
icono de aplicacion para el portal correspondiente a "CLIP STUDIO". Haga clic en el icono
de CLIP STUDIO.

Gestionar

. stionar obras
. [ ——

. Tutoriales

E CLIP STUDIO ASSE
Pinceles y materiales

t-p PAINT

19.° Concurso internacional de . | Concurso internacional de iYa a la venta CLIP STUDIO
ilustracion escuelas de comic y manga TABMATE!

5 g
it o

1 Concurso interi nal
de escuelas de comic y manga

e ‘CLIP STUDIO ASK
Preguntas y respuestas
t CLIP STUDIO TIPS
Aprender y participar
il ® CLIP STUDIO

TABMATE

o CLIP STUDIO SHARE
Compartir obras

Exportar/pucicar {CLIP STUDIO PAINT

M) Crear fanzine organiza el 19.° concurso

. Exportar datos EPUB
. Publicar cémic
para Kindle

cias/Tendencias

g
internacional de e ama”zon

ilustracion, esta vez con la
temética "Frutas"!

iDibuja una ilustracion
sobre este tema y
envianosla!

Periodo de participacion:
del 19 de marzo al 10 de
abril de 2019, 23:59 GMT

El'l Concurso internacional
de escuelas de comic y
manga estd destinado a
estudiantes de escuelas
de comic, ilustracion,
bellas artes o disefo. Los

El controlador CLIP
STUDIO TABMATE es un
nuevo dispositivo que
puede usar junto con su
tableta gréfica o su tablet

PC. Le ayudaréd a manejar
SR STLInIO DAINT =

3 CLIP STUDIO PAINT se abrira.
Una vez se inicia CLIP STUDIO PAINT, se crea un lienzo en blanco de forma automatica. El lienzo (el area en blanco que aparece en el

centro) equivale al papel que utiliza para dibujar ilustraciones en formato no digital. Dibuje las imagenes aqui.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Inicio

Configuracion de pantalla

Esta seccion describe los elementos que se muestran por defecto, como las paletas.

Comic (A4 210.00 x 297.00mm Tamafio de encuadernacion:B5 Tamafio 182,00 x 257.00mm 600dpi 10.5%) - CLIP STUDIO PAINT EX [=10]x]
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(1) Paleta [Herramienta] Le permite seleccionar herramientas para dibujar ilustraciones o manga.
(2) Paleta [Subherramienta] Le permite cambiar los ajustes de cada herramienta.
(3) Paleta [Propiedad de herramienta] Le permite ajustar la configuracion de la subherramienta seleccionada.
(4) Paleta [Tamaiio del pincel] Le permite ajustar el tamafo del pincel que se esta utilizando.
(5) Paleta [Color] Le permite seleccionar el color de dibujo.
Le permite realizar operaciones de forma rapida, como guardar el lienzo
(6) Barra [Comando]
actual o crear uno nuevo.
Con esta paleta, puede registrar las herramientas, comandos del ment y colo-
(7) Paleta [Acceso rapido] res que mas utilice. Desde la paleta [Acceso rapido] se pueden usar todas la
funciones que registre en ella.
Esta paleta se utiliza para gestionar los distintos materiales utilizados para
(8) Paleta [Material] dibujar ilustraciones y manga. Los materiales pueden arrastrarse y soltarse en
el lienzo cuando se vayan a utilizar.
Gestiona la vista de la imagen mostrada en la ventana del lienzo. Le permite
(9) Paleta [Navegador] . . L, .
configurar ajustes como la posicion de visualizacion, la escala y el dngulo.
Le permite configurar varios ajustes para las capas. También se puede usar
(10)Paleta [Propiedad de la capa] [PRO/EX] para mostrar ¢ intercambiar herramientas y subherramientas disponibles para
su uso en la capa seleccionada.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Inicio

(11)Paleta [Capa]

Desde aqui puede gestionar sus capas. Es una funcion imprescindible para
crear ilustraciones y comics en formato digital.

(12)[Linea de tiempo] Paleta

En esta paleta es posible decidir la distribucion y la superposicion de los cels

visibles con respecto a la linea de tiempo de la animacion.

1 Toque el icono de Clip Studio.

Clip Studio

2 CLIP STUDIO PAINT se inicia.

Una vez se inicia CLIP STUDIO PAINT, se crea un lienzo en blanco de forma automatica. El lienzo (el 4rea en blanco que aparece en el

centro) equivale al papel que utiliza para dibujar ilustraciones en formato no digital.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Inicio

Configuracion de pantalla

Esta seccion describe los elementos que se muestran por defecto, como las paletas.

€ Archivo Edicidn Gestién de la pigina Animacién Capa Seleccién Ver Filtro Ventana Ayuda
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(1) Paleta [Herramienta] Le permite seleccionar herramientas para dibujar ilustraciones o manga.

Toque aqui para mostrar la paleta [Acceso rapido]. Con esta paleta, puede
. registrar las herramientas, comandos del menu y colores que mas utilice.

(2) Paleta [Acceso rapido] L. . .
Desde la paleta [Acceso rapido] se pueden usar todas la funciones que regis-

tre en ella.

. Toque para mostrar la paleta [Subherramienta]. Le permite cambiar los ajus-
(3) Paleta [Subherramienta] .
tes de cada herramienta.

X . Toque para mostrar la paleta [Propiedad de herramienta]. Le permite ajustar
(4) Paleta [Propiedad de herramienta] . . .
la configuracion de la subherramienta seleccionada.

. i Toque para mostrar la paleta [Tamafio del pincel]. Le permite ajustar el
(5) Paleta [Tamaiio del pincel] N . .
tamafio del pincel que se esta utilizando.

i Toque para mostrar la paleta [Circulo de colores]. Toque o arrastre los colo-
(6) Paleta [Circulo de colores] i .
res en el [Circulo de colores] para seleccionarlos.

Toque para mostrar la paleta [Conjunto de colores]. Ademas de poder selec-
(7) Paleta [Conjunto de colores] cionar un color de una lista de colores tipicos, puede guardar los colores que
utilice con mas frecuencia como [Conjunto de colores].
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Inicio

L Toque para mostrar la paleta [Historial de color]. Aqui aparecen los tlltimos
(8) Paleta [Historial de color] A ] ] .
colores que ha usado. Seleccione un color haciendo clic sobre él.

Toque para mostrar la paleta [Propiedad de la capa]. Le permite configurar

i varios ajustes para las capas. También se puede usar para mostrar ¢ intercam-
(9) Paleta [Propiedad de la capa] . . . . .
biar herramientas y subherramientas disponibles para su uso en la capa selec-

cionada.

Toque para mostrar la paleta [Capa]. Desde aqui puede gestionar sus capas.
(10) Paleta [Capa] Es una funcion imprescindible para crear ilustraciones y comics en formato
digital.

Toque para mostrar la paleta [Material]. Esta paleta se utiliza para gestionar
(11) Paleta [Material] los distintos materiales utilizados para dibujar ilustraciones y comics. Los

materiales pueden arrastrarse hasta el lienzo cuando se vayan a utilizar.

Le permite realizar operaciones de forma rapida, como guardar el lienzo
(12) Barra [Comando]
actual o crear uno nuevo.

Cambiar el color de la interfaz
En CLIP STUDIO PAINT es posible modificar el color de la interfaz.

Seleccione el ment [Archivo] (ment [CLIP STUDIO PAINT] en macOS/iPad) — [Preferencias].

Puede cambiar el color en los ajustes de [Color], seleccionando [Interfaz] mediante la ventana [Preferencias].

Preferencias Q
Herramienta Control IME fceptar
Tableta | Bctivar automsticamente el IME al editar capa de texto
- cant Ciancelar
—— | Blternar automsticamente el IME al escribir texto en el panelly)
Interfaz
I T Color
Cursar
Ciapa/vinsta Tema de la combinacidn de colores: | Color claro w| Ajustar densidad:
Meza de luz
Ciamara 2D - " -
Reela/Unidad Ajustes de la operacian tactil
LizwEm Ajustar una interfaz gue se adapte a la operacisn tdctil
Archivo

Conversisn del color
Editar texto
ao

Ezcala de interfaz: | Pequefa Por defecto Grande

Cuando cambie la configuracién, se reiniciardn la posicidn y
el tamaho del cuadro de didlogo de la paleta v los ajustes de |a barra de comandos.
Loz cambioz sersn efectivos tras volver a activar la aplicacidn.

Distribucidn

Gonfigurar [a distribucisn bizica de |z paletas y hacerla apropiada par

m Al modificar loz ajstes, la distribucisn de la paleta volvers a su estado predaterminado.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Preparativos

)

Esta seccion describe los preparativos basicos para dibujar ilustraciones.

Cambiar el tamaiio y la resolucion del lienzo ‘
Al iniciar CLIP STUDIO PAINT se crea un lienzo de forma automatica.

Para crear un lienzo con sus ajustes de preferencia debe cambiar los ajustes o crear un nuevo lienzo.

Modificar los ajustes

En el menu [Edicidn], seleccione [Cambiar resolucion de imagen] o [Cambiar tamafio de lienzo].

Si selecciona [Cambiar resolucion de imagen] puede cambiar el ancho o el alto de forma proporcional.

Cambiar resolucion de imagen a
fincho(wd: 2480 » Reszolucisn: 300 - Aceptar
Altura(H): | 3508 » Unidad | px  w Gancalar

Ezcala: 050 » Ciémao carregir: Suave b 4

Fijzr nimero de preles(C)

Si selecciona [Cambiar tamafio de lienzo] puede cambiar el ancho o el alto libremente.

Cambiar tamarno de lienzo Q
Anchalwl: 600 » ficeptar
Altura(Hy: 600 3 Unidad: m W Gancelar
Reiniciar
Punto de referencia: §:§:§

Fijar centro
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Preparativos

Crear un nuevo lienzo

En el menu [Archivo], seleccione [Nuevo]. En el cuadro de didlogo [Nuevo], configure los ajustes como "Tipo de obra" (PRO/EX), "Ancho",

"Altura", "Resolucion" y "Color de expresion basico" (PRO/EX) y, a continuacion, haga clic en el boton [Aceptar].

Nuevo Q

0 = Aceptar
Tipo de ohra S ml I > | -4 Cancelar

HNorbre del archivee  Muevo lienzo

Preajuste: Parzonalizar - D Unidad: | mm w
Lienza
C Ancho(wd: 21000 » fd -
AlturalH):  297.00 »
Rezolucién: 00 -
Caolor de exprezidn bisico: Color -

| Color del papel

Plantilla

Crear ilustracisn mévil
m Fara crear wa ilustracién en movimiento, ¥inactive esta casilla y especifiqus el nim, d=

® Puede preinstalar el tamafo deseado con el ajuste [Tamafio por defecto]. Haga clic en el ment desplegable
[Preajuste] para mostrar la lista de ajustes de lienzo y seleccione el ajuste deseado.

® También puede hacer clic en la opcién [Registrar en preajuste], que se encuentra a la derecha de [Preajuste],
para anadir los ajustes configurados en el cuadro de dialogo [Nuevo] como elementos preajustados.

/ Nota ® En PROJEX, al seleccionar un elemento en [Tipo de obra] se muestra el ajuste adecuado para el tipo seleccio-

nado.

® Los elementos preajustados se gestionan para cada tipo de obra. El [Preajuste] registrado puede utilizarse
cuando se selecciona el mismo tipo de obra para el que el elemento [Preajuste] se registré o cuando se selec-
ciona [Mostrar todos los ajustes].
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Preparativos

Prueba de la herramienta de dibujo

En primer lugar, pruebe a dibujar lineas en el lienzo.

Con una tableta de plumilla puede dibujar lineas mas gruesas si aplica una presion fuerte, o mas finas si la presion es ligera (el tamafo de la
linea depende de la presion del lapiz). Hay una gran variedad de herramientas de dibujo, como [Plumilla], [Lapiz] y [Decoracién].

Tras probar las herramientas, puede borrar todo lo que ha dibujado con la tecla [Eliminar].

Consejos: Si se equivoca durante una operacion

Puede deshacer las operaciones realizadas por error y restaurar la imagen a su estado anterior. Haga clic en el boton [Deshacer], en la barra

[Herramienta], para deshacer la lltima operacion.

@ MO tile @il df | @

-~

[Deshacer]

Si esta usando un iPad, puede deshacer las operaciones tocando el lienzo con dos dedos.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Preparativos

Ajuste de la presion del lapiz

Esta seccion explica como ajustar la presion del 1apiz en todas las herramientas que la utilicen. CLIP STUDIO PAINT también le permite con-
figurar diferentes ajustes de presion del lapiz para cada pincel.

Si selecciona el menu [Archivo] (menu [CLIP STUDIO PAINT] en macOS/iPad) — [Ajustes de presion del lapiz] aparecera la ventana de
[Ajustar automaticamente la presion del lapiz].

Dibuje en el lienzo con su lapiz tactil variando la presion. Cuando haya terminado, haga clic en [Comprobar ajustes].

. Ajust ion del lapi
Variar el grosor del trazo SR e L o

Dibuje unos trazog en el lienzo con el lEpiz tactil. Intente variar
la fuerza, como cuando dibuja con lapiz v papel. Gomprobar ajustes
Cuanda haya terminado, haga clic en “Comprobar ajustes”.

Cancelar

Grifico de presidn Violver 2 bs apstes pradefermins

Mo g& puede hacer clic en el botén “ Comprobar ajustes” despuss de dibujar

Cuando aparezca el cuadro de didlogo [Comprobar ajustes], pruebe la nueva sensibilidad de la presion del 1apiz.

Vuelva a dibujar en el lienzo con los nuevos ajustes.
Puede usar los botones [Mas duro] o [Mas sensible] para matizar la sensibilidad manualmente.

Cambie los ajustes tantas veces como necesite. Cuando haya terminado, haga clic en [Aceptar] para salir del cuadro de didlogo. Al hacer clic en
[Aceptar], la presion elegida se aplicara a todas las herramientas.

Comprobar ajustes Q

“uelva a dibujar en el Iigvnzo para gpmgrobar log nueyos ajustes.
Pugde usar los botones " Mis duro” o "Mis senzible” para mati Lista(F)
zar la sensibilidad manualmente.

Walver(E)
Mzs durofH) Mis sensible

. . Gancelar
Grifico de prezisn

S2 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 16 s




Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Gestor de paginas [EX]

Gestor de paginas [EX]

)

En CLIP STUDIO PAINT EX, puede crear un "archivo de gestion" para administrar obras de manga con varias paginas.
En esta seccion, puede familiarizarse con como usar los archivos de gestion.

Creacion de un archivo de gestion

En el menu [Archivo], seleccione [Nuevo]. Active la casilla [Multiples paginas] en el cuadro de didlogo [Nuevo] y especifique el nimero de
paginas. Haga clic en el boton [Aceptar] para crear el archivo de gestion.

Nuewo ]
=1 Aorptar
T de cbea - I r I NERE Canceler
Vorte i s Congubtar.
Guardar eniF)
L 05 moncoromatics (600 pepd - Unided ma
Hisites o Borad o manh Porisde
Tamaa ds sncssdsmacién bacabek) o —r
F Archoll} 16208 » [T
i Anrdls #1800
Aeche de sarerta Enm -
L T
Calor g4 mavatiin biice | ] Moncerondrica v [l
Lrathri de vare p i BO00 -
Piarediy. . .
/ Maltiples piginas
(5] e e o e ] Mamero de paginas: | 16 -
F o a ;
S i o b v o DA
Haste par i
Compribar 31 0 wrpersan s e g L
Mimars 8 plarg Minsee o nciec |
Folia
S PL Pachs P e icinlTs |
Mimers de " -
B Coler Megrs v Aeberr rde 030 -
Purs de crgenc | Doalmatds 5o 8 atiematde e FololF) [Format: 1
Figra ncx @ Qwide by oqsmeds Cwsce by cwechall) h (1] L]

[Multiples paginas] no puede ajustarse si [llustracion] esta seleccionada como [Tipo de obra].

Ajustes del punto de origen y de la pagina de inicio

El punto de origen y la pagina de inicio de la obra pueden configurarse en los elementos [Punto de origen] y [Pagina inicio] que se muestran
cuando se activa [Multiples paginas] en el cuadro de didlogo [Nuevo].

Gestion de miltiples paginas

Esta seccion explica como trabajar con un archivo de multiples paginas mediante un archivo de gestion.

Ventana Gestor de paginas

Esta ventana se utiliza para administrar los archivos de gestion. Seleccione el menu [Gestion de la pagina] — [Gestor de paginas] para mostrar

la ventana [Gestor de paginas]. Si hace doble clic sobre una miniatura de la pagina se abre el archivo de la pagina correspondiente.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Gestor de paginas [EX]

Adicion y eliminacion de paginas

Haga clic en una miniatura de pagina en la ventana [Gestor de paginas] para seleccionar la pagina.
Seleccione el menu [Gestion de la pagina] — [Afiadir pagina] para afiadir una nueva pagina después de la pagina seleccionada.

Seleccione el ment [Gestion de la pagina] — [Eliminar pagina] para eliminar la pagina seleccionada.

! |mp0rtante Las paginas deben anadirse y eliminarse en la ventana [Gestor de paginas].

Cambio del orden de pagina

Dentro de la ventana [Gestor de paginas], seleccione la pagina que desea mover y arrastrela hasta la posicion deseada.

! |mp0rtame El orden de las paginas debe cambiarse en la ventana [Gestor de paginas].

Arrastrar a
la posicion deseada

pes

Fijar pagina doble o una sola pagina

Seleccione las paginas que desea combinar en la ventana [Gestor de paginas]. Seleccione el ment [Gestion de la pagina] — [Doble pagina]

para combinar las paginas como paginas dobles. Las paginas dobles también pueden dividirse en paginas sencillas si selecciona el menu [Ges-

tion de la pagina] — [Cambiar a una sola pagina]. Ninguna de estas operaciones pueden deshacerse con la funcion [Deshacer].

NS

/
/

2 paginas Combinar como una pagina para crear una doble

Modificacion de la pagina visualizada

Haga clic en la pestafia [Cambiar lienzo] para modificar la pagina que se muestra.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones basicas del lienzo y atajos

Operaciones basicas del lienzo y atajos

J
Al dibujar ilustraciones y manga, puede ampliar su vision del lienzo para dibujar o corregir hasta el mas minimo deta-
lle o alejarla para comprobar el balance general del lienzo. Aqui puede familiarizarse con las funciones basicas del
lienzo, las cuales debe conocer para dibujar ilustraciones de forma satisfactoria.

Operaciones basicas del lienzo

Para controlar el lienzo, puede utilizar herramientas y gestos tactiles o la paleta [Navegador].

Si no encuentra la paleta [Navegador], seleccione el menu [Ventana] — [Navegador] para que aparezca.

Ampliar o reducir la escala del lienzo (Aumentar/Reducir)

En la parte abajo izquierda del lienzo y en la paleta [Navegador] puede encontrar un deslizador y botones para ajustar la escala.

MNavegador ea
0—06€

(  Q &JH

0 21 Sadre 14

(1)Deslizador: Mueva el deslizador hacia la izquierda para reducir la escala del lienzo o a la derecha para aumentarla.
(2) [-]? Reduce la escala del lienzo.

(3) [+]: Amplia la escala del lienzo.

Mostrar el lienzo al completo

Pulse simultaneamente [Ctrl] + [0] (cero) en el teclado para mostrar el lienzo completo.
En la version Mac OS X, pulse simultaneamente [Comando] + [0] (cero).
Si esta utilizando un iPad, toque dos veces el icono de la herramienta “Mano” de la paleta “Herramientas”.

Desplazamiento por el lienzo

Las barras de desplaz. se encuentran en la parte inferior y la parte derecha del lienzo. Mueva las barras de desplazamiento para desplazar verti-

cal y en horizontal y cambiar el area que se muestra.

([E—— o

Si esta utilizando un iPad, puede hacer que la barra de desplazamiento aparezca seleccionando el menu [Ven-
/ Nota tana] — [Barra desplazamiento].
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones basicas del lienzo y atajos

También puede mover el lienzo para cambiar el area que se muestra con la herramienta [Mano] de la paleta [Herramienta]. Seleccione la herra-

mienta [Mover] en la paleta [Herramienta] y seleccione la subherramienta [Mano] en la paleta [Subherramienta].

= Subherramienta [Maver] e Q
.{‘“% Mowver l
i

{ .% Maho
==

oy

- Raotar
L&

En caso de que use un iPad, puede mover el lienzo libremente deslizando dos dedos sobre este. No es necesario seleccionar ninguna herra-

mienta.

Voltear el lienzo horizontalmente

Puede voltear el lienzo horizontalmente para que resulte mas facil dibujar o comprobar el equilibrio de la imagen mientras dibuja.

" | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones basicas del lienzo y atajos

Haga clic en [Voltear horizontalmente] en la paleta [Navegador].

b= Mavegadar eg

e 1256 @R
S|~ Y Te ¥u 2

En el menu [Ver], seleccione [Rotar/invertir] — [Voltear horizontalmente].

Ver
Rotar/invertir 4 Reiniciar rotacién/inversion
Aurmnentar(]) Ctrl+Num+ Reiniciar rotacion
Reducir(0) Ctrl+MNum- Rotar 90°
100% Ctrl+Alt+0 Rotar 180 °
200% Rotar 270
Ajustar a la pantalla(W) Ctrl+0
l Voltear horizontalmente ]

Restaurar visualizacion Ctrl+@
) Dar la vuelta verticalmente
Ajustar al navegador(F)

Tamafio impresién(Z) Rotar izquierda(L) -

Rotar derechal(l) £
«  Barra desplazamiento

Rotar el lienzo

Si resulta dificil dibujar en el angulo actual, puede rotar el lienzo a un angulo en el que pueda dibujar con mayor facilidad.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones basicas del lienzo y atajos

Mueva el deslizador o haga clic en los botones ubicados en la parte abajo izquierda de la ventana del lienzo o en la paleta [Navegador].

= Mavegadar ea

[ el 2500 @ FH &N
s T 2l R e

En el menu [Ver], seleccione [Rotar/invertir] y, a continuacion, el método de rotacion deseado.

Ver
Rotar/invertir 4 Reiniciar rotacion/inversion
Aumentar]) Cirl+Num+ Reiniciar rotacién
Reducir(Q) Ctrl+Num- Rotar 90°
100% Crl+Alt+0 Rotar 180 °
200% Rotar 270 *
Ajustar a la pantalla(W) Ctrl+0

Voltear horizontalmente

Restaurar visualizacidn Ctrl+@ .
Dar la vuelta verticalmente

Ajustar al navegador(F)

Tamafio impresién(Z) Rotar izquierda(L) =

Rotar derechal(l) &2

«  Barra desplazamiento

Seleccione la herramienta [Mover] en la paleta [Herramienta] y seleccione la subherramienta [Rotar] en la paleta [Subherramienta]. Para rotar

el lienzo, arrastrelo.

' Subherramienta [Mover] €3I

{‘“;‘L Mowver l

™
r
hilakin

g

Az

)

Ratar

D&

Al utilizar la rotacién en el iPad mediante los controles tactiles, el lienzo rotara en consecuencia.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones basicas del lienzo y atajos

Atajos usados frecuentemente

Las teclas de atajo estan disponibles para las operaciones descritas en esta seccion para permitirle trabajar con mas eficiencia. Intente utilizar-

los.
Para utilizar las teclas de acceso directo en un iPad, conecte un teclado a este.
® Es posible utilizar el teclado lateral del iPad para los atajos. Gracias al teclado lateral, puede incluir en ellos
Nota teclas modificadoras como Comando y Mayus. Por favor, consulte la seccién "Teclado lateral” para mas infor-
macion.
Contenidos Windows macOS/iPad
Deshacer la ultima operacion [Ctrl] +[Z] [Comando] + [Z]
Ajustar a la pantalla [Ctrl] + [0] (cero) [Comando] + [0] (cero)
) ) ) [Espacio] + [Comando]
Escalar + (cambio a la herramienta [Zoom]) [Ctrl] + [Espacio] ) )
*Mantenga pulsado [Espacio] primero.
Escalar - (cambio a la herramienta [Zoom]) [Alt] + [Espacio] [Opcidn] + [Espacio]
Mover (cambio a la herramienta [Mano]) [Espacio] [Espacio]
Rotar el lienzo [Mayus] + [Espacio] [Mayus] + [Espacio]
Borrar [Eliminar] [Eliminar]

Cuando cambia a la herramienta [Zoom], puede ampliar o reducir arrastrando el lienzo de la siguiente manera:

/ Nota ® Escalar +: Arrastrar el lienzo a la derecha

® Escalar -: Arrastrar el lienzo a la izquierda
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones basicas del lienzo y atajos > Atajos usados frecuentemente

Teclado lateral (iPad)

Cuando use un iPad, deslice el dedo desde el borde izquierdo o derecho de la pantalla hacia el lienzo para que aparezca el teclado lateral.

Gracias al teclado lateral, puede incluir en ellos teclas modificadoras como Comando y Mayus. También puede asignar atajos a las teclas T1 -

T15. El numero de teclas mostradas depende de la orientacion y el tamafio de la pantalla de su iPad.

Q
N

mk BHC 2

pasar el dedo
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Para ocultar el teclado lateral, coloque el dedo sobre este y deslicelo hacia el borde de la pantalla.
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en la misma direccion.
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Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT > Operaciones basicas del lienzo y atajos > Ajustes de color

Ajustes de color

Esta seccion explica como seleccionar un color para colorear o dibujar.

La paleta [Circulo de colores] esta seleccionada por defecto, pero puede seleccionar la paleta [Conjunto de colores] al alternar la pestaia.

Si esta utilizando un iPad, toque la pestafia para visualizar las paletas [Circulo de colores] y [Conjunto de colores].

=] @ circ :E! e | a ‘{&ﬂ'

f
8

.
-
L]

22

C

-

Seleccion de un color de la paleta [Circulo de colores]

En la paleta [Circulo de colores] puede seleccionar el tono en el circulo exterior y el brillo y la saturacion en el cuadrado interior.

Circulo de colores [=]]

ns s mom om0 &

Selecciéon de un color de la paleta [Conjunto de colores]

En la paleta [Conjunto de colores], ademas de poder seleccionar un color de una lista de colores tipicos, puede registrar los colores que utilice

con mas frecuencia como un conjunto de colores [Conjunto de colores].

Conjunto de colores e a

Gonjunto de color estandar + ?
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Guia basica para dibujar
una ilustracion con CLIP
STUDIO PAINT

Esta seccion explica las operaciones basicas para crear ilustraciones con CLIP STUDIO PAINT.




Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Proceso para crear una ilustracion: Guia basica

Proceso para crear una ilustracion: Guia basica

Siga los pasos que aparecen a continuacion para dibujar una ilustracion.

Borrador

Dibuje una primera version y, a continuacion, dibuje
borradores conformes a la primera version para determinar

la distribucion de las ilustraciones y la posicion de los

elementos.

Dibujar con tinta

Dibuje con tinta el boceto con la herramienta [Plumilla]

siguiendo las lineas del borrador.

Colorear

Cree una capa para colorear y apliquele color con las

herramientas [Relleno], [Plumilla] o [Aerografo].

Sobre este tutorial

1 |mportame CELSYS ha simplificado y reorganizado este tutorial para esta guia de inicio, que se basa en obras de Taira
> Akitsu, un famoso ilustrador japonés.
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Primer borrador

)

En primer lugar, cree un nuevo lienzo y dibuje un boceto teniendo en cuenta el tipo de ilustracion que desea dibujar.
Comience realizando trazos irregulares y conviértalos progresivamente en una imagen terminada.

Crear un nuevo lienzo

1 En primer lugar, cree un nuevo lienzo.
Seleccione el ment [Archivo] — [Nuevo] para abrir el didlogo [Nuevo].
En PRO o EX, inicie por seleccionar [Ilustracion] para [Tipo de obral].

Seleccione [A4] para [Tamaio de papel estandar]. Ajuste la [Resolucion] a [350 ppp] y active [Color del papel].

Para obtener mas informacion sobre la creacion de un lienzo y la configuracion de ajustes, consulte "Antes de

dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT" — "Preparativos" .

Nuevo Q

T — Aceptar
Tipo de obra o ml I > | o Cancelar

Morbre del archive  Muevo lienzo

Preajuste: Perzonalizar - D Unidad: | mm
Lienzo
¢ i '
Altura(H):  297.00 »
[Resolucién: 360 = ]
Color de expresidn bisico: Color -
[ +| Galor del papel ]
Plantilla
Grear ilustracisn mévil
Para crear una ilustracisn en movimiento,
m inactive esta cazilla v especifigue el nam. de celdas.

Tras crear un lienzo, dibuje un borrador teniendo en cuenta el tipo de ilustracion que desea dibujar.
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Primer borrador

Preparacion de la herramienta de dibujo
Existe una variedad de herramientas de dibujo en CLIP STUDIO PAINT. Elija diferentes herramientas de dibujo para adaptarse a su estilo y

objetivo.

1 Aqui utilizara la herramienta [Lapiz] para dibujar el borrador. Ajuste el tamano del pincel

para facilitar el uso de esta herramienta.
Seleccione la herramienta [Lapiz] en la paleta [Herramienta] y seleccione "Lapiz mas oscuro” en la paleta [Subherramienta].

Subherramienta [Lijpiz] [—x]
% Lipiz Q Paztel
g, [ GR ]
[ T Lépiz de diseﬁo]
T e LZpiz mis oscuro | =
Toe— Lipiz mizs claro
s Lipiz mecinico
o, Lipiz de color |~

i [ G

2 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Lapiz].
Ajuste el tamafio del pincel de la herramienta [Lapiz] moviendo el deslizador [Tamaiio del pincel] en la paleta [Propiedad de herramienta]

o bien seleccionando un tamafio en la paleta [Tamafio del pincel].

Propiedad de herram. [Lapiz més oscu ea Tamafic del pincel [Lapiz m&s oscura] ea
Lapiz % : . A I I R I &
: Q) 07 | 1 |15 | 2 |25 3
Tamato del pincel ann = . N . ~ . ® E

5 i 7 g 10
Dureza »
co 00006
Cenzidad del pincel 100~ % 12 15 | 17 | 20
Estabilizacisn § 9|9|9|,|?|$[
W

/ Nota Si no aparecen estas paletas, puede visualizarlas a través del menu [Ventana].
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Primer borrador

Usar las herramientas de dibujo (iPad)

Al utilizar un iPad, la forma en la que visualizara la pantalla de configuracion de las herramientas, etc. variard. Aqui encontrara los pasos que

debe seguir para seleccionar la herramienta [Lapiz] y ajustar su configuracion.

1 Toque la herramienta [Lapiz] de la paleta [Herramienta].

©  Archivo Edicin Gestion de la pagina Animacién Capa Seleccion Ver Filtro Ventana Ayuda
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2 Toque el icono de la paleta [Subherramienta]. Toque el icono de la paleta [Subherra-
mienta]. Una vez aparezca la paleta [Subherramienta], toque la herramienta [Lapiz oscuro].

©  Archivo Edicin Gestién de la pagina Animacién Capa Seleccion Ver Filtro Ventana Ayuda
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Primer borrador

3 Toque el icono de la paleta [Tamaiio del pincel]. Cuando aparezca la paleta [Tamano del
pincel], seleccione un tamaio para este.
El tamaiio seleccionado para el pincel se aplicara a la subherramienta [Lapiz oscuro].

© Archivo Edicion Gestién de la pagina Animacién Capa Seleccién Ver Filtro Ventana Ayuda
4 « > Tamafio del pincel [Lapiz mas oscuro] ‘-:) o' ’I) n

A QN or| o [os] 2 |os] s lale]s|IB
H‘ \}fﬂ,;;.... 99
e 0000000®
. 220000000

4 Toque el icono de la paleta [Propiedad de herramienta]. Una vez aparezca la paleta [Propie-
dad de herramienta], ajuste la configuracion de la herramienta.
Respecto a la subherramienta [Dark 14piz], puede configurar aspectos como la [Densidad del pincel] o la [Estabilizacion].

© Archivo Edicion Gestién de la pagina Animacién Capa Seleccién Ver Filtro Ventana Ayuda
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Puede seleccionar otras herramientas y configurarlas del mismo modo.

® Dependiendo de la herramienta seleccionada mediante la paleta [Herramienta], el contenido de la paleta
[Subherramienta] variara.

® Dependiendo de la herramienta seleccionada mediante la paleta [Subherramienta], el contenido de la paleta

[Propiedad de herramienta] variara.
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Primer borrador

Dibujar un borrador

1 Seleccione el mend [Ventana] — [Conjunto de colores] para mostrar la paleta [Conjunto de
colores].

2 Ajuste el color de linea que se utilizara en el borrador. Haga clic azul claro en la paleta
[Conjunto de colores] para seleccionarlo como color.
Hemos elegido un color facil de distinguir del negro, ya que el negro se utilizara para entintar la ilustraciéon mas adelante.

Conjunto de colores. ea

W 76 175m229 i
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Primer borrador

Corregir las lineas

1 Para borrar lineas que ha dibujado, utilice la herramienta [Goma].

Seleccione la herramienta [Goma] en la paleta [Herramienta] y seleccione "Goma dura" en la paleta [Subherramienta].

Subhemamienta [Gomal (=]}

[ ~ Iis fuerte].
T Suave

~ Rugoso |-

Wectar

~ Capas miltiples

. fijustar gomal
)

@+ 22

2 Ajuste el tamaiio de la herramienta [Goma].
Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Goma] moviendo el deslizador [Tamafio del pincel] en la paleta [Propiedad de herramiental
0 bien seleccionando un tamafio en la paleta [ Tamafio del pincel]. Si ajusta un tamafio mas grande, podra borrar un area mas grande de una

vez, mientras que si ajusta un tamafio mas pequeflo, podra corregir los pequefios detalles.

Propiedad de herram. [Mis fuerts] EEY Tamaiio del pincel [Mis fuerte] )

Mas fuerte . . . . i =
& 07 | 1 15| 2 |25 3

[ Tama#o del pincel 300 !’] . . . ~ e | o |F

4 B ] 7 8 11
Suavizado | ) @ | @ |8 -

e 0o 00 ? 9
Dureza 4 12 | 15 | 17 | 20
Densidad del pincel 0™ m 9 9 9 ? ? $
| | | | | I~

) Borrador de vectores

Estabilizacidn 9

9/ Arrastre para borrar

— |

Consejos: Corregir una linea con [Deshacer]
Puede deshacer la ultima acciéon mientras dibuja con la opcion [Deshacer] de la [Barra de herramientas]. Utilice la opcion [Deshacer] para redi-

bujar una linea por completo, o la herramienta [Goma] para corregir parte de una linea o un area que contiene varias lineas.

Si esta usando un iPad, puede deshacer las operaciones tocando el lienzo con dos dedos.

hEd~ (P = SX
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Primer borrador

Terminar el borrador

Inicie con un dibujo en borrador y luego afiada los pequefios detalles. Dibuje y borre gradualmente hasta que complete el borrador.

El borrador ahora esta finalizado.
Puede ajustar la escala y la posicion del lienzo al dibujar los detalles pequeinos. Para obtener mas informacion

sobre las operaciones de visualizacion del lienzo, consulte "Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT" —

"Operaciones basicas del lienzo y atajos" .
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Entintar

Cuando haya finalizado el boceto, dibuje las lineas principales con la herramienta [Plumilla]. A este proceso se le
denomina "entintado". Las principales lineas del personaje se dibujan en una capa diferente a la del boceto.

Las capas se utilizan al dibujar ilustraciones y manga con herramientas digitales de dibujo, como CLIP STUDIO PAINT. Una capa es algo
similar a un trozo de pelicula transparente. Todos los elementos, como las lineas y los colores, se dibujan en estas capas transparentes. El lienzo

muestra el resultado de todas las capas apiladas.

100 % Mormal
Boceto
100 % Mormal
- [ J
Coloreado o

® 100 % Mormal
Fondo L ..

Cuando los elementos de dibujo, como las lineas, los colores, los personajes y el fondo, se encuentran en diferentes capas, es posible editar cada
elemento por separado. Al separar los elementos en capas, es posible realizar varias operaciones de edicion eficaz, como ocultar el borrador

cuando ya no lo necesite, mantener las lineas al rellenar el color y cambiar la posicion del personaje con respecto al fondo.

La paleta [Capa] muestra las capas en orden de arriba a abajo. Cuando se establece "Normal" como modo de combinacion, no se pueden ver las

capas inferiores a través del contenido de las capas superiores.
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Entintar

Consejos: Visualizaciéon de la paleta de capas en el iPad

Si esté utilizando un iPad, toque el icono de la paleta [Capa] para que la paleta aparezca.

©  Archivo Edicién Gestién de la pagina Animacién Capa Seleccién Ver Filtro Ventana Ayuda

UL I Capa s &
5[] Normal = 1005 * X
A Qlo: s 7 a6 "eE

\.“ —

gle__pom enis

3 .
r e 100 % Normal
® |/ I ICaDa 1

A el 0,

QU
A
a XL
Z |=
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Entintar

Creacion de una capa
Cree una capa para el boceto. Es conveniente dibujarlo en una capa distinta del borrador, ya que permite cambiar los datos de modo que se

muestre Unicamente el boceto al ocultar la capa de borrador.

1 Enia paleta [Capa], haga doble clic sobre el nombre de la capa que contiene el borrador
("Capa 1") y cambielo a "Borrador".

Capa (=] Capa [—Tx]
Mormal - 100 Mormal - 100
Y si ) At Y si ) At

= [(JEDbozoig ' = [(JiDhizmig
100 % Normal 100 % Normal
®|7 D Capa 1 . ®\7 DBorrador
= [ 10 \ - []E
Papel

Doble clic
sobre el nombre de capa

2 Mueva el deslizador de [Opacidad] en la paleta [Capa] a "50" para aclarar el color del borra-

dor.
Al reducir la opacidad del borrador, resulta mas facil ver las lineas de tinta.

Cana [T
Mar mal b L ]
= we |
ML NN L7

E ULDHegomi§
50 % Mormal
®\7 DBorrador

- &
Papel

e QN \ S D .

. : : \\ J .\".

-/ N [y

=< IV
O {

3 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una nueva capa.

La capa seleccionada se indica mediante el cambio de color del nombre de la capa a azul.

Capa 89 Capa (=]
Mar mal - L ] Mar mal hd 100
SR T “e1 1A
= lDl}nED gmPEg g [(Jhszmid
I IﬁD%Normal 100 % Mormal
= |4 a
y Borrador ’ 4 DCapa 1
e |:| 50 %MNormal
. =
Clic Barradaor
[Nueva capa rasterizado] @ D
Papel

S2 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 37 R



Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Entintar

4 Haga doble clic en el nombre de la capa y escriba "Boceto".

Capa 89 Capa (=]
Mar mal - 100 Mar mal hd 100
YA Ye1 A%

= PLlhsesoi-G
’ @A‘Dwu%mormal
Boceto
» DED%Normal
Borradaor

- &
Papel

E [(Ehsezomi-§

100 % Mormal
® A Capa 1
| |5’,
® )Normal
Doble clic

Papel

Preparacion de la herramienta de plumilla

El entintado se realiza con la herramienta [Plumilla]. Ajuste la herramienta [Plumilla] antes de comenzar.

1 Seleccione la herramienta [Plumilla] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Maru] en la
paleta [Subherramiental.

[‘ Subhermamienta [Plumilla] [=T]
% % Plumilla Q Marcador
& - G
g\ T (% vasl
++ T~ Maru]
& ST — Saji
[ 8] o Caligrafia
~Para linea de efecto
T Texturizada

fJ T

2 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Plumilla]l.

Ajuste esto en la paleta [Propiedad de herramienta] o seleccione un tamaiio en [Tamafio del pincel].

Propiadad de herram. [Mar]  EED Tamafio del pincel [Mani] (=]
Maru N . . . . 5 =
' _ @« 07 | 1 |15 | 2 |25 3
Tamaka del pincel 100~ & . . . -~ e I
T 4 § fi 7 10
pacidar 100~ m
e o080

12 ] 15 | 17 | 20

bbb dbd

Suavizads @ @ @ @B -

oo
oo

Estabilizacian §

Imzn de vectores

3 Haga clic negro en la paleta [Conjunto de colores] para seleccionarlo como color.

(=1

into de color estindar - ?

Conjunito de colores

4§

m 0@ 0m 0

ss RS
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Entintar

Entintar la ilustracion

Dibuje las lineas con el borrador como guia. En primer lugar, dibuje el contorno del personaje y los contornos de cada parte.

Capa (=]]
Mormal - 100
Y ®i ) Atk

= [(EDhzeoairg
@JDIDD%NormaI

Boceto
- |:|50%Normal

Borrador

- B
Papel

Debido a que ha creado la capa "Boceto" encima de la capa "Borrador", las lineas azules del borrador estan cubiertas por las lineas negras.

\/

N
g

/1]

Puede afiadir diferencia de presion a las lineas decorativas, como las arrugas en la ropa del personaje, si dibuja con una presion del lapiz mas

ligera para crear lineas mas finas.

Corregir las lineas

Para corregir las lineas, utilice la herramienta [Goma].

1 Enia paleta [Herramienta], seleccione la herramienta [Goma]. Seleccione [Goma dura] en
la paleta [Subherramienta].

Subhermamienta [Gomal [=T]
| .Q Goma
[ ~ s fuerte]A
—— Suave
~ Rugogo | =
P Wector
~ Capas miltiples

N Ajustar gomal -
() 5
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Entintar

2 Ajuste el tamaiio de la herramienta [Goma].
Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Goma] moviendo el deslizador [Tamafio del pincel] en la paleta [Propiedad de herramiental

o bien seleccionando un tamafio en la paleta [Tamafio del pincel].

Propiedad de herram. [Mis fuertz] &€ Tamaro del pincel [Mis fuertz] B
Mz fuerte . . . . i =
Q) 07 | 1 | 15| 2 |25 3
[ Tamaka del pincel 200 !’] . . . ~ ° o |F
4 i fi 7 i 10
Suavizado () @ @ |8 -
R e 00 ?
ureza r 12 | 15 | 17 | 20
Densidad del pincel 0= m ? 9 9 * 9 $
) Borrador de vectores | | | | | |~
Estabilizacish 2
A

l

Arrastre para borrar

Aunque borre las lineas principales, no se borraran las lineas azules del borrador, ya que este se encuentra en una capa diferente.

Entinte la ilustracion con las herramientas [Plumilla] y [Goma].
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Entintar

Dibujar pequenios detalles
Una vez haya completado el contorno general, cree una nueva capa para las lineas de los motivos de la ropa y las alas.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una nueva capa.

Haga doble clic sobre el nombre de la capa que ha creado e introduzca "Linea fina".

Capa [—Tx] Lapa [=Ix]
har mal - 100 Mormal - 100
SRl L -1 18
= ([D)ims=emire = pODssoes

®| s | |1UD%Norma| ®|s DIDD%N.ormaI
Boceto Lirea fina

® I:IED % Mormal ® 10U % Mormal
Borradar | | Boceto

- D - Dsn %Normal
Papel Eorrador

- B
| | Papel -

2 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Plumilla] con el deslizador [Tamaiio del pin-
cel] o con la paleta [Tamaiio del pincel] en la paleta [Propiedad de la capa].

Haga el tamaiio del pincel ligeramente mas pequeiio que el tamafio utilizado para dibujar el contorno.

Propiedad de hemam. [Maru] (=] Tamafic del pincel [Maru] [— ']
Maru /"_-‘\-___'_ . . . . . N =
: _Q 07 L1 115 | 2 |25 3
Tamato del pincel 5= . . . = ® . =
—— 4 5 [ 7 g 10
pacida 100~ =
ceo0o00O
Suavizado | @) @ @ | @8 ~ 1| W | &
Estabilizacisn 10 9|9|9|*|$|$l'
Imin de vectores

3 Dibuje los motivos de la ropa y las alas.
Al dibujar estas areas en una capa separada del contorno, resulta mas facil corregir las areas donde se superponen las lineas del motivo con

las del contorno.

1 s
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Entintar

Terminar de entintar la ilustracion

Una vez que haya completado el entintado, oculte la capa "Borrador" para que solo se puedan ver las lineas principales.

1 Haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] a la izquierda de la capa "Borrador” en la paleta [Capa]
para ocultar la capa.

Capa (=] Capa (=]
Mar mal hd 100 Marmal - 100
SEERL L Ye1 8%
g [(JUDszoig g [(JUDszoprg

®| 4 100 %N-ormal ® |2 IDD%N.ormaI
Linea fina Linea fina
® 100 % Mormal ® 100 % Marmal
Boceto Eoceto
Dsu %Normal 50 % Narmal
Barradaor Borrador

i - |08
Papel Papel

2 La capa de borrador queda oculta y solo aparecen las lineas principales. El entintado ha

terminado.
A diferencia de cuando se dibuja sobre papel, no es necesario eliminar las lineas del borrador, ya que, al usar capas separadas, esto se hara

L)

automaticamente al ocultar la capa de borrador.

22 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 42 TEE



Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Coloreado basico

)

Anadir color a la ilustracion
Utilice la herramienta [Relleno] y la herramienta [Plumilla] para el coloreado basico. Utilice una capa separada para

cada parte de la ilustracion, de modo que pueda colorear sin preocuparse posteriormente de si el color sobrepasa los
limites.

Colorear el pelo

Cree una capa y coloree el pelo del personaje con la herramienta [Relleno].

Preparar las capas

Cree una capa para colorear.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa.

Haga doble clic sobre el nombre de la capa que ha creado e introduzca "Pelo".

Capa (=] Capa [=1x]
Mormal - 100 Mormal - 100
SR L Cs1 1A
= (Dpmssors = DoDhssare

.@-J| |IUU%N.0rmaI ®| s DIDU%NormaI
Linea fina Pelo

- DIUU%NormaI = | |lUU%NormaI

Boceta Linea fina
|:| 50 % Narmal » |:| 100 % Narmal

Borrador Boceto

- D I:Isu % Marmal
Papel Borrador

- [
Papel

2 Mueva la capa "Pelo"” inferior de la capa "Boceto”, de modo que el color del pelo no cubra
las lineas principales.
Haga clic en el area del nombre de la capa "Pelo" y arrastre la capa inferior de la capa "Boceto"

Capa [=Tx] Capa [—I>]
Mormal - 100 Mormal - 100
Jeilan e 1A
E [JLbszalg = PLGhezopg
®| s “:I 100 %Mor mal - |:| 100 %N.ormal
Pelo Linea fina

® | | 100 % Mormal ® | | 100 % Marmal
Linea fina Boceto
- I:I 100 % Marmal ®| s I:I 100 % Narmal
Boceto Pelo
|:| 50 % Narmal | |5u % Narmal
Borrador Borrador

- B - 8
Papel Papel
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

3 Haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] a la izquierda de la capa "Linea fina"en la paleta
[Capa] para ocultar la capa.
Oculte la capa "Linea fina" temporalmente, ya que esta etapa es para colorear las areas mas grandes, y los pequefios detalles no son nece-
sarios. Esto permite rellenar grandes areas de una vez con la herramienta [Relleno].

Capa (=]

Mar mal hd 100
Ye1 1A%
= [(JGD g
J
=

100 % Mormal
z

Linea fina
100 % Mormal

Boceto

]
]
Dwn ¥Mormal
L]

9

0 % Mormal

Borradaor

- &
Papel

Preparar la herramienta

Configure los ajustes para colorear con la herramienta [Relleno].

1 Seleccione la herramienta [Relleno] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Referir a
otras capas] en la paleta [Subherramiental.

" Subhemramienta [Rellenc] (=]
Relleno
r <
/ @ Referir solo a capa editada
s 1
=]
@ Referir a otraz capas
N
®
A Cerrar v rellenar
I/ \.
— @ Eintar irea no rellenada
I+ 1PLs)

2 Mueva el deslizador de [Escalado de area] en la paleta [Propiedad de herramienta] a "1".

Fropiedad de herram. [Referir a otras capas] €6
Referir a otraz capas

&

' Seeuir pixel adyacente

o Cerrar intervalo »

Margen de color 100

4 Escalado de drea |

+/ Referencia miltiple g% >§5%v

Parar relleno en la linea central de vector

Opacidad 100

| Suavizado

En este ejemplo, se ha ajustado [Escalado de area] en un valor bajo, ya que un valor alto haria que el color sobre-

pasase. Para obtener mas informacién sobre el [Escalado de area], consulte "CLIP STUDIO PAINT Tool Setting

Guide" — "Settings List" — "Fill".
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

3 Compruebe que esta activada [Referencia miiltiple] en la paleta [Propiedad de herra-
mienta].

+f | Seeuir pixel adyacente
o Cetrar intervalo »

Margen de color 100

1| Escalado de srea 1

[+ | Referencia miltiple g% \’Eé% %v]

Parar relleno en la linea central de vector

Consejos: Referencias de capa

La herramienta [Relleno] suele determinar el area que se va a rellenar segtin el contenido dibujado en la capa seleccionada en ese momento. Si
se utilizan capas separadas para el dibujo y el color, como en este ejemplo, el contenido dibujado en la capa de dibujo se ignorara. Para solucio-
nar este problema, se puede ajustar [Referencia multiple] en la paleta [Propiedad de herramienta] para hacer referencia al contenido dibujado en

otras capas.

» |:|mu % Narmal
Boceto

® |2 100 % Mar mal

Pelo

Parece que existe el boceto

£ | X 1

La funcion [Referir a otras capas] de la herramienta [Relleno] hace referencia a todas las capas cuando se rellena. Si se muestra el borrador,

también se hara referencia a las lineas del borrador. Oculte las capas terminadas que no se vayan a utilizar.

\

—
— \\

Y

|

22 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio

o |:| 100 % Mormal o |:| 100 % Normal
Boceto Eoceto

® | 100 % Mormal ®| 2 100 % Normal
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Ocultar capa "Borrador"
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Anadir el color de base

Rellene los colores basicos con la herramienta [Relleno].

1 Seleccione el menu [Ventana] — [Circulo de colores] para mostrar la paleta [Rueda colo-
res].

2 Seleccione rosa para el color del pelo en la paleta [Circulo de colores].

Utilice la paleta [Circulo de colores] para seleccionar colores que no se encuentran en la paleta [Conjunto de colores]. Utilice el circulo

exterior (1) para seleccionar el tono, y el cuadrado del centro (2) para ajustar el brillo y la saturacion (como de intenso deberia ser el color).

Circyin e rrlores (1]
o )......oo.....
N

=55 @ 5@ 27mion &

3 Haga clic en el area que vaya a rellenar con la herramienta [Relleno]. Se rellena toda el
area rodeada por las lineas.

4 Siga los mismos pasos para rellenar otras areas de pelo.
Las areas a las que se afladird sombra posteriormente también se deben rellenar con el color basico.

Las areas divididas en mechones finos de pelo se pueden rellenar al mismo tiempo, si arrastra en lugar de hacer clic en cada area.

N\

Arrastrar con la herramienta [Relleno]

para rellenar de forma continua
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Consejos: Si se producen problemas al rellenar
La herramienta [Relleno] de CLIP STUDIO PAINT cuenta con la funciéon [Cerrar intervalo], que reconoce y rellena un area cerrada, incluso si

hay algun salto de linea. Si la herramienta [Relleno] rellena mas de lo necesario, esto significa que hay una linea rota en algun lugar.

Las lineas estan rotas

=7

Deshaga el relleno. Para ello, seleccione el menu [Edicion] — [Deshacer] y después seleccione la capa "Boceto" y conecte las lineas rotas con

£

herramientas como la [Plumilla]. Después de corregir las lineas, rellene el area de nuevo con la herramienta [Relleno].

Corregir con la herramienta de plumilla

8

=

Adicion de sombras

Utilice la herramienta [Relleno] o la herramienta [Plumilla] para afiadir sombra al pelo.

1 Seleccione un tono ligeramente mas oscuro que el rosa en la paleta [Circulo de colores].

Circulo de colores [— 1]

[]

e mie sm e @

2 Haga clic para rellenar los mechones de pelo en los que desee afnadir sombra.
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

3 Para rellenar un area sin las lineas de borde necesarias, coloree el area directamente con

la herramienta de plumilla o dibuje una linea de borde antes de utilizar la herramienta
[Relleno] para afiadir sombra al area.

Dibujar bordes con herramientas

como la plumilla

Colorear las areas no rellenadas

La herramienta [Relleno] no puede rellenar areas pequeias, como las puntas del pelo o areas donde se entrecruzan lineas. Use la herramienta
[Plumilla] para colorear estas areas sin rellenar.

1 Seleccione la herramienta [Plumilla] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Maru] en la
paleta [Subherramiental.

&)

s

RO +RRA 5

2 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Plumillal.

Ajuste el tamaiio del pincel para adaptarla al tamafio de el area que se vaya a colorear.

Propiedad de herram. [Maru] ea
Maru

Q

100 .'.]

mes =

Tamaro del pincel

Opacidad

Suavizado (@) @ @ @ -
Estabilizacian

10

Iman de vectores

Tamaric del pincel [Marnu]

0.7
4
[ ]
12

®

1 15

. -
5 | 6
® 0
15 | 17
*e

2

.
7
[

20

®

25

(=1

o
o

B
L ]
10

®
.

|~

3 coloree las areas pequenas con la herramienta [Plumilla], de modo que no queden interva-

los.

iy
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

También puede colorear las areas pequenas sin rellenar con la subherramienta [Cerrar y rellenar] de la herra-

mienta [Relleno]. Para obtener mas informacion sobre como [Cerrar y rellenar], consulte "CLIP STUDIO PAINT

Tool Setting Guide" — "Tool and Sub Tool Categories™ — "Fill (Close and Fill)".

4 El coloreado del pelo se ha completado.

Consejos: Obtener el mismo color que el color de relleno

Mientras haya una herramienta de dibujo seleccionada, como la [Plumilla], mantenga pulsada la tecla [Alt] en el teclado para cambiar a la
herramienta [Cuentagotas] temporalmente. Haga clic sobre el lienzo mientras mantiene pulsada la tecla [Alt] para obtener el color del area
seleccionada como color de dibujo. Esto hace que sea facil seleccionar el mismo color que el color basico existente o el color de la sombra para
corregir o colorear las areas sin rellenar. También se puede obtener el color mediante la seleccion de la herramienta [Cuentagotas] en la paleta

[Herramienta].

[Alt] + clic para obtener

el color del area seleccionada

Circulo de colores (=]

ﬂ.
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s
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Colorear la piel

Cree una capa y coloree la piel del personaje con la herramienta [Relleno].

Anadir el color de base de la piel

Cree una nueva capa para colorear la piel y rellene las areas dibujadas con el color basico de la piel.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa]. Haga doble clic sobre el nombre
de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Piel".

Capa (=] Capa [=Tx]
Mar mal hd 100 Marmal - 100
ME— RN L s i At

= [(Ehsesoaig

= [@)pmeomrs

| ]
il
@A‘D

100 % Normal = |:| 100 % Mar mal =
Linea fina ’ Linea fina

100 % Mormal
Boceto
100 % Normal

Pelo

SiE

100 % Marmal

Finratn

L]

100 % Maormal
Fiel

|:|50%Normal = | |IDD%N0rmaI
|| Borrador = || Pelo =

2 Sseleccione la herramienta [Relleno] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Referir a

otras capas] en la paleta [Subherramienta]. Compruebe que esta activada [Referencia mul-
tiple] en la paleta [Propiedad de herramienta].

Aqui configuraremos los mismos ajustes para esta herramienta que al colorear el pelo. Para obtener mas infor-
macion, consulte "Coloreado basico” — "Colorear el pelo” — "Preparar la herramienta” .

3 seleccione melocotén para el color de la piel en la paleta [Circulo de colores].

Circulo de colores [=Tx]

S

\

L]

e m e rmion @

4 Haga clic para rellenar las areas de la piel expuesta.

so RS
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

5 Use Ia herramienta [Plumilla] para colorear las areas pequeiias sin rellenar.

Utilice la herramienta [Plumilla] para colorear las areas que no se han rellenado debido a la presencia de muchas lineas, como las orejas y
las areas de alrededor de los ojos.
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Anadir sombra (sin sobrepasar)

Utilice las areas rellenadas con el color principal de la piel antes de dibujar la sombra en la piel.

1 Haga clic en [Bloqueo de pixel transparente] en la paleta [Capa].

Aparece un icono con un candado gris y un cuadrado junto a la capa en la que se han bloqueado los pixeles transparentes.

Capa ea Capa BB
Tarmal - 100 Mot mal - 100
=i 16 Yei 1A%
g GLDyzomig g (UGDszorEg

]

100 % Marmal

Linea fina

'

]

100 % Marmal

Linea fina

AT W Bl i = |

L}

- DIDD%NormaI c » DIDD%NormaI c
Boceto Boceto

®|2 100 % Mormal ®|7 100 % Mormal 'Eb'
Fiel Fiel L

9

- |:|1un9worma| | 1
| | Pelo [~ | Ik Este icono indica que

los pixeles transparentes estan bloqueados

2 Seleccione un color ligeramente mas oscuro que el melocotén en la paleta [Circulo de

colores].
Un tono mas rojizo hard que la sombra no parezca oscura y dard al personaje una tez con un aspecto saludable.

Circulo de colores [=1*]

(=]

~ e colores
o® do de colores

e 20m s &

3 Sseleccione la herramienta [Plumilla] en la paleta [Herramienta] y seleccione [G] en la
paleta [Subherramienta]l.

Subherramianta [Plumilla] [=I]
o) |%_ Plumilla @ Marcadar
y, [ i, G]‘
e T —— Gireal
i:_ T oe~—— Maru | =
T ~—— Saji
Q N Caligrafia
w . ~Para linea de efecto|
i (J 5

52 MRS
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

4 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Plumilla]l.

Ajuste esto en [Propiedad de herramienta] o seleccione un tamafio en [Tamafio del pincel]. Establezca un tamafio del pincel ligeramente
mas grande que el utilizado al dibujar las lineas para permitir incluso el coloreado.

Propiedad de herram. [G] (=] Tamafio del pincel [G] (=]
G s

Q) 07 | 1 | 15| 2 | 25

Tamato del pincel 200

L ]
4 B |6 L7
e ®© 00

n

.

4

12 15 17 ?

Suavizado @) @ @ @ - * 9 9 9
Estabilizacisn | | | ? | ]

fi

Opacidad 100~ =

*
ud

-

Imin de vectores

6 si dibuja demasiada sombra, corrijala mediante la aplicacién del color basico de la piel
con la herramienta [Plumilla].

La herramienta [Goma] no se puede utilizar en este caso, ya que también borraria el color melocoton de debajo.

7 Al dibujar la sombra alrededor de los ojos, utilice la paleta [Circulo de colores] para selec-

cionar un tono ligeramente mas claro que el resto de las sombras de la piel y que esta area
no sea demasiado oscura.

Vi

Ciirculo de colores. [=Tx]

L RIRC,
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Consejos: ;qué es la funcion [Bloqueo de pixel transparente]?

Esta funcion asegura que no hay nada dibujado en las areas transparentes (en los pixeles transparentes) de la capa.

7

Normalmente, se puede Al seleccionar "Bloqueo de pixel transparente”
dibujar sobre no es posible dibujar sobre pixeles transparentes
pixeles transparentes

1
indica
pixeles transparentes

Esto permite afiadir sombras sin sobrepasar a areas que ya se han coloreado, como el pelo o la piel, en pasos posteriores.

Anadir degradado en la piel

Para dar un aspecto mas suave a la piel, aiiada un degradado con la herramienta [Aerdgrafo].

1 Seleccione la herramienta [Aerografo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en
la paleta [Subherramienta].

Subherramienta [Aerografi] (=]

Pulverizador

®
X
% é\( Berderafo
(‘y T M=z fuerte =
Suave
]
T Resalte|™
+
q Sombra

Razcar tona |

i [ G

2 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Aerografo] a un tamafio mas grande.

Propiedad de hemam. [Suave] (=] Tarranc del pincel ISuaveI

Suave |"
t20000
20
[ Tamaro del pincel 1700 |* 9 9 9 , ? $
Modo de combinacién|  Mormal & &@g &
Dengidad del pincel 50 (e
Pulverizacisn continua $| !l! |$|$| !!! |$Lv

Estabilizacisn 0

ot 2)

4

Dureza

-

Ho sobresalir dz la linea de Iz capa d= ref

| Escalado de drea
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

3 Sseleccione el color utilizado alrededor de los ojos en la paleta [Circulo de colores].

Circulo de colores [—Tx]

e moie em 9 &

4 Uutilice los bordes desenfocados del pincel para crear un degradado en la piel. Utilice una
presion del lapiz ligera.
El color no sobrepasara aunque se utilice un tamailo del pincel grande, ya que la opcion [Bloqueo de pixel transparente] esta ajustada. Si el
color es demasiado claro, dibuje varias veces sobre la misma area.

Un tamaiio de pincel mas grande

crea un desenfoque mas suave

5 Elcolordela piel se ha completado.
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Colorear las alas

Cree una nueva capa y utilice herramientas como [Relleno] y [Degradado] para dar color a las alas.

Anadir el color de base de las alas

Cree una nueva capa para colorear las alas y rellene las areas dibujadas con el color basico.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa]. Haga doble clic sobre el nombre
de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Alas".

Capa ea Capa ea
Marmal - 100 Mormal - 100
Y@ 0 A si @M

§_3ED¢$B= &

| | 100 % Maormal
Linea fina
- |:| 100 % Marmal
Boceto
®| 2 100 % Marmal
Fiel
- |:| 100 % Marmal
Pelo
| |50 % Normal
. Borradar

>

= [(Ehszol§

]
-

100 % Marmal
Linea fina
100 % Normal

Finratn

T

100 % Marmal
flaz

"L
glll_l

100 % Normal
Fiel
100 % Marmal

Pela

2 Seleccione la herramienta [Relleno] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Referir a
otras capas] en la paleta [Subherramienta].
Compruebe que esta activada [Referencia multiple] en la paleta [Propiedad de herramienta].

Aqui configuraremos los mismos ajustes para esta herramienta que al colorear el pelo. Para obtener mas infor-
macion, consulte "Coloreado basico” — "Colorear el pelo” — "Preparar la herramienta” .

3 seleccione azul claro en la paleta [Circulo de colores].

Circulo de colores [=Tx]

g mize wm o &
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

4 Haga clic para rellenar las areas de las alas.

5 seleccione azul en la paleta [Circulo colores] y rellene los huesos, los bordes de fuga y las
sombras de las alas.

Circulo de colores e 0

minkE i1m 5 (:J

80

Circulo de colores

E2EE 62m@ 80 Q‘J

80

Circulo de colores

E1998 52 @ 64 Q‘J
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

6 Use la herramienta [Plumilla] para colorear las areas pequeiias sin rellenar.
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Herramienta de colorear con [Degradado] 1

Cree una seleccion para cada parte y aflada un degradado a las alas con la herramienta [Degradado].

Si se utiliza la herramienta [Degradado] sin crear una seleccion, se dibujara un degradado por toda la capa. Al

/ Nota crear una seleccion primero, es posible aplicar un degradado en el area seleccionada.

1 Seleccione la herramienta [Seleccion automatica] en la paleta [Herramienta] y seleccione
[Referir a todas las capas] en la paleta [Subherramienta].

ﬁj{ Subhemamienta [Seleccion automatical €D
o Seleccisn automitica
AN
& % . .
\ Referit golo a cana editada
o Referit a todas laz capas
Seleccicn de capas referidas

()T

Para obtener mas informacion sobre la herramienta [Selecciéon automatica], consulte "CLIP STUDIO PAINT Tool

Setting Guide" — "Tool and Sub Tool Categories” — "Input/Output Process / Category List (by Tool/Sub Tool)" —

"Auto select".

2 Haga clic en los huesos de las alas y seleccione el area en la que desea aplicar el degra-

Hacer clic para seleccionar
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

3 Ssilos huesos estan separados en varias zonas y no se pueden seleccionar con un solo clic,

mantenga pulsada la tecla [Mayus] y haga clic en cada segmento para afadirlos a la selec-
cion.

[Mayus.] + clic para realizar selecciones adicionales

4 seleccione la herramienta [Degradado] en la paleta [Herramienta] y seleccione [De primer
plano a transparente] en la paleta [Subherramiental.

b= Subhemamienta [Degradada] [=1*]

Deeradada "! Contornear pintuﬂ
Immmer plano a transparentel

De primer plano a fonda

Ravaz

NOS

m

Ravaz del color de fonda

Photozphere

Gielo azul

07 E

Gielo diurno

Erillo anochecer

&0

El ajuste [De primer plano a transparente] crea un degradado desde el color de dibujo seleccionado hasta la transparencia. Si se aplica a un
area que ya se ha rellenado, esta opcion crea un degradado desde el color de dibujo existente hasta el color del suelo.

5 seleccione un tono ligeramente mas claro que el azul en la paleta [Circulo de colores].

b= Circulo de colores (=]

L |
nn missE ¢3m 85 &)
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

6 Haga clic en la posicion de inicio del degradado y arrastre en la direccion en la que desea
aplicar el degradado.

Arrastrar para crear degradado

7 cuando haya creado el degradado, haga clic en el menua [Selecciéon] — [Deseleccionar]
para deseleccionar el area seleccionada.
Esto también se puede hacer si selecciona [Deseleccionar] en la barra de comandos o el lanzador de seleccion.

Al @ X B e oS w

8 Repita el mismo procedimiento para otras areas, como los bordes de fuga, para crear
selecciones y dibujar degradados para cada parte.
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Herramienta de colorear con [Degradado] 1

A continuacion, aplique un degradado a la parte de color azul claro de las alas.

1 Haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] a la izquierda de la capa "Linea fina" en la paleta
[Capa] para mostrar la capa.

Capa (=] = Capa [=]]
Mormal v | | 1005 Marmal v | | 005

EEEI R L BEE R L
= pJOmssn- = DOmesmrs

|:| 100 % Narmal = B |:| 100 % Normal i
Linea fina I Linea fina
) 100 ¥ Mormal 100 % Mormal
= ® | |
|:| Boceto Boceto
® 7 T_\ 100 %MNormal | ® |z ? 100 % Narmal |
[\ lAlas T | [Alas 3
o |:| 100 % Normal o |:| 100 $Normal By
Piel Piel
» |:| 100 % Narmal ® |:| 100 % Narmal
Pelo Pelo
I:Iau % Mormal Dsu % Mormal
Borrador |- Borrador I

Las lineas finas ocultas se muestran de nuevo, lo que permite especificar las areas finas.

2 Seleccione la herramienta [Seleccion automatica] en la paleta [Herramienta] y seleccione
[Referir a todas las capas] en la paleta [Subherramiental.

Subhemamienta [Seleccion automatical €
‘k Seleccisn automatica

%
S
®

o

Az
ez
g

Referir zolo a cans editada’—

Referir a todas las capas

Seleccisn de capas referidas

~@)o # 2

i (T

o2 RS
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

3 Haga clic para seleccionar el area en la que desea aplicar el degradado.

Para aplicar un degradado a través de varias areas, mantenga pulsada la tecla [Mayus] y haga clic en las areas para afiadirlas a la seleccion.

4 seleccione la herramienta [Degradado] en la paleta [Herramienta] y seleccione [De primer
plano a transparente] en la paleta [Subherramiental.

Subhemramienta [Degradada] ea

Iz Deeradada "! Contornear pintuﬂ
Imﬁm&r plano a transparentel

De primer plano a fonda

Ravaz

\@&|

m

Ravaz del color de fonda

> 7 &

Photozphere

!
.,

Gielo azul

FC

Gielo diurno

Erillo anochecer

&0

5 seleccione un color ligeramente mas oscuro que el area en azul claro en la paleta [Circulo
de colores].

b= Circulo de colores (=]

L |
nn miee am 8 &
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

6 Para dibujar el degradado, arrastre en la direccion en la que desea crearlo.

Arrastrar para crear degradado

7 Repita el mismo procedimiento para dibujar un degradado en otras areas de las alas.
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

Colorear la ropa

Coloree las demas partes, como la ropa del personaje y los adornos para el pelo.

Colorear el fondo blanco (mostrar area transparente) ‘

Si rellena un fondo blanco (papel) con color blanco, sera dificil distinguir el area rellenada en blanco del area que se muestra en blanco, pero

que, en realidad, es transparente. Esto puede ocasionar que queden areas sin rellenar o que se sobrepasen. Para evitar este problema, oculte la

capa de papel durante esta operacion de modo que se pueda reconocer el area transparente.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa. Haga doble
clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Ropa 1".

Capa [=1>] Capa (=]
Maor mal - 100 Mormal - 100
ME- RN L MIC RN L

= [Q)rmseare = DODszore
100 % Mormal = 100 % Mormal =

Linea fina Lirea fina
® |:| 100 %Normal - | | 100 % MNarmal y
Boceta Boceto

® |2 100 % Normal @JDIDD%NDrmaI
flas Ropa 1

» D]PD%Normal iy - |},_.\I|IDD%N0rmaI
| Piel - L Alas |~

2 Haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] a la izquierda de la capa "Papel” en la paleta [Capa]
para ocultar la capa.

Capa (=] Capa (=]
Mar mal hd 100 Marmal - 100
e1 A% 1 8%

= [(JRibDszomi§

@I Il:l
L]

100 % Mormal
Pelo
B0 % Mormal

Borradaor

= [(JRDezoi§

= » N ||:|

]

100 % Mormal
Pelo
50 % MNormal

Borrador

r

JoOs 4 [0ohs ¢

Las areas en las que no se ha coloreado ninguna capa se marcan con un motivo a cuadros.

o5 MRS
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

3 Sseleccione la herramienta [Relleno] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Referir a

otras capas] en la paleta [Subherramienta]. Compruebe que esta activada [Referencia mul-
tiple] en la paleta [Propiedad de herramiental.

Aqui configuraremos los mismos ajustes para esta herramienta que al colorear el pelo. Para obtener mas infor-
/ Nota macion, consulte "Coloreado basico” — "Colorear el pelo” — "Preparar la herramienta” .

4 seleccione un color blanco amarillento en la paleta [Circulo de colores].

b= Circulo de colores [=T>]

e mesm sminn &

5 Haga clic para rellenar la tela blanca de la ropa con la herramienta [Relleno].

e

mizig t4m o3 &
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Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

7 Una vez que se haya rellenado toda el area blanca, haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] a la
izquierda de la capa "Papel” en la paleta [Capa] para mostrar la capa.

Capa ea Capa ea
Mar mal b4 100 Marmal A4 100
RN LY s @
= PLDhbssaig = PLDbssairg

(] - T r
o D]DD%Normal - DIDD%NormaI
Pelo Pelo
Dsn %Mormal Dsn % Mormal
Borrador Borradaor
|:| Papel = |:| Papel

Colorear las demas areas

4

Afada una capa y coloree las demas partes de la ropa.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa. Haga doble
clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Ropa 1".

Capa (=] Capa (]
Mormal - 100 Mormal - 100
=i 08 SER T
= (D)imz=ore = pCDhs=mre

100 % Maormal = 100 % Normal =
- ) » )
Lirea fina Linea fina
® 100 % Mormal ® | | 100 % Mormal =
Boceto Boceto
®|s 100 % Marmal ®|s |:| 100 % MNarmal
Ropa 1 Ropa 2
=

10U % Mormal

o 100 % Mormal
@ s
Blaz Ropa 1
o | | 100 % Mormal fiey o |'.| 100 % MNormal
(. Fiel L~ | Alas |-

2 Sseleccione la herramienta [Relleno] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Referir a

otras capas] en la paleta [Subherramienta]. Compruebe que esta activada [Referencia mul-
tiple] en la paleta [Propiedad de herramienta]l.

Aqui configuraremos los mismos ajustes para esta herramienta que al colorear el pelo. Para obtener mas infor-
/ Nota macion, consulte "Coloreado basico” — "Colorear el pelo” — "Preparar la herramienta” .

3 oculte Ia capa "Linea fina" temporalmente en la paleta [Capa] para rellenar por completo
las areas grandes de una sola vez.

Capa [=1>] Capa (=]
Maor mal - 100 Mormal - 100
Cei A <@y
= (UUDszoig s (JUDzgoig

|:| 100 %Normal = |:| 100 % Marmal =

Linea fina Lirea fina

® |:| 100 %Normal - |:| 100 % MNarmal
Boceta Boceto

® |2 100 % Mormal »| 100 % Maormal
Ropa 2 Riopa 2

= ]

100 % Mormal 100 % Mormal
Ropa 1 Ropa 1

® |".| 100 % Mormal ® |'.| 100 % Marmal
| Alas |~ |1 Alas L~
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

4 seleccione el color de dibujo en la paleta [Circulo de colores] y afiada el color de base de
la estola con la herramienta [Relleno].

5 una vez que haya terminado de colorear, vuelva a mostrar la capa "Linea fina" en la paleta

[Capa].

b= Capa ea b= Capa ea
Mor mal v | | 1005 Mormal v | | 100

[I-/®i ) @t (V&1 ) at

= DOmszars = JOmszars

D]DD%Normal i |:| 100 % Mormal
Linea fina \ Lirea fina
— —
» |:|1UD%N0rma| - |:|1un9worma|
Boceto Boceto

m
[T

®| 2 =100 % MNarmal ®| 2 +o 41100 % Marmal
|~ ||Fopa 2 | J|Ropa 2

® 100 % Normal ® 100 % Maormal
Fopa 1 Fopa 1

® |}.;\I| 100 % MNormal ® |).;\I| 100 % Maormal
U A dlas L~ U | Alaz L

6 seleccione el color de dibujo en la paleta [Circulo de colores] y afiada los colores del
motivo cuadriculado con la herramienta [Relleno].
Cree una distribucion de colores oscuros y claros de acuerdo con el color de base y utilice estos colores para colorear el motivo cuadricu-
lado.
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

7 Para rellenar otras areas, como las botas y el adorno para el pelo, seleccione un color de
dibujo en la paleta [Circulo de colores] y coloree con la herramienta [Relleno].
Dé profundidad al adorno para el pelo con colores progresivamente mas oscuros para las partes posteriores.

8 seleccione la herramienta [Plumilla] en la paleta [Herramienta] y coloree las areas no

rellenadas y las areas que no se pueden colorear con la herramienta [Relleno] por no haber
lineas de borde.

&l

2|2

B +RA
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Coloreado basico

9 La ropa se ha coloreado.

“E2P | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 70 REE



Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

Dibujar pequenos detalles

)

Ya hemos coloreado todas las areas grandes, por lo que para terminar el personaje, solo queda dibujar los pequefios
detalles de la ilustracion, como los ojos y los brillos o resaltes.

Dibujar los ojos (combinar capas)

Cree cada parte de los ojos en capas separadas y tras hacerlo, combine las capas.

Dibujar la esclerética

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa. Haga doble
clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Escleroé-

tica™.
Capa [=Tx] Capa (=]
Marmal - 100 Mormal - 100
Y =i 0 a6 1 V8%

= [D)imeenore = pCohesorg
100 % Mormal = 100 % Mormal =

- ) = )
Linea fina Linea fina

- |:| 100 % Mormal ’ - | |mu % Normal
Boceto Fnretn

®| s DIDD%NormaI ®| s DIDD%NormaI
Ropa 2 Ezclerstica

® 100 % Marmal ® 1100 % Marmal
Fopa 1 Ropa 2
- ﬂ 100 % MNarmal » 100 % Narmal
| f el Blas L~ L Fopa 1 [~

2 cCambie el orden de apilado de las capas con la paleta [Capal.

En la paleta [Capa], arrastre la capa "Esclerética" para situarla inmediatamente encima de la capa "Piel".

Capa ea
Marmal - 100
L

= PEDhzzol§

o lDIDD%NDrmaI E
Bocsto Arrastrar para cambiar el
100 % Normal
Ropa 2 orden de apilado de las capas

100 % MNove al

=

=

o
I
A

. -
Fopa 1 /
100 % Now J &l .

Alas

100 % M |
® A‘| | Y
Esclerdtica

® |:| 100 $MNormal B
Piel
® |:| 100 % Narmal
1 Pelo |+

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de

la capa y desplacela. Pour plus de détails, consultez "Consejos: Si no puede mover las capas en su iPad."” .
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

Mueva la capa "Pelo" encima de la capa "Esclerdtica". Esto sittia la capa del ojo inferior de la capa del pelo, de modo que el dibujo del ojo

no afecta al pelo que lo cubre.

Capa ea
Marmal - 100
Yei A%

= [(CHhszorg

_@_' IlDD%NormaI E
Alaz
® |2 |:|1un9worma|
. Pelo
- DIUU%NormaI
Ezclerstica
= DIUU%NormaI B |
' Piel
|:|50%Normal
L Borrador e
3 Sseleccione la herramienta [Plumilla] en la paleta [Herramienta] y seleccione [G] en la
paleta [Subherramienta]l.

I Subherramienta [Plumilla] [=I]
|%_ Plumilla @ Marcador

W y
4 [ i, G]
o T G real
i' T Maru | =
A_-:) /-_"N___./ Saiji
ig N Cialigrafia

| ~Para linga de efecto .
i [J 5

4 seleccione el color blanco en la paleta [Circulo de colores] y coloree la esclerética de los
ojos con la herramienta [Plumilla].

5 Sseleccione un color ligeramente mas oscuro que el blanco en la paleta [Circulo de colores]
y coloree el area de sombra con la herramienta [Plumilla].

Circulo de colores ag

\

28 15m 15 &
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeios detalles

Consejos: Si no puede mover las capas en su iPad.

suéltela.

Si desea mover una capa desde la paleta [Capas] para modificar el orden de estas, etc., arrastre la capa a la posicion donde desee moverla y

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de la capa y desplacela.

L
L
®

A

100 % Normal
Capa 1

D [.1 Papel

= Capa
Normal =il 1005
RN UE
= OB e2ml g
. 100 % Normal
| i Capa 3 é
100 % Normal H
Capa 2 o
C

= Capa
Normal =il 1005
tei0an F
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

Dibujar las pestanhas

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa. Haga doble
clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Pestanas™.

Capa (=] Capa (]
Mormal - 100 Mormal - 100
=i A SER T
= [Dzms=sors = DODgzOlS
©| | 100 % Mormal e @| || |lDD%NormaI =
Fopa 1 Ropa 1
@ 100 % Maormal ® 100 % Normal
Rl 1 Lo Alag

- |:| 100 % Mormal
Pelo

- [

100 % Marmal

Pelo

®| 100 %No.rmal ®| s | | 100 % Normal
Esclerstica Pestafaz
- |:| IPU % Mormal B = | | Ty %No-rmal
|| Fiel - || Esclerética -

2 Seleccione un color marrén oscuro en la paleta [Circulo de colores] y coloree las pestanas
con la herramienta [Plumilla].

Circulo de colores BQ

\

mI59E 50 18

Con un color mas claro, desenfoque una parte de las pestafias con la herramienta [Aerdgrafo] para que el color de estas no sea demasiado
fuerte.

3 Haga clic en [Bloqueo de pixel transparente] en la paleta [Capa].

= [(JQibhx=m

@l ||:IIDD%NormaI [«
Pelo
@JDIDD%NDrmaI

Pestatias
- |:| 100 % Mormal
Ezclerstica
|:| 100 % Mar mal S
Piel
|:| 50 % Normal

Borradaor =

@

7 e
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

4 seleccione la herramienta [Aerégrafo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en

la paleta [Subherramienta].

Pulverizadar

5." Subherramienta [Aerdgrafal [=I]
% é{ ferderafo

,{? Mz fuerte -
Sua\-'e]:
T, Rezalte| ~
q Sombra
&

Razcar tona |

i [J D

5 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Aerégrafol.

Ajuste esto en la paleta [Propiedad de herramienta] o seleccione un tamafio en la paleta [Tamafio del pincel].

Propiedad de herram. [Swave] ag Tarmaiic del pincal [Suave] (=]
Suave « ) ; i . ] i c
Q) 07 | 1 |15 | 2 | 25| 3
[ Tamaro del pincel 300 l:i]A . . . ~ - . =
10
Modo de combinacisn)  Mormal g 8 i ¥ 8
e 0o 00 ! ?
D
Hreza : L 12 | 15 | 17 | 20
Denzidad del pincel B0l
Pulverizacisn continua !l | !l | !l | !l | !l | l! |~
Eztabilizacisn 0
Mo soaresalir dz la linea de Iz capa d= ref
-l Escalado de drea

6 seleccione un color marrén ligeramente mas claro en la paleta [Circulo de colores] y siga
el trazo de la parte superior de las pestanas con la herramienta [Aerégrafo] para anadir un

degradado.

Al cambiar el color de esta forma, no sobrepasara en las pestafias, ya que la opcion [Bloqueo de pixel transparente] estd establecida.

Pintar en marrén

con la herramienta [Aerografo]

Circulo de colores. [=Tx]

ns D :2aorm 4 ©
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

Colorear el ojo (iris/pupilas)

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa. Haga doble
clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Ojo".

Capa (=] Capa [=1x]
Mormal - 100 Mormal - 100
CSi0an Y o1 @A
= |D|3ED¢$EI 5} = (LDheszorEg

@l 'UIDD%NormaI ’@l ||_|IDD%N0rmaI
Pelo Pelo

@JDIDD%NDrmaI iy ’ gj“:llﬂﬂ%hmrmal
Pestatias Cja

- DIDD%NormaI » I_llﬂﬂ%NormaI iy

Ezclerstica Pestatias

- DIDD%NormaI S » DIDD%NormaI
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|:|50%N0rmal ® DIDD%NormaI iy
| Borradaor B | Piel |+

Asegurese de que la capa "Ojo" esté superior de la capa "Esclerdtica". Si la capa "Escleroética" esta superior de la capa "Ojo", arrastre la

capa "Ojo" para colocarla encima de la capa "Esclerética” en la paleta "Capa".

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de

la capa y desplacela. Pour plus de détails, consultez "Dibujar la esclerética™ — "Consejos: Si no puede mover las

capas en su iPad." .

2 Seleccione la herramienta [Plumilla] en la paleta [Herramienta] y seleccione [G] en la
paleta [Subherramiental.

N Cialigrafia

| ~Para linea de efecto|
() F

| % l Subherramienta [Plumilla] [=I*]
%‘ |‘{§. Plumilla Q Marzador
e | == af
e S G real
: i Maru | =
E:? N~ Saii
O

3 seleccione un color azul claro en la paleta [Circulo de colores] y coloree el iris de los ojos
con la herramienta [Plumilla].

Circulo de colores (']
S
e 1828 48 @ 83 &:
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

4 seleccione un color ligeramente mas oscuro que el color de base azul claro en la paleta
[Circulo de colores] y coloree las areas mas oscuras del iris con la herramienta [Plumilla].

5 Haga clic en [Bloqueo de pixel transparente] en la paleta [Capa].

Capa [=Tx]

Mormal - 100
= PlDhyzoal-G
T [«
. |:|1un9worma|
Pelo
@JDIDD%NDrmaI
B

Cjo
- |:| 100 % Marmal
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- |:| 100 % Mormal
Ezclerstica
. |:| 100 $Marmal g
. Fiel |~

6 Sseleccione la herramienta [Aerégrafo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en
la paleta [Subherramienta].

Subherramienta [Aerografi] [=I*]
é< feréerafo

Mis fuerte

Sua\-'e]

Resalts |~

Sombra
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S@#ﬂ% Ve

Razcar tona |

T PhS)

7 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Aerégrafo].

Ajuste esto en [Propiedad de herramienta] o seleccione un tamaiio en [Tamaiio del pincel].
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

8 seleccione un color azul ligeramente mas claro en la paleta [Circulo de colores] y siga el
trazo de la parte inferior del iris con la herramienta [Aerégrafo] para anadir un degradado.

Circulo de colores [—Tx]

@iz 4m ez ©

Combinar las capas

Debido al método de dibujo, los ojos se componen de tres capas diferentes. Combinelas en una sola capa para facilitar su manejo.

1 Enila paleta [Capa], haga clic en el area izquierda de las capas "Esclerética” y "Pestaias™,

de modo que aparezca una marca de verificacion. Las capas "0jo", "Esclerética™ y "Pesta-
fas" estan ahora seleccionadas.

Capa [=Tx] Capa [—I>]
Marmal - 100 Mormal - 100
o e WA E vm\alllﬁgb
= Hacer clic para seleccionar = HOm &

multiples capas

@' ||:IIDD%N0rmaI E
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@j] 100 %Normal By ®|s 100 %Normal
Cjo
I:Imu % Mormal By ®|v DIDD%NormaI
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lDD%NormaI ®|v DIDD%NormaI
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IDD%NormaI B » DIDU%NormaI S
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| | Plel |~
2 seleccione el mend [Capa] — [Combinar capas seleccionadas].

£ &

Ahora, las capas "Ojo", "Pestafias" y "Esclerotica" han sido combinadas en una sola capa. El nombre de la capa es "Ojo" porque se selec-

ciono esta capa al realizar esta operacion.

Capa [—Tx] Capa [—I]
Mor mal - 100 Mormal - 100
Yei At Y ®i ) At
= GEmD ] = [(Jbszo: %
@' || |1DD%NormaI [« @' || |IDD%N0rmaI
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o | |1DD%NormaI i |:|50%Normal
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» |:|190%Norma| By D
| Pigl = Papel

Puede utilizar esta funcion para organizar distintas capas, combinandolas si hay demasiadas o si ha terminado de dibujar alguna de las

capas. Sin embargo, tenga en cuenta que, una vez que se hayan combinado las capas, solo pueden separarse mediante la funcion [Desha-

cer].
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

Dibujar resaltes

Por ultimo, afiada resaltes a toda la ilustracion para dar profundidad. Coloque la capa de resalte superior del boceto para dar brillo a los resaltes.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa. Haga doble
clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Resalte".

Capa [=Tx] Capa [—I>]
Marmal - 100 Mormal - 100
s lan e lAN
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2 Enla paleta [Capa], mueva la capa "Resalte” encima de la capa de boceto y de todas las

demas.
Capa (=]
Normal - 10n
1 V8% Cambiar el orden de apilado

= Jibhszorg :
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fAlas

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de

/ Nota la capa y desplacela. Para obtener mas informacién, consulte "Dibujar pequeios detalles” — "Dibujar los ojos

(combinar capas)" — "Dibujar la esclerética” — "Consejos: Si no puede mover las capas en su iPad." .

3 Sseleccione la herramienta [Plumilla] en la paleta [Herramienta] y seleccione [G] en la
paleta [Subherramienta]l.
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeios detalles

4 Ajuste el tamaiio del pincel de la herramienta [Plumilla]l.

Ajuste esto en [Propiedad de herramienta] o seleccione un tamaiio en [Tamaio del pincel]. Ajuste un tamafio ligeramente mas grueso para

la herramienta de plumilla para que pueda utilizar la presion del lapiz al colorear.

Tamaiio del pincel [G] BQ

Propiedad de hemram. [G] (=I>] =

@‘ 07 | 1 15| 2
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o
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Com . 9
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o

000 :
909

g
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5 seleccione el color blanco en la paleta [Circulo de colores] y afiada resaltes en areas como
las alas y el pelo. Para ello, ajuste el tamaiio del pincel segun sea necesario.
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Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeios detalles

7 Una vez que haya terminado de dibujar los resaltes, habra completado el coloreado basico

del personaje.

Seleccione el ment [Archivo] — [Guardar] para guardar los datos de la ilustracion finalizada.

Para conservar las capas que ha creado, guarde los datos como "Archivo de CLIP STUDIO FORMAT" (extension: .clip).

B Guadar

4 ¢+ Isteequipo + Imagenes -

Orgamizar = Huevs carpets
i OneDeive

0 fute egipo 1

& Oescagas

5] Documentes P
B scraero ilksitration. clip
= Imagene:

B Msiea

B videos
- BOOTCAMP (C)

Mammere: illteation cip

Tipo: | CLIP STUDIO FORMAT

~ Oicukar capetas

" | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio

En la guia avanzada, aprendera como utilizar las funciones de CLIP STUDIO PAINT para dar a la ilustracion un acabado con mas textura.

Si selecciona [Guardar] utilizando la version para iPad, se guardara automaticamente. Para cambiar el nombre del archivo al guardarlo, selec-
cione el menu [Archivo] — [Guardar como].

En esta seccion, ha aprendido cémo colorear un personaje con las funciones basicas. Estas funciones son suficientes para dibujar ilustraciones
de estilo anime con colores relativamente planos.

st RS



Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Dibujar pequeiios detalles

Para abrir un archivo guardado, seleccione el ment [Archivo] — [Abrir archivo].

Consejos: Formatos para almacenar archivos
Para publicar la ilustracion en linea o en otros medios, seleccione el menu [Archivo] — [Exportar (una capa)] para guardar el archivo en forma-
tos como JPEG o PNG.

El lienzo de tamafio A4 de 350 ppp que se utiliza en este ejemplo es demasiado grande como para publicarlo en linea en su forma actual.
Reduzca el tamafio en el cuadro de didlogo [Ajustes de exportacion] antes de exportar los datos. Puede obtener una vista previa para visualizar
como se veran los datos exportados tras cambiar los ajustes, como el tamafio, con la opcion [Previsualizar los resultados de renderizado al

salir].

Ajustes de exportacion JPEG Q
Previsualizar Aceptar

\/ Previzualizar loz resultados de renderizado al zalir
Cancelar

Bjustez JPEG
CalidadiGy: 100 »

Salida de la imagen

Boceto( D) Marca de corte Barde predeter minadol
V| Texto Informacidn de la obra Faliof L)
Rango de salida Pigina entera
Caolor
Color de expresian: Color RGE -

Bjustes avahzados de color

Perfil IGG integrado

Tamako de salida

[ ® | Forcertaje de sealz deade |os datos e o a0.00 [ ]
Especificar tamafo de salida  Ancho(y): | 42.00
mim
Altura(H): | 5940
Ezpecificar resolucisn(Z) 350 PRR

Procezamiento al escalar

® ) Para ilustracish  Escalar imagen combinada. Reduce los huecos
entre capas al escalar

Para cémic(0)

Rasterizar: Priorizar calidad w
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Guia avanzada para dibu-
jar una ilustracion con
CLIP STUDIO PAINT

En esta seccion se explica como retocar los datos de la ilustracion creada segtin la "Guia basica" para crear un
fondo o afiadir textura a la ilustracion.




Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Proceso para crear una ilustracion: Guia avanzada

Proceso para crear una ilustracion: Guia avanzada

Siga los pasos que aparecen a continuacion para dibujar una ilustracion.

Anadir toques de pincel o textura

Afada textura para afinar los detalles mediante recortes

en los rangos de division de relleno creados seglin el manual

basico.

Correccion tonal

Ajuste todos los colores y el contraste de los personajes.

Acabado

Utilice el material para crear fondos para las ilustraciones y

terminelas con el filtro.

Sobre este tutorial

] Importante CELSYS ha simplificado y reorganizado este tutorial para esta guia de inicio, que se basa en obras de Taira
d

Akitsu, un famoso ilustrador japonés.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

Retocar una obra mediante la funcion de recorte

3

Utilice la funcién de recorte para anadir pequenos detalles al pelo de la ilustracion creada en la guia basica.

Preparar la capa (ajustar la mascara de recorte)

Ajuste una [Mascara de recorte] para la nueva capa que ha creado.

1 Haga clic en la paleta [Capa] — [Nueva capa rasterizado]. Haga doble clic sobre el nombre
de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Retocar pelo”.

Capa [=1] - Capa [=1]
Mormal ~ | oo 1005 Mormal ~ | oo 1005
[ =% 7@ (-] i 7@
= Dibseoi-§ = DimEsoi &
®|s - 100 % Mar mal = ®|s |:| 100 % Mar mal
| J|Retocar pelo Resalte
) — )
® 100 % Mormal =S ® | | 100 % Mormal =
Rezalte Lirea fina
- |:| 100 % Marmal - |:| 100 % Marmal
Lirea fina Boceto
- I:I 100 %Mormal - 100 %Mormal
Boceta Ropa 2
® 100 % Marmal ® 100 % Marmal
Riopa 2 [+ Fopa 1 |~
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

2 cCambie el orden de apilado en la paleta [Capa] de modo que la capa "Retocar pelo” se
encuentre inmediatamente superior de la capa "Pelo".

Capa ea
Mormal - 100

< silamn
g LhIsaig

@

| =77 100 % Mormal
Fiopa 2
100 % Kar mal
Fopa 1

® |)_\| 100 % Kaor mal
Lo Alas
®| s DIUU%NormaI
Retocar pelo
® |lDD%N0rmaI
| 1 Pelo |

Oculte la capa "Resalte" de modo que el boceto se vea facilmente al colorear.

a

Capa 89
Mormal - 100
Y si 1A%
= PLDessoig
100 % Normal =
Rezalte

= D]DD%Normal
Linea fina

® |:|1UD%N0rma|
Boceto

® 100 % Mormal
Ropa 2
® 100 % Normal
| Ropa 1 |~

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de
la capa y desplacela. Para obtener mas informacion, consulte "Guia basica para dibujar una ilustraciéon con CLIP
STUDIO PAINT" — "Dibujar pequeiios detalles” — "Dibujar los ojos (combinar capas)" — "Consejos: Si no

puede mover las capas en su iPad." .

3 Mientras la capa "Retocar pelo” esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en [Ajus-
tar a capa inferior].

Capa [=Tx] Capa [—I>]
Mormal - 100 Marmal b o
> i. " & &y v =i A% Lacapa"Pelo"
= yLhhssaig = [ms:

después de recortar

@' ' 100 %Normal [ - |)_| 100 % Normal
o Blas LM Alas
® |2 100 % MNormal ® |2 |:| 100 % Narmal
Retocar pelo Retocar pelo
- |:| 100 %Normal = | | 100 % Nor mal
Pelo Pelo
® |:| wp % Normal » |:| mp % Mormal
Ojo Ojo
® I:I 100 % Normal By » I:I 100 % Nar mal By
il B - | | L P =

La capa "Retocar pelo" esta ajustada a la capa "Pelo" y aparece una linea vertical roja al lado de la miniatura.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

Consejos: ;Qué es recortar a capa inferior?

Las capas recortadas hacen referencia al area de dibujo de la capa inmediatamente inferior, de modo que la capa seleccionada solo se muestra
dentro de esta area. El contenido dibujado en la capa ajustada no se muestra en las areas no dibujadas (pixeles transparentes) en la capa inferior.
Esto resulta util si se desea afiadir sombra o retocar el area de dibujo en otra capa. Si la capa establecida como referencia para el ajuste (la capa
"Pelo" en este ejemplo) estd oculta, el contenido dibujado en la capa ajustada (la capa "Retocar pelo" en este ejemplo) tampoco se muestra.

Antes de recortar Después de recortar

(100 % Mormal 100 % Mormal

||Retocar pelo Retocar pelo

® DIDD%NDrmaI ® DIDD%NDrmaI
Pelo Pelo

Preparacion de la herramienta de dibujo

Se utilizan tres herramientas principales para los retoques del pelo: la subherramienta [G] de la herramienta [Plumilla], la subherramienta

[Acuarela opaca] de la herramienta [Pincel] y la subherramienta [Suave] de la herramienta [Aerografo]. Cambie el ajuste [Tamaifio del pincel]
seglin sea necesario mientras dibuja.

Utilice la subherramienta [Suave] de la herramienta [Aerografo] para aplicar un degradado suave en algunas areas. Establezca un tamaio del
pincel mas grande, ya que va a desenfocar un area grande.

2 Propiedad de herram. [Susve]  EE)

Suave
— @

Coloreado con la herramienta [Aerografo]

Tamato del pincel 250_0: L
Modo de combinacisn Normal
Dureza l:“:":“:":l 4
Densidad del pincel 50: -

&mﬂﬂkﬁﬁ

Pulverizacisn continua

Estabilizacisn =
-

Mo zoaresalir dz la linea de |z eapa de ref

] Escalado de drea
1

Utilice la subherramienta [G] de la herramienta [Plumilla] para crear una division clara entre dos colores. Establezca un tamafio del pincel un

poco mas grande, ya que va a colorear.

% ] = Propiedad de hemam. [G] 86
[ 1 N

Tamaro del pincel 500 .
[— I S

Coloreado con la herramienta [Plumilla]

Opacidad 100 m
[— ] 7

Suavizado (@) @ @ B -

Estabilizacisn g
-

Iman de vectores DDDDD

oSSRl RN

e
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

La subherramienta [Acuarela opaca] de la herramienta [Pincel] crea una division relativamente clara entre los colores, pero da una sensacion
mas suave que la herramienta [Plumilla], ya que se puede variar la oscuridad del color segtn la presion del lapiz y mezclar el color del dibujo

con el color del fondo. Al mezclar los colores, se crea una distribucion irregular del color que permite dejar trazos de pincel intencionadamente.

% = Propiedad de hemram. [Acuarela opaca] ea
Acuarela opaca
Q Coloreado con la herramienta [Acuarela opaca]
Tamato del pincel 200~
— I i A
él"(‘ Gantidad de pintura 60
s | v e
++ Densidad de la pintura a0~ L
. | hd
Q Extender calor =
& =
S D
Densidad del pincel s
[ hd
Estabilizacisn g
m | 7
3 {

Retocar sombras 1

Retoque el pelo con las distintas herramientas para crear toques diferentes.

1 Seleccione la herramienta [Aerografo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en
la paleta [Subherramiental.

% Subhemramienta [Aerdgrafal [=I>]
% Igi<' ferderafo ]
(‘? e Mis fuerte |—
l "‘— Suave
T T Rezalte
+
Q 1 Sombra
P i Pulverizador
& o
=Car tono
Pulver. dezenfocado
Giotitas
i) 5

2 Obtenga un color ligeramente mas purpura que el color de la sombra del pelo en la paleta
[Circulo de colores].

(=1%]

Circulo de colores

matiE s2m 82 &

Esto puede hacerse facilmente al utilizar la herramienta [Cuentagotas] para adquirir el color de la sombra del pelo
y al cambiar después el color en la paleta [Circulo de colores].
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

3 Al utilizar el tamaiio grande del pincel establecido para la subherramienta [Suave] de la
herramienta [Aerégrafo], aplique degradado en toda el area teniendo en cuenta las lineas
curvas del pelo.

Esto no aparecera fuera del area del pelo puesto que esta capa esta ajustada.

4 Para crear lineas de divisién claras para areas como los mechones de pelo, dibuje con la
herramienta [Plumilla] y borre con la herramienta [Goma] para aiadir distinciones.

Use la herramienta [Plumilla] para

crear contornos intensos

5 Para suavizar una linea de divisién ahadida y crear una distincién, utilice la subherra-
mienta [Acuarela opaca] para desenfocar la linea de borde.

IS

Area en la que [Acuarela opaca]

se ha utilizado

Consejos: Utilizar [Color transparente]
Si ajusta [Color transparente] como color de dibujo, puede borrar o aclarar el contenido dibujado al tocar el area con la herramienta de dibujo

actual. Utilice esto junto con la herramienta [Goma] para corregir suavemente las ilustraciones.

é »z Conjunto de colores [— 1] = Circulo de colores [=I>]

A5 de colores estindar + 9 ﬁ g

/

IF?_i

1N

= B
E_‘ (= ] matom 2m 62 &
=)
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

Retocar sombras 1
Vuelva a dibujar sobre las areas de sombra del pelo en color purpura para intensificar el color. Para limitar el retoque a un area mas pequefia

que el area ajustada, utilice la herramienta [Seleccion automatica] para crear una seleccion y luego dibuje dentro del area seleccionada.

1 Seleccione purpura en la paleta [Circulo de colores].

Circulo de colores [— >}

m m2eeE 20m 65 (&

2 Enla paleta [Herramienta], seleccione la herramienta [Seleccion automatica] — [Referir a
todas las capas].

Subherramienta [Seleccion automatica]  ENED

‘k Selecoisn automstica

%
%
®

o

Az
Sz,
=

Feferir solo a cana editada

Referir a todas lag capas

Seleccicn de capas referidas

~@)o # 2

& e

3 Haga clic en el area del lienzo en la que vaya a dibujar.

Para colorear varias areas a la vez, mantenga pulsada la tecla [Mayus] mientras hace clic en cada area del lienzo para crear selecciones adi-

cionales.
e Crear una seleccion para
e
o ";'.-:‘% el drea de dibujo
) |

.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

4 Ajuste la oscuridad deseada del color (grado de mezcla) con la subherramienta [Acuarela
opaca] de la herramienta [Pincel]; para obtener la oscuridad deseada, ajuste la presion del
lapiz.

Cuando haya terminado de dibujar, haga clic en el ment [Seleccion] — [Deseleccionar] para deseleccionar el area seleccionada.

5 Ajuste ligeramente el color de dibujo y repita los pasos anteriores para ainadir color a otras
areas.

Consejos: Ahadir profundidad a un color
Una forma de afadir profundidad a un color es afiadir colores similares en diferentes tonalidades en lugar de afiadir simplemente tonos mas cla-
ros y mas oscuros del mismo color. Otro método es tener en cuenta la luz ambiental de alrededor del personaje y la luz reflejada por los objetos

cercanos y mezclar estos colores con los demas colores de la imagen.

09
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

Consejos: Si se producen problemas al crear selecciones

La subherramienta [Referir a todas las capas] de la herramienta [Seleccion automatica] también hace referencia al contenido de las capas que se
estan dibujando. Esto puede causar problemas si se seleccionan areas que ya se han dibujado. Si esto ocurre, oculte temporalmente las capas
que no sean necesarias antes de crear una seleccion. En el ejemplo que se muestra a continuacion, se oculta la capa "Retocar pelo", ya que se

esta dibujando en ella.

Las areas ya rellenas también se Ocultar temporalmente
toman como referencia, dando lugar a la capa y crear
una seleccion incompleta la seleccion

También puede configurar los ajustes de la paleta [Propiedad de herramienta] de la herramienta [Seleccion automatica] para que no se haga
referencia a las capas editadas.

'= Propiedad de herram. [Referir a otras capas para selec ea
Referir a otras capas para seleccionar

Cémo crear i -‘ lh [_‘5 -

Hacer clic para desplegar ' pixe! adyacents

ar intervalo l:":":":":l »

de color 1004

los elementos

4 Escalado de drea 102

[—
1=y} Referencia maltiple @ \f&é % -
L CGapa de no referenciz
ix | A | [ I Gl | B

o Suavizado

N
\
\

No referir a capa en edicion

‘22 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 2 il



Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

Retocar los resaltes ‘
Si se aumentan las areas de sombra, la ilustracion se vera un poco oscura. Afiada otra capa y afiada areas de iluminacion para equilibrar la ilus-

tracion.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa.

Haga doble clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Brillo del pelo”.

2 Mientras la capa "Brillo del pelo™ esta seleccionada, haga clic en [Ajustar a capa inferior]
en la paleta [Capa].
Capa (= T'x]

Marmal - 100
@) an
= CEDEesomi§

[ I| | [=
@ ?_\ 100 % Mor mal
Lo Alas

®|s ‘I:l 100 %Normal
Erilla del pelo
@ 1 100 % Normal
Retocar pelo =

- |:| 100 % Nor mal
Pelo
- |:| 1qn%Norma|
|| Qja [~

La capa "Brillo del pelo” esté ajustada a la capa "Pelo" y a la capa "Retocar pelo" y aparece una linea vertical roja al lado de la miniatura.
En este caso, la capa "Brillo del pelo" se ajusta al area dibujada de la capa "Pelo", no a la capa "Retocar pelo" que se encuentra inmediata-

mente inferior de la capa "Brillo del pelo".

3 Sseleccione un color blanco amarillento en [Circulo de colores].

Circulo de colores [=Tx]
0

g meim i7mion &

4 con la subherramienta [G] de la herramienta [Plumilla], dibuje resaltes en el pelo.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

5 Anada ligeros reflejos purpura en las areas donde se reflejara la luz, incluso en las areas

de sombra.

Circulo de colores [=T>]

masim 17mion &

Retocar la luz reflejada

Afada luz azul reflejada desde las alas hasta el pelo. En lugar de dibujar la luz reflejada de forma realista, afiada este retoque de modo que el

color del pelo sea discreto al mirar la imagen en su conjunto.

1 Seleccione la herramienta [Pincel] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Acuarela
densa] en la paleta [Subherramiental.
Ajuste el tamafio del pincel a "170" aproximadamente en la paleta [Propiedad de herramienta], etc.

(t?. = Subherramienta [Pincel] (=] Vs Propiedad de hemam. [Acuarela densa] (3
g chart]l{ Acuar g Pintur "{ Tinta ] ficuarela densa ‘
— Acuarela opaca I T e p— ‘l
B % F\r‘uamla tranznarrnte - —
! ~ Gantidad de pintura -y
+ bouarela densa Com = 4
+ C— - -
Q B Bouarela suave Densidad de | pintura FIESIE
o [—
‘5 ~ Pintar v aplicar| Extender color -
m hd
"M Pincel de acuarela
Dureza »
meuarela de filo desenfocada Dl:":":":l
. Diluido Denzidad del pincel 9=|s
. -
~ Textura enfatizada Eztabilizacisn ga
. L. . m b
‘mcel de superpozicién desieual |
=B 3

2 Sseleccione azul claro en la paleta [Circulo de colores] y dibuje en la capa "Brillo del pelo”.

mioe 7im 90 &

Anadir luz reflejada a los colores de las alas
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar una obra mediante la funcién de recorte

3 Del mismo modo que en procesos anteriores, utilice la subherramienta [Suave] de la herra-
mienta [Aerégrafo] para suavizar y difuminar el color en algunas areas.

Usar el [Aerografo] para

un degradado suave
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

3

Puede anadir sombra a la ropa con el [Modo de combinacién] de las capas. Al cambiar el [Modo de combinacién] de
las capas, es posible aplicar diversos efectos a las areas en las que el color se solapa con capas inferiores.

Para obtener mas informacion sobre el [Modo de combinacion] de las capas, consulte "CLIP STUDIO PAINT User
Guide" — "Layer palette” — "Layer Operations™ — "Configuring the Combine Mode".

Dibujar sombras con el modo de combinacion "Multiplicacion™

Anada sombra mediante una capa cuyo [Modo de combinacion] esta ajustado en [Multiplicacion]. El contenido dibujado en la capa [Multipli-
cacion] se multiplica por el valor del color en la capa inferior para crear un color mas oscuro, lo que hacer que este modo sea ideal para afiadir
sombra. Si el color de la capa inferior es completamente blanco, no se produce ningun cambio en el color. Cuanto mas oscuro sea el color de la

capa inferior, mas oscuro sera el color creado en relacion con la capa inferior.

Modo combinacion: Normal Modo combinacion: Multiplicacion

Preparar las capas

1 Mientras la capa "Ropa 2" esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en [Nueva capa
rasterizado].
Haga doble clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Ropa 2: Sombra".

2 Mientras la capa "Ropa 2: Sombra" esta seleccionada, haga clic en [Ajustar a capa inferior]
en la paleta [Capa].

Capa (=]
Mormal - | = 1005

L~ i At
= @ugmﬁgm &

- |:| 100 % Narmal
Lirea fina

® | | 100 % Kar mal
Boceto

m

®|s ‘l Hmu %MNormal
Ropa 2 Sombra
—
® 100 % Kar mal
Ropa 2
® 100 % har mal
Fopa 1 [+
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

3 Establezca el [Modo de combinacidon] de la capa "Ropa 2" en [Multiplicacién].

Hacer clic para mostrar lista

(I/ [T Capa [=]>]

Mormal - 100 Multiplicacisn 100
Mormal v =i & &y
e, ai g = pObezmr

[Multlpllc:ac:lén ]—'T T —
|:| 100 % Normal
AJuUEL U cun @
Subexponer {lineal) Linea fina
Sustraer = ® 100 % Marmal =
Aiclarar Bocetn

Fopa & sombra

Trama 100 § Multiplicacisn l
Sobreexponer (color) ®\J D

Sobreexponer (brillo)

Aiadiv ® 100 % Normal

Aadir (brillo) Ropa 2

Superponer @ 100 % Mormal

Clarn suave [~ || Ropa 1 [~
Luz dura

Walor absoluto de la diferencia
Luz wivida

Luz lineal

Anclar luz

Mezcla dura
Exclusisn

Color més oscuro
Color més claro
Dividir

Tono

Saturacisn

Caolor

Erillo
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

Dibujar las sombras

1 Seleccione la herramienta [Aerégrafo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en
la paleta [Subherramiental.

= Subherramienta [Aerégrafc] (=]
é( fersarafo l

M= fuﬁrtﬁl

Suave l

Resalte |

Sombra

Pulverizador

gm#ﬂ?\zﬁ,ﬁ

Rascar tono

&0O

2 Dibuje un degradado purpura claro para la sombra y, para ello, tenga en cuenta la forma
general (redondez) de la estola.

Ciirculo de colores [=Tx]

L |
L @301 2%m 71 &

N\ \¢

Vista en modo de combinacion [Normal]

3 Sseleccione la herramienta [Pincel] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Acuarela
opacal] en la paleta [Subherramienta].

r& = Subheramienta [Pincel (=)
d chan"{ Acuar "ﬁf Pintur "{ Tinta_]
= =]
. ~ fouarela opacalh
rm -‘- Acuarela transparente
&
o ~ Acuarela denza
‘ Acuarela suave
~ Pintar v aplicar

=

F

m

‘g m Pincel de acuarela
MCuarela de filo desenfocado
T Diluida

~ Textura en&t]iz&:la@:
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

4 Aiada sombras con lineas de divisiéon claras por los pliegues de la estola.

Dibujar areas claras con el modo de combinaciéon "Trama"

Aclare algunas areas mediante una capa cuyo [Modo de combinacion] esta ajustado en [Trama]. Se crea un color mas claro que la capa inferior
para el contenido dibujado en la capa [Trama], lo cual hace que este modo sea ideal para los resaltes y otras areas claras. Si el color de la capa
inferior es completamente negro, no se produce ningin cambio en el color. Cuanto mas claro sea el color de la capa inferior, mas claro sera el

color creado en relacion con la capa inferior.

Modo de combinacion [Normal]  Modo de combinacion [Trama]

Preparar las capas

1 Mientras la capa "Ropa 2: Sombra” esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en
[Nueva capa rasterizado].
Haga doble clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Ropa 2: Luz".

2 Mientras la capa "Ropa 2: Luz" esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en [Ajustar
a capa inferior].

b Capa (=1%]
Mar mal v | | 100

L+ [®) @ &
= .anEﬁi?@m

® | , |lDD%NormaI
Boceto
—
®|s ":I 100 % Narmal
Ropa 2 Luz
=

® 100 ¥Multiplicacisn
Ropa 2: Sombra

@ 100 % Kaor mal
Riopa 2
® 100 % Nar mal
U A Ropa 1 L~
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

3 Enla paleta [Capa], ajuste el [Modo de combinacién] de la capa "Ropa 2: Luz " en [Trama].

Hacer clic para mostrar lista

(—I] Capa (—I]
Mormal v [ 100 Trama - 100
Mormal v |= E ﬂ %
Oscurecer -
a = . dis |
Multiplicacisn i — D DFED + 2 i@
Subexponer color ® [ 100 % Mormal
Subexponer {lineal) ! Boceto
Sustraer -
p 100 § Tt p
Arlarar 3 ® | A =
Fopa 2 Luz
Trama
ian 100 % Multiplicacian
SODrEEXPaner LColar) ]

Sobreexponer (brillo)
ARadir

Aadir (brillo)
Superponer

3

Ropa 2 Sambra
100 % Mormal
Fopa 2

100 % Mormal

=

Clarn suave |- | Rooa 1 |-
Luz dura

Walor abzoluto de la diferencia
Luz wivida

Luz lineal

Anclar luz

Mezcla dura

Exclusisn

Color mis ozcuro

Color més claro

Dividir

Tono

Saturacian

Caolor

Erillo
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

Dibujar las areas claras

1 Seleccione la herramienta [Aerégrafo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en
la paleta [Subherramiental.

Subhemramienta [Aergrafc] (=]
é( fersarafo l

M= fuerte

Suave

[T

Resalte

Sombra

Pulverizador

gm#ﬂ?\zﬁ,ﬁ

Rascar tono

&0O

2 seleccione rojo oscuro en la paleta [Circulo de colores] y coloree el area del hombro
izquierdo en rojo oscuro con la herramienta [Aerégrafo].

Aunque el color dibujado sea oscuro, serd un poco mas claro que el color original, ya que el [Modo de combinacion] estéd ajustado en
"Trama".

= Circulo de colores (=]

[mn @ 5@ s4m a2 &

LS

Vista en modo de combinacion [Normal]
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

3 seleccione purpura oscuro en la paleta [Circulo de colores] y coloree ligeramente el area
del hombro derecho.

b= Circulo de colores ee

o m2tE s2m 35 &

Vista en modo de combinacion [Normal]

4 El color de la estola se ha completado.

Al utilizar la capa del modo de combinacion, es posible aclarar, oscurecer o dar profundidad a los colores de la ilustracion segiin el color
del suelo. Esto es especialmente util para afiadir sombras a las areas con motivos, como la estola en este ejemplo.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

| foeErlbecmEedcs
b

Retoque las botas en la capa "Ropa 2". Esta area se puede dibujar directamente en la capa "Ropa 2", ya que no se necesitan divisiones de color

complejas.

1 Seleccione la capa "Ropa 2" en la paleta [Capa] y haga clic en [Bloqueo de pixel transpa-
rente].

= Capa (=]]
Har mal - S| i

[~ &1 %6&
= ng!m@

IA
- 100 %Mormal |
Boceto

| 100 % Trama

m

@
Fopa 2 Luz

- Il 100 % Multiplicacian
Fona 2 Sombra

——
- JHIEI 100 % Marmal B

Ropa 2

= | |lDD%NormaI
Ropa 1 |-

2 Utilice la subherramienta [Suave] de la herramienta [Aerografo] para dibujar un degradado
azul claro desde la punta del pie hacia arriba.

Circulo de colores (=]

SR [T AN 2

EE 0m 97 @
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

4 con la subherramienta [Referir a otras capas] de la herramienta [Relleno], rellene la som-
bra de la falda con un color ligeramente mas oscuro.
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

Colorear la ropa

Anada otra capa y retoque las areas dibujadas de la capa "Ropa 1" mediante degradados claros y oscuros.

1 Mientras la capa "Ropa 1" esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en [Crear nueva
capa rasterizado] dos veces.
Se han creado dos nuevas capas de rasterizado.

2 Haga doble clic sobre el nhombre de cada capa que ha creado y cambie el nombre de las
capas a "Ropa 1: Luz” y "Ropa 1: Sombra".
Cambie el orden de apilado de las capas a "Ropa 1: Luz" — "Ropa 1: Sombra" — "Ropa 1" (de arriba a abajo).

3 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "Ropa 1: Luz". Cambie el [Modo de combinacion] de
la capa a [Trama] y haga clic en [Ajustar a capa inferior].

Capa (=] Capa [=]]
100 Trama v 100
T S 17 A% - B an
= Dol g = YEDEeo @
= {« i {=
® 100 % Mor mal Eb ® | e | 100 % Mormal Eb
Fopa 2 Rana 2
® |2 100 % Trama [ . ® | 100 % Trama I
Ropa 1: Luz 5 Ropa 1: Luz 3
® 100 % Mor mal ® 100 % Mormal
Fopa 1: Sombra Ropa 1: Sombra
® 100 % Mar mal ® 100 % Maormal
| Fopa 1 = | | Fopa 1 =

4 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Ropa 1: Sombra"”. Cambie el [Modo de combina-
cion] de la capa a [Multiplicacion] y haga clic en [Ajustar a capa inferior].
Capa ea Capa e@

100 Multiplicaricn v 100
T S 17A%N - B am

= Dol g = LYADEesai-g

o | [7] 100 8Hormsl Bl ® | [7]100 8hormal Bl
Ropa 2 ' Ropa 2

® 100 % Trama [ ® 100 % Trama |
Ropa 1: Luz 5 Fopa 1: Luz 3

® |2 100 % Multiplicacidn ®| s |:| 100 % Multiplicacidn
Ropa 1: Sombra Fopa 1: Sombra

® 100 % Mar mal ® UL % Mormal

| Fopa 1 = || Fopa 1 =

5 seleccione la herramienta [Aerografo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en
la paleta [Subherramienta].

Subherramienta [Aerografi] [=I*]

?\
Q} é< feréerafo
/ o M= fuerte =
Sua\-'e]
E
T Resalte |~
+
Q Sombra
ig Pulverizadar

Razcar tona |

T PhS)
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

6 seleccione azul celeste en la paleta [Circulo de colores].

b= Circulo de colores (=]

L |
nn mi92e 24w 85 &)

7 seleccione "Ropa 1: Sombra” y utilice la herramienta [Aerografo] para retocar el area de
color de la sombra con un degradado.
En las areas donde el color de la sombra es adyacente al fondo blanco, cree una seleccion con la subherramienta [Referir a todas las capas]
de la herramienta [Seleccion automatica] antes de dibujar con la herramienta [Aerografo].

Haga clic con la herramienta

[Seleccion automatica] para seleccionar.

aCuando haya terminado de dibujar, haga clic en el menu [Seleccion] — [Deseleccionar] para deseleccionar el area seleccionada.

Dibuje lineas de division claras con la herramienta [Plumilla].

8 cuando haya terminado de retocar las areas de sombra, seleccione amarillo claro en la
paleta [Circulo de colores].

b= Circulo de colores [=T>]

s

e m4ie 2min @
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar con el [Modo de combinacion] de las capas

9 coloree el fondo blanco con la herramienta [Aerégrafol.

10cuando haya terminado de retocar las areas de sombra, seleccione la capa "Ropa 1: Luz"

y utilice la herramienta [Aerégrafo] para retocar las areas mas claras donde se refleja la
luz.

Circulo de colores

1)

E 1448 67 @ 96 @

Vista en modo de combinacién [Normal]

11El color de 1a ropa se ha completado.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Retocar las alas

Retocar las alas

)

Anada mas capas para dar brillo a las alas.

Preparar las capas ‘

1 Mientras la capa "Alas” esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en [Crear nueva
capa rasterizado] dos veces.
Se han creado dos nuevas capas de rasterizado.

2 Haga doble clic sobre el nombre de cada capa que ha creado y cambie el nombre de las
capas a "Alas: Sombra™ y "Alas: Luz".
Con el proceso de obra en mente, cambie el orden de apilado de las capas a "Alas: Sombra" — "Alas: Luz" — "Alas" (de arriba a abajo).

En este ejemplo, iniciaremos el proceso de retoque desde la capa inferior.

3 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Alas: Sombra". Cambie el [Modo de combinacion]
de la capa a [Multiplicacion] y haga clic en [Ajustar a capa inferior].

Capa [=]x] LCapa (=]

100 Multiplicaridn 100
T e17A%N 1B am

= CEDssor-g = LEDEsoi-g

7 T
® 100 % Mar mal ® 100 % Marmal

Ropa 1 Fopa 1
@JDIUU%MuHiplicacio’n ®| s Dlﬂﬂ%Multiplicacio’n

Alas: Sombra Alaz: Sombra
® I:I 100 % Mor mal ® UL % Mormal =
Alas: Luz | |P|Ias: Luz
» 100 % Narmal ® 100 % Narmal
Lo Alas filaz

[ =R inn aen \ L~ [ IR ianaen \ L~

4 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Alas: Luz". Cambie el [Modo de combinaciéon] de la
capa a [Trama] y haga clic en [Ajustar a capa inferior].

Capa (=] Capa [=]]

oy T i
T e 1A @) an

= Chbseoi§ = HhDeeoal§
@' ' 100 % Nor mal E @' [T7 100 Mormal E
Ropa 1 Ropa 1
® |:| 100 ¥ Multiplicacisn ® | | 100 % Multiplicacian
Alaz: Sombra Alaz: Snmhbra

® |2 100 % Trama ® | 100 % Trama
Alas: Luz Alag: Luz
- 100 % Nar mal = | ,_| 100 % Narmal
o Alas o Alas

[T e PYTRY \ L~ [BREN mes: PPYIY \ |

2" | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 108 RS



nm
mm

Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Retocar las alas

5 seleccione la capa "Alas” en la paleta [Capa] y haga clic en [Bloqueo de pixel transpa-
rente].

Gopa e
Mormal w | AR 100 :

L~ =16

= DEhErxo-§
100 %Normal [
Fopa 1

- |:| 100 % Multiplicacisn
Alaz: Sombra

® | |IUD K Trama
Alaz: |z
s—

m

y’ 100 % Mor mal %
i Alaz

U__ l IIUU % Mor mal
® | [Nk |~

Crear divisiones de color en el color del suelo

Aflada zonas claras y oscuras teniendo en cuenta las areas de sombra y dando profundidad a las partes. Afiada a las areas una tonalidad ligera-

mente distinta con un color sélido para dar profundidad a estas areas.

1 Seleccione la subherramienta [Referir a otras capas] de la herramienta [Relleno] y rellene
las areas mas grandes del motivo de las alas en varios colores. Use azul principalmente.

Circulo de colores

(_1%]

(]
(J
DS s 85 &

ibuje las areas pequeias con subherramientas como [Acuarela opaca] de la herramienta
2 Dibuje | 2 i bh ient [A I Jdelah ient
[Pincel].

Retoque estas areas de modo que se oscurezcan las areas de sombra y el centro de cada parte.
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Retocar las alas

Cree un degradado con colores ligeramente diferentes de forma que se desvanezcan hasta un azul claro en las puntas de las alas.

3 cuando haya terminado de rellenar los colores del suelo del patron de las alas, muestre la
capa oculta "Resalte” en la paleta [Capa].

2 Capa (1)
Marmal | o 100
[ i )@k
= [POmseare
100 % Mormal =
=
Rezalte E
—
= DIUU%NormaI
Linea fina
» Ellﬂﬂ%Normal
Boceto
® 100 % Trama
Ropa 2 Luz
100 % Multiplicacian
lel E N

En este ejemplo, primero se dibuja el resalte. Si afiade textura como se muestra en la pagina siguiente, puede

crear resaltes eficaces si dibuja y ajusta los resaltes segun la textura.
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Retocar las alas

Para afiadir transparencia o brillo, destaque la diferencia entre los colores claros y oscuros con una subherramienta como, por ejemplo, [Suave]

de la herramienta [Aerdgrafo].

1 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "Alas: Luz" y afiada color para destacar la luz que
rodea las partes.

100 % Mormal
Ropa 1

- II:llDD%Multiplicacio’n
Alaz: Sombra
&“J‘IH 100 %Trama
Alas: Luz
— IDD%NormaI g
r Alaz

Vista en modo de combinacion [Normal]

2 Sseleccione la capa "Alas: Sombra" y anada un color mas oscuro cerca de los resaltes para

obtener un contraste aun mayor.
Un contraste mayor entre las areas claras y oscuras da mas brillo al material.

Circulo de colores ee

1/ _ r

(o @io0E 6m o0 &

Pintar en un color mas oscuro

alrededor del realce
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Retocar las alas

3 Repita estos pasos para anadir textura a las alas.

Afada a la capa "Alas: Luz" para aclarar un area, o afiada a la capa "Alas: Sombra" para oscurecer un area.

Anadir un motivo

Utilice la subherramienta [Gotitas] de la herramienta [Aerdgrafo] para crear un motivo aleatorio en las alas.
Ademas de la subherramienta [Gotitas] de la herramienta [Aerégrafo], se pueden utilizar otras pinceles, como la
herramienta [Decoracidn], para dibujar varios motivos.

1 Seleccione la herramienta [Aerégrafo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Gotitas] en
la paleta [Subherramienta].

c{t iz Subherramienta [Aerdgrafc]  E3E
?l éi< ferderato ]

s . his fuerte
-\' Suave
+ T Rezalte
Q _ — Sombra
ﬁ o Fa = Pulverizadar
Rascar tono
% Pulver. dezenfocado

Gotitasl

il G

Con la configuracion por defecto de [Gotitas], puede distribuir gotas irregulares de forma aleatoria. En este ejemplo, cambiaremos los
ajustes del motivo de las alas.

Y

Gotitas: ajustes iniciales
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Retocar las alas

2 Ajuste [Tamaiio del pincel] y [Tamaiio de las particulas] en la paleta [Propiedad de herra-
mienta].

El [Tamafio del pincel] determina el area en la que se distribuiran las gotitas, y el [Tamaiio de las particulas] determina el tamafio de cada
gotita.

G-otitaf‘.‘-‘ﬂ '9 ' « .‘
I Tamato del pincel — 300.0: Wl ‘ \ e
’ N\

Opacidad

004 =

Modo de combinacién Mormal -

Grosar 1002 [l

Tamato de las particulas 2900 [l
[— B —

’ Densidad de les particulss| || || |17 [ » )%
3 |

3 Dibuje el motivo de las alas mediante el ajuste de [Tamaiio del pincel] y [Tamaiio de las

particulas]. Dibuje las areas claras en la capa "Alas: Luz" y las areas oscuras en la capa
"Alas: Sombra".
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Retocar las alas

4 El retoque de la textura del ala se ha completado.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Ajustar la trama general de color del personaje

Ajustar la trama general de color del personaje

Compruebe el balance general del personaje y ajuste el contraste.

Correccion tonal del tono de la piel ‘

El tono con el que se ha coloreado la piel es demasiado oscuro para el resto de la imagen. Ajuste el tono.

1 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Piel”.

Capa [—T'x]
Mormal - 100
Y &%) &k

= M s BN

@' ||:|1DD%Norma| g
Pelo

® | |1DD % Normal
Qg

®|s |:|1UD%N0rma| B
Piel

| 50 % Mormal
||

Borrador L~
2 Sseleccione el ment [Edicion] — [Correccion tonal] — [Tono/Saturacion/Luminosidad].

En el cuadro de didlogo [Tono/Saturacion/Luminosidad], ajuste [Saturacion] en "+10" y haga clic en [Aceptar].

Teno/Saturacion/Luminosidad Q

TonolH}: 0 fceptar

Cancelar

Saturacian: | Previsualizar
Brilla{w: O 0

3 Esto aumenta la saturacién del contenido dibujado en la capa "Piel".

La opcién [Correccion tonal] permite ajustar elementos como el brillo, la saturacién y el balance de color de las
# Nota areas dibujadas en la capa seleccionada.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Ajustar la trama general de color del personaje

Ajuste del contraste general

Junte las capas utilizadas para la coloracion del personaje en la [Carpeta de capas] y ajuste el contraste general del personaje.

Preparacion de la carpeta de capas

1 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Borrador”

para crear una carpeta de capas.

Haga doble clic sobre el nombre de la carpeta de capas que ha creado y cambie el nombre a "Personaje”.

Hacer

clic para crear

carpeta de capas

Marmal

-

=

pa (=1

1
i
Dsn % Normal
’_‘

@' IDIDD%NDrmaI
Pelo

100 % Mor mal

100 % MNor mal iy
Fiel

Borrador

Panal

Capa ea
Mar mal hd 100
- el

= [ i NENG]

@' IDIDD%NormaI =
Pelo

» |:| 100 % Narmal
Qja

o | | 100 % Mormal firg
Pirl

1000 % Mormal
® Ly @ Perzonaje

bl % Marmal
|| Borrador

. Haga clic en [Nueva carpeta de capas]

Para obtener mas informacion sobre las carpetas de capas, consulte "CLIP STUDIO PAINT User Guide" — "Menu"
— "Layer Menu" — "New Layer Folder".

2 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "Ropa 1: Luz". Mantenga pulsada la tecla [Mayus] y
haga clic en la capa "Piel"” para seleccionar todas las capas desde "Ropa 2: Luz" hasta

"Piel".
Capa [—Ix]
Trama - 100
Y Bi &t

§

DEDseo-§

I| |IDD%N0rmaI [=
Bocetn

ay’ 100 % Trama
Ropa 2 Luz

=

=

-
|- L

100 ¥ Multiplicacisn
Ropa 2 Sombra

100 % Kaor mal %
Fiopa 2

100 % Trama

Fopa 1: Luz

-
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Capa (=]
Trama - 100
- si AN
= [J[5ED {5}
@|¢|I | T % Marmal =
Retocar p

®|v DIUD%Nom
Pela

@ 100 % Mor
| |n;n

®|v |:| 100 % Normal
Piel

10U % MNarmal
= v & Personaje

| ||_ _|5U%Norma| |

[Mayts.] + clic para

seleccionar multiples capas
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Ajustar la trama general de color del personaje

3 Arrastre y suelte las capas seleccionadas en la carpeta "Personaje".

Capa [— ']
Trama - 100
Y i At
= (5 e
@'l./rl TR Rarmal =
| |Retocar pelo
=l Dlﬂﬂ%Normal Arrastrar a
Pelo d
|:|1UU%Norma| carpeta de capas
®|v :
Qjo
Ny | |lUU%NormaI a./
Piel -
100 % Norma
[@‘ v = Perzonaje
||| ks 50 % Marmal =

Haga clic en el simbolo " ¥ " junto a la carpeta "Personaje" para cerrar la carpeta de capas.

Capa [=Tx] Capa (=]
Trama hd 100 Marmal - 100
: - ®i9@
Hacer clic para cerrar 4y
= = Pl @ §
m  la carpeta TECaTesans =

100 % Mormal
@ D mrmal ® |:| Linea fina
greeto ’ 100 % Marmal
> - oo = e
® |z Dwu % Trama ® |7 0 ;ﬂ?sﬁfaj;ma' s
gES) & U Ul % Mor mal
100 % Multiplicacian |_|

Eorradaor
Ropa 2 Sombra

z »
®|v] Hlﬂﬂ%f_»lormal %.v |:|Papel _

| v

4 Mientras la carpeta de capas "Personaje” esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic
en [Nueva capa rasterizado] dos veces.
Se han creado dos nuevas capas de rasterizado.

5 Haga doble clic sobre el nhombre de cada capa que ha creado y cambie el nombre de las
capas a "Personaje completo: Multiplicacion” y "Personaje completo: Trama".
Cambie el orden de apilado de las capas a "Personaje completo: Multiplicacion" — "Personaje completo: Trama" — "Personaje "(de
arriba a abajo).

Capa [—Ix]
Mormal - 100
Y %0 Aty
= (Dpppecmersg
Linea fina =
. DIDD%NormaI
Boceto
100 % Mor mal

& ) .
Perzonaje completn: Muliplicar |

oz 100 Stermel ’
Personaje completo: Trama

TUu Ao mdi
= g Perzonaje

|| | |5D % Mormal
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Ajustar la trama general de color del personaje

6 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Personaje completo: Multiplicacién™. Cambie el
[Modo de combinacion] de la capa a [Multiplicacion] y haga clic en [Ajustar a capa infe-

rior].
Capa 90
v =1 7 68
= Chhssoal§

-
] | |LTnea fina

® I:Imn % Normal

Boceto

100 ¥ Multiplicacisn

® |4 . i
Personaje completo: Multiplicar
® |:|1un %Narmal
Personaje completa: Trama
-~ 100 % Marmal
® r Perzonaje

| |50 % Mormal
L = ’

>

(1]
100

Capa

Multiplicaricn

B an
= YEDIEsai @
=T |_| Linea fina

® | | 100 % Mormal

-

Boceto

® | 100 %rﬂultiplicacio’n. .
Personaie completo: Multiplicar ]
@ 100 % Mormal
Personaje completo: Trama
® -~ 100 % Normal

L Personaje

| |5D ¥ Mormal
(. = ’

7 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Personaje completo: Trama". Cambie el [Modo de
combinacion] de la capa a [Trama] y haga clic en [Ajustar a capa inferior].

Capa [=1]
T ei7AMN
= DD somiEg

R
[ | |LTnea fina

- D]DD%Normal

Boceto

@ |:| 100 % Multiplicacisn
Perzonzje completo: Multipliczr

100 % Trama

DPersonaie completo: Trama

- 100 % Marmal
L Perzonaje

L | |50 % Mormal

® | L
@

>

Capa ea
Trama - 100
Y (B)  an
= L 500 o>

-
[ | |LTnea fina

o |:| 100 % Normal

Boceto

| |1UEI ¥ Multiplicacisn

=

Pereanzie comoletn: Multinlicar |

Perzonaje completo: Trama

100 % Trama
=

o a IVL![ mai
Perzonaje

| I| |50%Normal

» 0

Recortar a la [Carpeta de capas] permite ajustar a todas las areas de la imagen en la [Carpeta de capas].

Dibujar el contraste

1 Seleccione la herramienta [Aerégrafo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en
la paleta [Subherramienta].

AR [ NP

Subherramienta [Aerdgrafi] [=Ix]
é<_ bBerderafo
W= fuerte =
Sua\-'e]
Resalte |~
Sombra

Pulverizador

Ragzcar tono |
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Ajustar la trama general de color del personaje

2 Ajuste el contraste general con la herramienta [Aerégrafo] con un tamaiio del pincel
grande.

Cuando observe el personaje en general, notara que las areas de color rosa de la coleta del personaje restan valor al resto de la imagen.
Aclare el color y luego utilice la capa "Personaje completo: Trama" para palidecer el color.

Retoque el area de la cara en la capa "Personaje completo: Multiplicacion" para destacar el contraste con los colores vivos y atraer asi la
atencion a esta area. Utilice también la capa "Personaje completo: Multiplicacion" para retocar y ajustar el color en las areas que son
demasiado palidas por haber dibujado en la capa "Personaje completo: Trama".

Vista en modo de combinacion [Normal]
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Ajustar la trama general de color del personaje

3 E ajuste del color general del personaje se ha completado.

Las lineas negras dibujadas son demasiado molestas junto a los colores generales del personaje. Cambie el color de las lineas de dibujo de

modo que se mezclen mejor con los colores de alrededor.

1 Seleccione la capa "Boceto” en la paleta [Capa] y haga clic en [Bloqueo de pixel transpa-
rente].

= Capa (=1]

Mormal v | e 100

(- =1 06

= Dz §
s

100 % MNarmal E

=

Linea fina
=

|z D]DD%Normal B
Boceto :
—
® I| | 100 % Multiplicacisn
Perzanze completo: Multiplicar
I 100 $Trama
Personaje completo: Trama

100 % Marmal
g Perzonaje

] ET 100 niaen onawa L7

120 R
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Ajustar la trama general de color del personaje

2 Sseleccione la herramienta [Aerégrafo] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Suave] en
la paleta [Subherramienta].

Subherramienta [Aerdgrafa] 90

é( ferderafo l

T 5= \‘uﬁriﬁlA

Suave I

N
T — Resalte |~

Sombra

Pulverizadar

5@#@%&.&

Razcar tono

&0S

3 Enia paleta [Circulo de colores], seleccione un color un poco mas claro que el negro y
parecido a los colores de alrededor.
Seleccione colores de dibujo similares a los colores de alrededor, como un color marrdn oscuro para las areas oscuras del cabello y un rojo

grisaceo para las areas donde se refleja la luz en el pelo.

= Circulo de colores [=T]

masie aom 87 &

Circulo de colores eg

EHME 2@ 22 @

4 Siga el trazo del dibujo con la herramienta [Aerografo] para cambiar el color.

Siga el mismo procedimiento para las demas areas y cambie el color de las lineas principales para que se parezcan mas a los colores de
alrededor.
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Dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT > Ajustar la trama general de color del personaje

5 Realice el mismo procedimiento para la capa "Linea fina" que para la capa "Boceto"; para
ello, ajuste [Bloqueo de pixel transparente] y luego cambie el color a gris con la herra-

mienta [Aerégrafol.

80

Capa (=1
Mo mal - [ 1

L] =i 0 &[5
= Dﬂnmx.:i;m &

‘ | 100 %Normal C
® | |
RPQAI_}P
s

B 100 %Mormal 3 |
|~ |Linea fina

- o] 100 % Mar mal iy
[~ | Boceto

Circulo de colores

(IN=] Um-i?(:)

- ”:I 100 % Multiplicacién
Perzanzje completo: "u|tip|ba|,
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Acabado

3

Para terminar, dibuje el fondo y utilice filtros para afadir efectos.

Creacion del fondo
Cree un fondo para la ilustracion con materiales de CLIP STUDIO PAINT.

1 Mientras la capa "Borrador” esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en [Nueva

capa rasterizado].
Haga doble clic sobre el nombre de la capa que ha creado y cambie el nombre de la capa a "Fondo".

Capa (=] Capa (']
Mormal Mormal - 100
M- RN L Y &1 At
= |Dp® o= g = (M50 o= g
@| Wl |mu ¥Multplicacien 1= g| M |:| 100 ¥Multiplicacien |~
Persanze completo: Multiplicar Personaie completo: Multiplicar
|E|mu %Trama » |E|mu %Trama
Perzonaje completo: Trama Perzonaje completa: Trama
100 % Marmal 100 % Normal
® g Perzonaje = » Prrznnain
y 50 % Marmal i ®| s ‘D 100 % Mormal i
Borrador Fonda

- 50 % Normal
Papel = | Borradaor |+

2 Sseleccione la herramienta [Degradado] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Cielo
diurno] en la paleta [Subherramiental.

Subheramiznta [Degradada] €369
Deeradada /& Contornear pir

\Wa)]

De primer plano a transparente
] De primer plano a fondo
&
s | . Foyas
_A -Rayas del color de fondo | =
— Photosphere
= Ciieln azul
.u_ - Cielo diurno

Brillo anochecer
ielo nocturno|

s (J 9
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Acabado

3 creeel degradado arrastrando hacia abajo desde la parte superior del lienzo con la herra-
mienta [Degradado].

Arrastrar para

crear gradacion

4 En la paleta [Material], seleccione [Color pattern] — [Background] — [Nature] desde el
arbol.

] [ v el

(® Buosqueda de materiales a..

+ @ All materials

w 4 Golor pattern

» 3 Pattern
» @7 Effect and feeline

w [ Backeround

I [ Mature

[ Artificial

S
m

= Texture

» 2 Monochramatic pattern

» [l Manga material

b [la] Imaze material

»J30 [

""" Gloudy sky 01
Q Por favor, escriba aqui la pal.. EHEEY

Si no se visualiza la paleta [Material], seleccione el menu [Ventana] — [Material] — [Material (Color pattern)].
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Acabado

5 Arrastre "Cloudy sky 01" al lienzo para pegarlo.

Arrastrar y soltar

al lienzo

- s GmE
> e
-

WIEEE Ab 87

|

@ Achivo [dcide Gevidnde bpdgea Anmacidn Caps Seecods We Fivo  Ventsns  Ayuds
N [ Ha e

il e=—-
Arrastrar y soltar

al lienzo

"Cloudy sky 01" se pega en la parte inferior de la paleta [Capa]. Esto significa que cuando se pega por primera vez, esta bloqueado por la

capa "Fondo" y no se puede ver.

6 cambie el orden de apilado de las capas en la paleta [Capa] de modo que la capa "Cloudy
sky 01" se encuentre inmediatamente encima de la capa "Fondo".

b= Capa eg b= Capa ea
Mot mal | o 1005 Mot mal | o 100

[~ si%@ [~ si%@
= DD egsmi>g = D egaiEg
FETEUrde = T FEMEUTEIE =

- ﬂ 100 %Nor mal
Fondo

®| s ] 100 % Normal
|G louwdy sky 01
—
|:| 50 % Mor mal ® D 100 %Mormal
Eorrador \ Fondo
®| s fac] 100 % Mormal |:|5U%Normal
Cloudy sky 01 Borrador
- g - )8
| Papel = I Papel =
Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de

la capa y desplacela. Para obtener mas informacién, consulte "Guia basica para dibujar una ilustracién con CLIP
STUDIO PAINT" — "Dibujar pequeios detalles” — "Dibujar los ojos (combinar capas)" — "Consejos: Si no

puede mover las capas en su iPad.” .

XXXy =

m
m
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Acabado

7 cambie el "Modo de combinacién” de la capa "Cloudy sky 01" a [Claro suave].

Hacer clic para mostrar lista

(= [=T]
Mormal w| [ S 111

Maormal

Oscurecer o | @

Multiplicacian -

Subexponer color |
Subexponer {lineal)
Sustraer o
Aclarar
Trama I
Sobreexponer (color)
Sobreexponer (brillo)
ARadir

Aadir (brillo)

“ Sunernnner

Claro suave

LUE Qura

Walor abzoluto de la diferencia
Luz wivida

Luz lineal

Anclar uz
Mezcla dura
Exclusisn

Color mis oscuro
Color més claro
Diiv idir

Tono

Saturacidn

Caolor

Brilla

8 La capa "Cloudy sky 01" se combina con el degradado de la capa de fondo, de modo que se
producen colores similares a un cielo azul.

Al cambiar el [Modo de combinacion] de la capa de esta manera y al combinar un material con los colores de otra capa, puede hacer que el

material parezca completamente diferente.
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Acabado

Utilizar filtros

Puede utilizar el filtro [Desenfoque de radiacion] para crear un efecto parecido al enfoque de una camara. Esto afiade perspectiva.

En este ejemplo, el filtro [Desenfoque de radiacion] se utiliza para dar perspectiva a las alas del personaje. El fil-

tro [Desenfoque gaussiano] también se puede utilizar para hacer que las alas se mezclen con el fondo.

1 oculte las capas "Cloudy sky 01", "Fondo" y "Papel” en la paleta [Capa].

El lienzo ahora solo muestra el personaje.

= Capa 90
Claro suave —— 1

(7 si%@
=  pOm.cmeg

“@| p g 100 %Normal
pr—

Perzonaje

p % E 100 ¥ Claro suave
| Cloudy =ky 01
D 100 % Normal
Fordo

—
‘ ‘ |:|50%N0rma|
Borrador E
pr—
|:|Pape| E
—

'Q“:. 2 l

2 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "Resalte" y luego seleccione el menu [Capa] —

[Combinar visibles en nueva capal.
Se crea una capa llamada "Resalte 2". Esta capa contiene copias de todas las capas que se muestran actualmente en el lienzo, combinadas

como una sola capa.

Capa (=] = Capa [=1x)
Marmal w | e 100 % Marmal v | | 1005
(-] i@ (-] oi )@ty
= Chhssal§ = CLhhssol§
1100 %Narmal 2 1100 %Mormal E
@ =
7 | ||Pesalte 7 Rezalte 2
- |:| 100 % Nar mal = » 100 % Narmal =
Lirea fina Rezalte
- I:I 100 % Nar mal S ® I:I 100 % Narmal
Boceto Linea fina
. |:| 100 % Multiplicacisn » |:| 100 % Normal i
Personzje completo: Multiplicar Boceto
® ool 100 B Trama ® 100 % Multiplicacisn
U I o Parcanaia romnlater Tramaa |7 U I ol Parronzia ramelatns bokinless |7
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Acabado

3 Muestre las capas "Cloudy sky 01", "Fondo" y "Papel” que estaban ocultas en la paleta

[Capa].
E Capa (=]
Mormal v | | 1005
(-] i@
= ChDssai§
100 % Normal €
’ | ® 4 Personaojrema
gr—
® B 100 ¥Claro suave
= Cloudy sky 01
- m 100 % Nar mal
Fondo
—

‘ |:| 50 % Narmal
Borradaor

pr—
] 108

Papel -
—

4 Mientras se selecciona la capa "Resalte 2", seleccione el menu [Filtro] — [Desenfocar] —
[Desenfoque de radiacion].

Arrastre la marca "X" roja que aparece en el lienzo a una posicion cercana a la cara del personaje.

[T

_  Aurastrar la X para fijar
>

~ el centro de desenfoque

En el cuadro de didlogo [Desenfoque de radiacion], ajuste [Area para desenfocar] en "5" y haga clic en [Aceptar].

Desenfoque de radiacion 0
Area para desenfocar(G): fceptar
Cancelar
Posicionar para deseocar: Delante v detris - J Bleiatalizay
Cémo desenfocar{H): Caja -
Al comprobar [Previsualizar], es posible ver una vista previa del efecto del filtro. Esto puede llevar un tiempo, ya
/ Nota que el filtro [Desenfoque de radiacion] se aplica mediante un proceso complejo.

El desenfoque se centra en la cara del personaje y aumenta progresivamente en areas como las alas y el pelo.
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Acabado

5 Enia paleta [Capa], cambie el nombre de la capa "Resalte 2" a "Desenfocar” y cambie la
[Opacidad] a "30".

b= Capa a8

Mormal ‘l = — 30:'
[l st A%
s [ihssoi§

30 % Mormal
= |4
‘IEI Rezalte 2
100 % Normal
Resalte

® I:I 100 % Normal By
Linea fina

. D 100 %Mormal B

I Boceto |-

Al reducir la opacidad de la capa a la que se aplica el [Desenfoque de radiacion], es posible ver la carpeta "Personaje" y ajustar la aparien-

cia del desenfoque.
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Acabado

Guardar la ilustracion

jLa ilustracion ahora esta finalizada! Guarde la ilustracion terminada.

Para sobrescribir la ilustracion que ha creado seglin la Guia basica, seleccione el ment [Archivo] — [Guardar]. Para conservar el archivo origi-

nal y guardar la ilustraciéon con un nuevo nombre, seleccione el menu [Archivo] — [Guardar como].

< Guardar como
4 [E] » Esteequipo » |magenes »

Organizar v Mueva carpeta

'
#@ OneDrive

b b * )
illustration.clip illustration_02.cli
p

I Este equipo
* Descargas
@ Documentos

I Escritorio

&= | Imagenes

J‘l Misica

B videos

‘i BOOTCAMP (C:)

v

v B Buscar en Imagenes

Mombre: | illustration_02.clip

Tipo: | CLIP STUDIO FORMAT

A Ocultar carpetas

Cancelar
9 Guardar como
Mombre dal archivo:  llustracidn v Save
Tipo: CLIP STUDIO FORMAT : Cancelar

® Para obtener mas informacion sobre como guardar archivos, consulte "Guia de manga en monocromatico

para dibujar manga: con CLIP STUDIO PAINT" — "Guardar el archivo™ .

® Para abrir un archivo guardado, seleccione el menu [Archivo] — [Abrir archivo].
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Dibujar una ilustraciéon con CLIP STUDIO PAINT > Nota > Guardar la ilustracion

En este ejemplo, la ilustracion poseia un caracteristico estilo anime. Pero se pueden anadir diversos toques y estilos a
las ilustraciones utilizando CLIP STUDIO PAINT. Es posible personalizar los pinceles y materiales para obtener una
mayor variedad de expresiones.

Utilice subherramientas como el pincel [Pintura al 6leo] de la herramienta [Pincel] para dejar
trazos de pincel cuando coloree la ilustracion.
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Guia de manga en mono-
cromatico para dibujar
manga con CLIP STUDIO
PAINT [PRO/EX]

En esta seccion se explica como dibujar un borrador de manga que se va a imprimir.




Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Proceso para crear un borrador de manga en monocro-
matico

Proceso para crear un borrador de manga en
monocromatico

Siga los pasos que se exponen a continuacién para dibujar un borrador de manga en monocromo.

Crear nuevo/Storyboard

Elija un storyboard que servira como modelo antes
de dibujar manga.
El storyboard se dibuja para concretar el contenido, como la historia

y la composicion, en imagenes.

Dialogo/Bocadillos/Borrador

Introduzca el dialogo con la herramienta [Texto].
Utilice la capa de bocadillo para crear bocadillos.
Cree una capa de borrador separada y dibuje sobre ella

para crear borradores.

Bordes/Dibujar con tinta/Lineas de efecto

Cree bordes de cuadro mediante la creacion
de una [Carpeta del borde del cuadro] y el dibujo de los bordes.

Cree una capa para cada parte, como los personajes, el fondo y

las lineas de efecto, y tintelas con la plumilla segun el borrador.

Rellenar en blanco y negro/tramal/degradado

Cree capas separadas para rellenar en blanco y negro,

trama y degradado y rellene las areas en las que quiera plasmarlos.

Escribir efectos de sonido/Blanco

Dibuje los efectos de sonido, etc. con herramientas como la plumilla.

Dibuje los bordes en blanco para el acabado del manga.

Cuando el manga esté completo, guarde los datos.
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Crear un nuevo dibujo manga y guion grafico

Crear un nuevo dibujo manga y guion grafico

J
Antes de crear el borrador de su manga, dibuje un guion grafico. El guion grafico es una visiéon general de la obra en
forma de boceto que se utiliza para determinar su historia y composicion.

Preparar el manga y crear un archivo nuevo

En primer lugar, cree un nuevo lienzo con los ajustes adecuados para manga en monocromo.

Al seleccionar el menu [Archivo] (o el menu [CLIP STUDIO PAINT] en la versién macOS/iPad) — [Preferencias] —

[Regla/Unidad], es posible cambiar la unidad de las medidas, como el tamaiio del papel y del pincel a [px] o [mm].
Ajuste [Unidad de longitud] en [Unidad] para la unidad que quiere utilizar y haga clic en [Aceptar].

1 Seleccione el meni [Archivo] — [Nuevo].
Seleccione [Comic] en [Tipo de obra] en el cuadro de didlogo [Nuevo]. Configure ajustes como el tamafio y seleccione [A4 monocroma-

tico (600 ppp)] en [Preajuste]. Los demads ajustes se han configurado como se muestra a continuacion.

Muevo Q
Aceptar
Tipo de obra ey
¥
Morbre del archive  Muevo lienzo
Preajuste: &4 monocromatico (600 ppp) - D Unidad: mm
Ajustes de borrador de manea Portada =
Tamafio de encuadernacisn {acabado) E] Si ze incluye |2 portada, active esta casilla pars sjustar el lienzo v determinar el disshio dz
C fincho(l:  210.00 3 #4 Tamaio -
AlturalE)  297.00 »
fncho de saneria 5 mm b4
Resolucisn: 600 ppp -
Galor de expresisn bazico: | ] Monocramstico v || [l ==
Lireztura de frama de semitors G000 - b
lntll Informacisn de la obra
Mombre de la higtoria: Tnferior izquienda w
Se puede [Alinear con marca de corte] Mam. de historias 1
Hlinzar cor a e corte m zi [Extender pigina correspondiente a doble pig
ests activado en los ajustes de [Maltiples pseir Subtitulo:
Bjust fanzi
P () anzmz.a i i . Butar: Ihferiar  w
Comprobar =i g2 exportan datos de impresicn de fanzine
Mamero de pigina Inferior derecha Mamero de mnicio: | 1
Folio
Miltiples piginas N L
Hismero de inicia(Tk 1 »
Active ezta cazilla para crear obras con piginas maltiples v especifique . .
el nim. de péginas y puntos de fijacién, ete. Aungue 2e cresn datos con exta cazilla desacivadz, o Golor: | MNeera = chericbordes 0130 mm =

En EX, puede crear un dibujo manga con multiples paginas. Para ello, active [Multiples paginas] y especifique el

numero de paginas.
Para obtener mas informacién, consulte "Antes de dibujar una obra en CLIP STUDIO PAINT" — "Gestor de pagi-

nas [EX]" .
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Crear un nuevo dibujo manga y guion grafico

2 Haga clic en [Aceptar] para crear el lienzo.

\ —+ \

-+

Consejos: ;Cual es el color de expresion?

"Color de expresion" es un término que se utiliza para el tipo de color que se utiliza en un archivo o capa. Puede ajustar uno de tres colores de
expresion para cada capa en : Monocromatico, gris o color. Las siguientes imagenes son un ejemplo de las capas en las que se aplica un color
de expresion (color, gris, monocromatico con blanco y negro como colores de dibujo) a un motivo dibujado con los mismos ajustes de herra-

mienta [Decoracion].

El color de expresion se puede ajustar en el cuadro de didlogo [Nueva capa rasterizado] o en la paleta [Propiedad de la capa].

Nueva capa rasterizado [} = Propiedad de |a capa ad

Efecto
Mombre:  Gapa 1 Aceptar
Gancelar o O % =

Color de expresiadn

Imm do sxpresicn: | ] Moncoromatica |l D]

Modo de combinaciér: Normal v V| Monocromstico « | Il [

Si se ajusta un [Color de expresion basico] en el cuadro de didlogo [Nuevo], ese color de expresion se ajusta automaticamente para cada nueva

capa creada en el lienzo.

Hjustes de borrador de manea
Tama#a de encuadernacisn (acabada)

C finchol: 21000 » &4 Tamafio -
AlturalE)  247.00 9
Ancho de saneria 5 mm -

——

Rezolucisn: 600 ppp - | Il

Galor de expresién basice| | JF] Monocromstico w ||l | i
Lineztura d= frama e semiton: Calar
Plantilla ek

V| Monocromstico

Ajuste para fanzine
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Crear un nuevo dibujo manga y guion grafico

Monocromatico

Este color de expresion gestiona uno o dos colores, asi como la transparencia. Puede crear datos completos de duotono (imagenes con dos valo-
res de color). Los colores de dibujo (los colores que se gestionan en la capa) se pueden ajustar en negro y transparente, blanco y transparente o

blanco y negro.

Se recomienda ajustar el color de expresién como "Monocromatico" desde el principio al crear un borrador de manga para imprimir en mono-

cromo.
Monocromatico Prapiedod de o caps QD
Efecto
(Negro/Blanco/Transparente) o ® M-~
GCnlar de pxnrezidn
[ !I Monocromstico || [l ]
Monocromatico Propiedad de s caps OO
Negro/Transparente e
(Neg parente) s Om N~
Cinlrr de pvmrecidn
[ !I Monocromstico || [l ]
Monocromatico Propieded de o B0
Blanco/Transparente El=ch)
( p ) o O E~
Cinlar da aviraciin
[ W Monocromstico || Il ]

Cuando se establece monocromatico como el color de expresion de una capa, la imagen se dibuja como datos de duotono incluso cuando se uti-
lizan herramientas de dibujo con suavizado o posterizacion. Al dibujar con colores distintos al blanco y negro, el color mas oscuro aparece

como [Negro] y el color més claro aparece como [Blanco].

Para utilizar la posterizacion para la impresion en monocromo, dibuje en una capa cuyo color de expresion sea gris o color [Trama] en la paleta

[Propiedad de la capa]. Al convertir a tramas, se crea un efecto de poster similar.

Gris

Este color de expresion gestiona 256 colores acromaticos.

Se puede utilizar negro y transparente, blanco y transparente o blanco y negro, cada uno con 256 combinaciones de ambos colores.

Utilice esto para imagenes posterizadas en blanco y negro o imagenes en monocromo que se mostraran en medios como paginas web.

Gris Fropiedad de |a capa ag
Efecto

(Negro/Blanco/Transparente) o ® M-~

Cinler de avrvaciin

[ l Grig hdll | ]

Gris Propiedad de |a capa [—T]
egro/Transparente [t
(Neg p ) e O N-
Gretbee 5 e
[ h Griz Rdll | ]

Gris Fropiedad de |a capa ag
Blanco/Transparente Efecto
( b L e O M~

Cinler de avrvaciin

(mo: -mi)

Color

Este color de expresion gestiona 16,77 millones de colores.

Incluye casi todos los colores que el ojo humano puede percibir. Use esto en imagenes cromaticas como ilustraciones y manga a color.
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Iconos de capa

Los iconos de capa siguientes se muestran para indicar capas en monocromo, gris y color.

Los cuadrados de la parte inferior de los iconos monocromaticos y de color gris indican los colores de dibujo que se utilizan.

[~ ]| /B2 | 00 % Normal
| Sana 1

AN

Monocromatico Gris Color

® | L

Sin embargo, los colores establecidos para [Color de expresion basico] no se muestran como iconos para las capas en la paleta [Capa].

Configurar los valores de la capa del guion grafico

Cambie los ajustes de la capa de rasterizado por los ajustes iniciales para obtener los ajustes ideales para elaborar el guion grafico y el borrador.

Cambiar nombre de capa

En la paleta [Capa], haga doble clic sobre el nombre de capa "Capa 1" y cambielo a "Guion grafico".

Capa [=1] Capa [=]*]
or ma b ar tha -
M | 100 M | 100
“sila YsilaNn

= [(JEbozoig ’ = [(JEDeozmi-g
100 % Normal 100 % Normal
®\ 7 D GCapa 1 ®\7 DGuién erafico

® D ® D
Papel Papel
Si no aparece esta paleta, puede visualizarla a través del menu [Ventana]. Para obtener mas detalles acerca de
/ Nota como visualizar la paleta [Capa] en su iPad, consulte "Consejos: Visualizacion de la paleta de capas en el iPad" .

Ajustar el color de expresion y el color de capa

Solo se puede utilizar blanco y negro para dibujar en las capas en las que el ajuste inicial del color de expresion es [Monocromatico]. Cambie el
color de expresion de la capa para crear un dibujo en borrador con tonos en diferentes tonos como lo haria con un lapiz. Cambie el [Color de

capa] de modo que las lineas dibujadas para el guion grafico se puedan distinguir facilmente de las lineas que se dibujaran mas tarde.

1 Enia paleta [Propiedad de la capal, seleccione [Gris] como [Color de expresion].

Capa (=]
Mormal - 100
~ =il At Se muestra el icono de capa

Prapiadad de la capa =D = PEbHesr

Efecto o Cmm- ols E‘HSNNMI

- auion erafico
Cinlor de rynrecidn

[ b Gris Al | ] ] |:|
Papel

cuando el color de expresion ha cambiado.
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2 Haga clic en [Color de capa] en la paleta [Propiedad de la capal.

[Color de capa] es una funcién en la que todo el contenido dibujado en una capa se muestra en el color especificado. Cuando esta activada,
todo el contenido dibujado en gris se muestra en un color alternativo (en este caso, azul) para que este contenido se pueda distinguir facil-

mente de otros contenidos.

Se muestra el icono

de color de capa.

Propiedad de la capa (=] Capa [=T]
Efecta Harmal - == 1005
o © %(E) BECYRY [
+Color de caps NN = Yy eits JoN )
Color de expresisn [
e A ® |z _|@ 00 8 Norl
| Jjawien erfico

- 08
Papel

Se muestra el icono de color de capa

Consejos: Editar el color de la capa

Al activar [Color de capa] en la paleta [Propiedad de la capa], es posible especificar un color alternativo. Si hace clic sobre el indicador de
color, se ajusta el color de dibujo seleccionado. Haciendo clic en el icono [ ¥ ], aparecera el cuadro de didlogo [Ajustes de color], donde podra
configurar el color. Cuando configura un color, el color de visualizacion de la capa cambia al color configurado. El uso de diferentes colores
para diferentes tipos de contenido dibujado hace que sea facil distinguirlos.

Hacer clic para cambiar Hacer clic para mostrar cuadro de didlogo
al color de dibujo actual para el ajuste de color
a\\
\‘E"’"i“""d delagae (=] Ajustes de color (%]

Efecto -\

o @ B~ r‘ @@) @ i H | cicb Hev v Aoeptar
+Calor de cape' _' B .’ Cancelar

4

Calor de expresisn -
o

B Gris | W]

f

o H M3 p e BT p
53 oy oak 1
W 93 p bk B p
F: G2 p e oy
G 140 p M 42 g

B 236 p W 0y

HEX 3ESCEC K: (IS

Ajustar la capa de borrador

Al configurar una capa como [Capa de borrador], es posible eliminar la capa de las referencias para procesos como el rellenado al mismo

tiempo que se muestra la capa. También se elimina la capa de los objetos de los procesos, como la impresion y la exportacion.

En la paleta [Capa], seleccione la capa "Guion grafico" y luego haga clic en [Fijar a capa de boceto].

Capa ea
Mormal o EEEEEEE (005 )
[+ i 3 B Este icono se muestra cuando
= [JLo L B una capa se fija como capa borrador.

0l
® |2 lDD%NormaIl n =|‘

Guidn erifico

- &
Papel
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Dibujar el guion grafico

Utilice la herramienta [Lapiz] y [Goma] para dibujar el guion grafico segiin el "Borde de sangria", el "Borde recortado" y el "Borde predetermi-

nado" que aparecen en el lienzo.
Para obtener mas informacioén sobre los métodos de dibujo basicos para el guion grafico y el boceto, consulte
"Dibujar una ilustracién con CLIP STUDIO PAINT: Guia basica™ — "Primer borrador” .

Consejos: Operaciones especificas para iPad
Si esta utilizando un iPad, algunas operaciones podrian variar. Para mas informacion acerca de las operaciones especificas para iPad, consulte

el siguiente punto.

® Configuracion de pantalla "Si esta usando un iPad" — "Configuracion de pantalla"

® Utilisation convenable de touches de combinaison: "Atajos usados frecuentemente" — "Teclado lateral (iPad)"

® Usar las herramientas de dibujo: "Primer borrador" — "Usar las herramientas de dibujo (iPad)"

® Visualizacion de la paleta de capas en el iPad: ";Qué es una capa?" — "Consejos: Visualizacion de la paleta de capas en el iPad"
Consejos: Area visible tras la impresion y encuadernacion

El borde verde de la imagen que aparece a continuacion se conoce como "ancho de sangria". La linea interior se conoce como "Borde recor-

tado". El area interior de este borde sera visible después de la impresion. La linea exterior se conoce como "Borde de sangria". Es posible que
el area que se encuentra entre este borde y el borde recortado sea visible si la pagina esta descentrada durante la impresion o el recorte.

El borde hacia el interior desde el "Borde recortado” se llama "Borde predeterminado". Es una guia para la posicion de las vifietas.

— _|_ | -
o—
@ ——— Borde de sangria
~|» ~|» ® ———— Borde recortado
@®———— Borde predeterminado
b = I

El libro se cortara por el "Borde recortado", pero la posicion puede ser inexacta por varios milimetros. El ancho de sangria es provisional para
este proposito. Si dibuja una imagen que se va a extender hasta el borde de la pagina, dibuje hasta el "Ancho de sangria".
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Aseguirese de que todo el contenido que no quiere perder se encuentra dibujado dentro del "Borde recortado". Tenga en cuenta que es posible
que parte del contenido impreso no aparezca debido a las especificaciones de encuadernacién, como el punto de origen. Asegurese de que todo

el contenido importante, como el didlogo y las expresiones de los personajes, esté dibujado dentro del borde por defecto.

Dibujar caracteristicas, como las expresiones de los personajes

y el didlogo dentro del borde predeterminado.

Borde————@
predeterminado

Bordle ——— @
recortado ]

/ por encima para indicar el contenido que estara disponible después de

imprimir y encuadernacion.
Trazar hasta

el ancho de sangria (area verde).

Terminar el guion grafico

Dibuje y borre gradualmente hasta que complete el guion grafico. El guion grafico esta completo.

Puede mostrar u ocultar las marcas de recorte y el borde por defecto si selecciona el menu [Ver] — [Marca de
corte/Borde predeterminado].
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Crear bocadillos y dialogo

4
Los bocadillos son un elemento esencial para expresar didlogos en el manga. Puede crearlos con la herramienta
[Texto].

Creacion de un bocadillo

La herramienta [Texto] permite crear bocadillos en una amplia variedad de formas.

Bocadillos elipticos

Dibuje un bocadillo con la subherramienta [Bocadillo eliptico].

1 Seleccione el mend [Ventana] — [Conjunto de colores] para mostrar la paleta [Conjunto de
colores].

2 Enla paleta [Conjunto de colores], seleccione el negro. Compruebe que el color principal
de la paleta [Herramienta] es negro y haga clic para seleccionar el color principal.

Conjunto de colores e G

COIIlpI'ObaI' que Conjunto de color estindar Q

el color principal es el negro.

T @A05p

" EH = Iz & G

3 seleccione la herramienta [Bocadillo] — [Bocadillo eliptico] en la paleta [Herramienta].

Suhharramianta [Bocadile] ) €3
|( ) Bocadillo l* Flazh

S T
p=ts -%Ilo elTDtico]
I’ \.

s Qadillo Curvo

)
gy

NN3&

Lzpiz bocadillo

A
b Flecha bocadillo

Ohrs

A
““Flecha bocadillo pensamiento

i (T

7

4 Enla paleta [Propiedad de herramienta], cambie el [Tamaio del pincel] para ajustar el
ancho de linea del bocadillo. Fije suavizado a [Nada].

Propiedad de herram. [Bocadillo eliptico] ea

Bocadi
S

Golor de la lirea) I, 7 H -

Golor relleno 1l " v

Camo akadir ARadir & capa ssleccionada +

Tramificacian

Figura OO~
[Tamaﬁo del pincel 50 |m ]

Suavizada | .! e ® & -
Forma del pincel G . No hay

it
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5 Haga clic y arrastre sobre el lienzo para dibujar el contorno del bocadillo.

Arrastrar para confirmar

6 El dibujo de la forma basica del bocadillo se ha completado. Se crea una capa de bocadillo
en la paleta [Capa] al crear el bocadillo.

Capa ea
Marmal - 100
eif@

= PODezmiE
|4 D]UU%Normal

Bocadillo 1

. DIDU%NormaI n

Guisn erafico

- |08
Papel
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Bocadillos rectangulares

Puede cambiar el ajuste de la herramienta [Bocadillo eliptico] para crear un bocadillo rectangular.

1 Seleccione la herramienta [Bocadillo] — [Bocadillo eliptico] en la paleta [Herramienta].

S.bbharamianta [Bocadile] ) 63

l[ 7 Bocadill '* Flazh

@) I
p="s -—;%IIU elTDtico]
I/ \.

. :‘adillo curve

I/ \I t-'—\-_’../

et Lipiz bocadillo
A0

e Flecha bocadilla

NNA&

A
““Flecha bocadillo pensamiento

i (G

|anb~ s

2 cambie [Figura] a [Rectangulo] en la paleta [Propiedad de herramienta]. Cambie el
[Tamainio del pincel] al valor deseado.

Propiedad de herram. [Bocadillo eliptica) ea

&

Golor de la lirea) I, T B -

Eo

Golor relleno. [l r -

Gémo ahadi | fiadr 2 cap. Cambiar la forma del bocadillo

Tramificacidn /
Figura @D o -

[Iamaﬁo del pincel 70| ]

Suavizado ® e @ &~

Forma del pincel :I -
-
3

3 Haga clic y arrastre a la ubicaciéon deseada para dibujar un bocadillo rectangular.

Puede dibujar dos bocadillos superpuestos para crear dos rectangulos unidos entre si, como se muestra a continuacion.

Capa (]
Mormal - 100
-sil@

= [ED > BE
@JD]DD%WW'

Bocadillo 1

- DIUU%NormaI ]

Guign erifico

| e
Papel

Para dibujar un bocadillo a mano alzada o un bocadillo cuya forma no se pueda crear facilmente con la herra-

mienta [Texto], cree una nueva [Capa de rasterizado] y dibuje directamente con herramientas como la [Plumilla].
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Ajustar la forma del bocadillo

Una vez creada la capa de bocadillo, puede utilizar la herramienta [Objeto] para ajustar la forma y el tamafio del bocadillo.

1 Seleccione la herramienta [Operaciéon] — [Objeto] en la paleta [Herramiental.

Subherramienta [Operacidn] [=1x]

’ﬂl Operacian
=
iy
Objeta
<
Seleccionar capa
Meza de luz
Editar linea de tiempo

i [ G

2 Ajuste la forma del bocadillo.

Puede ampliar o reducir el tamaiio del bocadillo si selecciona el bocadillo y arrastra uno de los puntos de guia que se muestran.

Seleccionar un manejador

@y arrastrar

Al arrastrar un manejador a la vez que mantiene pulsada la tecla [Mayus], es posible mantener la relacion de
# Nota aspecto actual aunque cambie el tamafio.
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Consejos: Contornos de bocadillos
Puede usar la paleta [Propiedad de herramienta] para editar los ajustes avanzados del contorno del bocadillo, como el color de la linea, el color

del suelo, el tamailo del pincel y la forma del pincel.

z Propiedad de herram. [Objeta] [=]]
Bocadillo 1
Editando Bocadillo.
COperacian

Operacidn de la parte tranzparente
(Objeto zeleccionable -

Cambiar grozor al escalar
Operacish | Punto dz control v escala/rotacisn +

Bocadilla
Color de la linea N

Color de relleno

Tamato del pincel 50 ¢ O

¥
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Adjuntar una flecha a un bocadillo

Adjunte una flecha al bocadillo.

1 Mediante la paleta [Herramienta], seleccione la herramienta [Bocadillo] — [Flecha bocadi-
llo]. En este caso, la paleta [Propiedad de herramienta] se ha configurado como se muestra
a continuacion.

é Subherramienta [Bocadills] ea Propiedad de herram. [Flecha bocadilla] ea
— . Flecha bocadilla
[Lf' Bocadillo ]* Flash
S— T
/ eyt - o a
llo eliptica Cémo doblar Linea recta -
s 1 Ty
& b adillo curvo Ancho de flecha :ED
B O~
s Lépiz bocadilla
A .\\ A
’L.\' Flecha bocadillo
! ¢
B . .
% ““Flecha bocadillo pensamiento

2 Haga clic en el interior del bocadillo y arrastre hacia el exterior para anadir un pico al
bocadillo.

\ o

Arrastrar

—_—

Punto de control Arrastrar para mover
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Introducir dialogo

Cuando haya completado el bocadillo, introduzca el texto.

1 Enla paleta [Herramienta], seleccione la herramienta [Texto] — [Texto] y configure los
ajustes mediante la paleta [Propiedad de herramienta] como se muestra a continuacion.

Subhemramienta ea Propiedad de herram. [Texto] ea

I A Texta Texto
[A

Tamano de fuente

NN&

Texto] Fuente -OTFFF2895td B

Tamaio @ ‘ /

Estilo A MNeerita A Cursiva
Justificar . i} Ll -

Direccisn de texto El Iu i"/
. -

Golor de texta| [l K

Vertical

7 ) =

i [ G

2 Haga clic en el interior del bocadillo sobre el lienzo para introducir texto. Haga clic en el
exterior del area de texto para aceptar el contenido.

e

T
IE

Tk |

3
@D
E::
B
D
L]
)
T

oA R R
RN RLESE
a dg;‘;wwﬂﬁﬂ‘m
ASE S FMRES A

? F7I

Hacer clic fuera del area de texto

para confirmar
Para introducir otro texto, haga clic en otra area con la herramienta [Texto] después de introducir este texto. Haga clic en el interior de un

bocadillo existente para afiadir mas texto a la misma capa de bocadillo, o haga clic en un éarea sin bocadillo para crear una nueva capa de
texto.
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Consejos: Ajustar el texto
Puede corregir el texto que ha introducido con la herramienta [Texto] o con la herramienta [Objeto]. Para corregir el texto que ha introducido,

seleccione el texto del lienzo con la herramienta [Texto].

NNA&

%iﬁﬁ

ek T ok
AR
AN O RS ¢

ook |
C AR R
SNBSS &

Para cambiar el tamafio o la posicion del texto, arrastre los puntos de guia del texto del lienzo mientras selecciona la herramienta [Texto] o la

herramienta [Objeto]. Puede cambiar la fuente o el tamafio del texto con la paleta [Propiedad de herramiental].

Q
iz dlh
a THE HE#h %
= 8 4 WitD
? 5 THE
PE
/ % TEE
e bH5>D
A PR
s AN
J AETT
4 2 -
Mover texto \}\ ) f
AN\ A \ Escala de tamafio del texto
\{Qi /A N 4

22 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 149 RS



Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Crear bocadillos y dialogo

Anadir lectura para texto

Puede afiadir una lectura para el texto introducido con la herramienta [Texto].

1 Sseleccione el texto al que desea anadir la lectura con la herramienta [Texto].

LE R R NN

2 Haga clic en el botén [Detalle subherramienta] de la paleta [Propiedad de herramienta]

para abrir la paleta [Detalle subherramienta].
Haga clic en [Lectura] en la paleta [Detalle subherramienta] y haga clic en [Ajuste de lectura]. Se muestra una ventana emergente. Intro-

duzca el texto para la lectura en [Cadena de lectural].

Propiadad de hierram. [Texta] (=] Detalle subherramienta (]
FEC AKEL1? M FE[C AG B ee1? s
[Texto Editand Hacer clic en el ajuste de lectura
Fuente FOTFPLFshStd B«

. para mostrar una ventana emergente.
Tamato 0

Estilo A Megrita A Cursiva Fuente

[Textal  Introducir la [Cadena de lectura].

- Entrelinea / alineacian | fustes de lectura. /

Justificar | b Ll ~ Texto L £
= | B Aiuet de lectra -

Direccisn de texto E Iu - m
Efj e s Pl Gadena de caractes:. EBERE

Suavizada Deshabilitar - Lista de texto

- P Godena de etz 859 b | Eliminar
Lista de texto -

¥ Bjustar lectura 00

b Espacio enire lectura v el texto princic 00

» + Espacio de lectura lgualadosa 1 -

» Ezpacio entre palabraz

'/ Bcerca de [Ajuste de lectural

Ajustar lectura para caracteres kanji. Lag lecturas
también =& pueden eliminar.

Mostrar categoria
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3 La lectura se habra anadido al texto.

ERE
BAE

(&2 S =

4 Repita los mismos pasos para configurar los ajustes del bocadillo.

Se creara un flash erizo para el didlogo final en un proceso posterior. Haga clic en un area que no contenga bocadillos e introduzca solo el
texto para este didlogo. Se crea una nueva capa de texto al hacer clic fuera de los bocadillos.

wE
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(1]
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e
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2

-
Timm
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5 Enia paleta [Capa], seleccione la capa de texto creada y haga clic en [Combinar a capa
inferior].

Las dos capas de texto separadas se combinan como una capa para facilitar la utilizacion.

Fusionar con capa inferior

Capa ad Capa [—Ix]
Mormal - 100 Mor mal - 100
~>il@ SEYRL
= Oom(hee = POD.ombg

100 % Nor mal [2]100 % Normal
® A - D
7 %mtﬁm— | .
® |:| IUU ¥ Mormal ® |_| |;._D|I[|EI % Mormal ':!
Exagrty:: I Guish erifico

- DIUU%NormaI ] - D
Papel

Guign erifico

- &
Papel

Las combinaciones de multiples capas de texto (bocadillo) no se rasterizan y se tratan como capas de texto
(bocadillo) incluso después de combinarse.

Consejos: Corregir lectura

Para corregir una lectura que ha introducido, seleccione el texto de la lectura en el lienzo y corrijalo en [Ajuste de lectura] en la paleta [Detalle

subherramienta]. Para eliminar una lectura, haga clic en el botéon [Eliminar] en la ventana emergente.

Fuente |

Entrelinea / alineacisn | fustes de lesctura.

Eliminar lectura

Texto
e L Ajuste de lectura .
EFIltar ENEEE » Cadena de caracters:  BEE /
Lista de texto
4 Cadena de lectra | I Eliminar
b ¢ POSICIoh O lectw)f HIINESr SUpErior w
] | A ;
L Corregir lectura
F 1 Ezpacio de lectura Izualadasa 1 -

» Ezpacio entre palabraz
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Borrador

)

Ajuste las lineas del boceto de los personajes y del fondo de cada viiieta segun el guion grafico.

Preparar las capas ‘

Cree una capa de rasterizado y ajustela como una [Capa de borrador].

1 Seleccione el menu [Capa] — [Nueva capa] — [Capa de rasterizado].

En el cuadro de dialogo [Nueva capa rasterizado], seleccione [Gris] como [Color de expresion] y dé a la capa el nombre de "Borrador".

MNueva capa rasterizado Q
Mombre:  Borrador ficeptar
. = Cancelar
Color de expresisn: B Gris hdll |
Modo de combinacisn: Mormal -

Para crear una capa con un color de expresion diferente (u otro ajuste) a partir de los ajustes iniciales, créela

desde el menu [Capa], de modo que pueda cambiar los ajustes al crear la capa.

2 seleccione la capa "Borrador" y haga clic sobre [Fijar a capa de boceto] en la paleta
[Capa].
Capa ea

Mar mal hd 100
- = i[@aes
g [(Jimezmpg

> | .lDD%NormaI
Borradaor

. D mn % Marmal
FEL AFE 17

- DIUU%NormaI ]

Guign erifico

= [ 18
Papel

3 Enia paleta [Capa], cambie el orden de apilado de las capas; para ello, arrastre la capa
"Borrador” hasta situarla inmediatamente encima de la capa "Guion grafico™.

Capa (=] Capa (=]
Mar mal hd 100 Marmal - 100
MER A Y= iMat

= HEDB =
@JDLDD%NUrmaI 9 ’

- DIDD%NormaI
FEL AKE 17

= PLlDhseai-G
’_‘ . mu % Marmal
X[~ DIEE| e 17
®| s [Bo) 100 %hormal
Borrador
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Dibujar un borrador

Utilice la herramienta [Lapiz] y [Goma] para dibujar un borrador en la capa "Borrador".

Para obtener mas informacion sobre cémo dibujar un boceto, consulte "Guia basica para dibujar una ilustracion

con CLIP STUDIO PAINT: Guia basica"” — "Primer borrador” .

El borrador ahora esta finalizado.

\._{/?(/-

N
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Anadir lineas de borde

)

Al dibujar lineas de borde, si crea una [Carpeta del borde de la vifieta], es posible procesar o corregir juntos los bordes
individuales de la vifieta.

Crear una vineta

1 Seleccione el menu [Capa] — [Nueva capa] — [Carpeta del borde de la vifieta].

Mueva capa rasterizado Cirl+Shift+N

[ Nueva capa ’] Capa de rasterizada...

Nueva capa de correccién(J) 3 Capa vectores...

Nueva carpeta de capas(0) Degradado

Duplicar capa Relleno(M)...

Eliminar capa(T) Trama...

Mascara de capa I Carpeta del borde de la vifieta... I

Regla - Vifieta Capa 3D(H)

Objeto de archivo(X)

Ajustes de capa

b A .

Seleccion desde capa(Y)

Crear carpeta e insertar capa(F)

Convertir capa(H)...

Conversion LT de capa...

Ctrl+E

Combinar capa visualizada Ctrl +Shift+E
Combinar copias de capa mostrada(X)

Combinar capas(F)

Orden de capas »

Cambiar capa seleccionada »

2 En el cuadro de dialogo [Nueva carpeta de viieta], ajuste [Ancho de la linea], introduzca
"Borde" como nombre y haga clic en [Aceptar].
En este caso, se ha ajustado "15,00 px" como ancho de linea, pero se puede cambiar en funcion del tamafio del borrador o de sus preferen-

cias.
Mueva carpeta de vifieta 0
MNombre: [Borde ] fceptar
) Dibujar borde{l)  Ancha g2 la finesls 15 b opx 2y
Suavizado: Mada

Se crea una [Carpeta del borde de la vifieta] en la paleta [Capal].
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3 Arrastre la [Carpeta del borde de la vifieta] para mover debajo de la capa de bocadillo.

= Capa ee L Capa ee

Mormal v | | 1005 Mormal v | | 1004
[rei ) an P (Vo1 ek
= [JLD PG = (LD BT

= — 100 Kb ) [G2] 100 % Normal
Q“J|' ! "D Barde :I * A EE A
[ ]
100 K Hormal & = 100 % hor
@ M @‘ ‘ -I D ‘vb‘
‘ | ui‘é[; AHEE e !?' » 7| 0 Borde

- o] |l 100 Mormal 1 - ] |8 100 $Marmal -
= Borrador = Borrador
- DIDD%NormaI n - DIDD%NormaI ]
Guidn eréfico Guign grafico
- & - [
Papel Papel

Cuando se selecciona la [Carpeta del borde de la vifieta] en la paleta [Capa], puede comprobar las areas de la vifieta en el lienzo.

El area blanca de la siguiente imagen es el area que se muestra en las vifietas. Cuando dibuja en las capas de la [Carpeta del borde de la

vifieta], se oculta el area azul y no se muestra el contenido dibujado fuera de las lineas de borde.

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de

la capa y desplacela. Para obtener mas informacion, consulte "Dibujar pequeinos detalles” — "Dibujar los ojos

(combinar capas)" — "Dibujar la esclerética” — "Consejos: Si no puede mover las capas en su iPad."” .
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Divida la [Carpeta del borde de la vifieta] creada segun las lineas de borde del guion grafico.

1 Seleccione la herramienta [Borde de viieta] — [Cortar borde de la vineta] — [Dividir borde
de viineta].

&8 Iz Subherramienta [Borde de vifeta] 6969 |
i i:q‘i Crear vifeta E Cortar borde de Il
Z = Nividir carmeta de videta
! = Dividir borde de vif ]
ividir borde de viketa
L gl
L
v
1Pk

2 Enla paleta [Propiedad de herramienta], establezca los intervalos de division de los bordes
de la viieta como se muestra a continuacion.

)= Propiedad de herram. [Dividir borde de vineta] ) €3
Dividir borde de viketa

Estado de divisisn V- J" -

Ezpacio de borde de viketa en preferencias

Ezpacio horizontal 0~
-
Ezpacio vertical 130 ¢
e
=3

Los intervalos de las lineas de borde se pueden modificar segtin sus preferencias con la paleta [Propiedad de

herramienta]. En este caso, [Espacio vertical] se ajusta en 60 y [Espacio horizontal] se ajusta en 130.

3 Arrastre por las lineas de borde dibujadas en el guion grafico para dividir los bordes de la
viheta.
Divida las lineas de borde en el orden indicado por los nimeros que se muestran a continuacion.

>
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/ Nota Para realizar divisiones paralelas o perpendiculares, mantenga pulsada la tecla [Mayus] mientras arrastra.

Ajustar la forma de los bordes de la viieta

Una vez divididos los bordes de la vifieta, puede utilizar la herramienta [Objeto] para ajustar la forma y el tamailo de las lineas de borde de la
misma forma que con los bocadillos.

Ajustes de sangria

Al hacer clic sobre uno de los manejadores triangulares, puede extender la linea de borde hasta el borde del lienzo, las marcas de recorte o el/
los borde/s de la vifieta adyacente y hacer que la vifieta tenga sangria.

El borde de la vineta se desplaza

hasta el borde del lienzo.
J

Extienda el primer borde de la vifieta hacia arriba y hacia la derecha, asi como el cuarto borde de la vifieta hacia abajo.
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Eliminar vihetas innecesarias

Elimine las vifietas para los que no necesita dibujar lineas de borde.

1 conla herramienta [Objetol, haga clic para seleccionar el borde de la vifieta que no nece-
sita.

Hacer clic sobre el area que rodea

el borde de cuadro para seleccionarla

® Laforma de la vifieta se puede editar detalladamente mediante la configuracién de los ajustes de la paleta
[Propiedad de herramienta].

/ Nota ® Se pueden seleccionar varias viiietas si mantiene pulsada la tecla [Mayus] mientras hace clic en las lineas de

bordes de la vineta.

2 seleccione el menu [Edicién] — [Borrar].

Deshacer(lJ) Ctrl+Z

Ctrl+Y

Cortar Ctrl+X
Copiar Ctrl+C
Pegar Ctrl+V
[ Borrar(E) Del ]

Convertir luminosidad a opacidad(B)
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El borde de la vifieta se elimina.

En este ejemplo, las vifietas se numeraran de la siguiente manera para el resto de esta guia.
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Entintar los personajes

Entinte los personajes segun el boceto para completar las lineas principales de estos.

1 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Borrador” y cambie la [Opacidad] a 50% para que
sea mas facil ver la tinta.

Capa (=]
MR

= PLlDhseai-G
- |:|IDD%N0rmaI

FE(Z A eeene1?

= 100 % Hor
= v‘,HElnn:le i

@JDHW%NormaI n
Borrador

. | | ||._D|1[|[| % Maormal

Guisn erafico

- &
Fapel

2 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa]. Haga doble clic sobre el nombre
de la capa que ha creado e introduzca "Personajes 1".
Cambie el orden de apilado de las capas, de modo que la capa "Personajes 1" se encuentre inmediatamente por encima de la capa "Borde",

ya que "Personajes 1" contiene personajes que sobrepasaran el borde de la vifieta.

Capa (]
Mormal - 100
=T
ME— RN L

= E‘nED g
o UIUU%NormaI

FEC AEE 17
®|s ‘I:l 100 % Mar mal
Personajes 1
— 100 % Hor
@ B« [
v E Borde
® I:I [R50 shormal
Borrador

® Dlﬂﬂ%Normal [

Guidn erafico

me
Papel

3 Ajuste el color negro como color principal en la paleta [Herramienta].

L]

4 Enia paleta [Herramiental], seleccione la herramienta [Plumilla] — [Plumilla] — [G] y dibuje
la linea principal del personaje con el negro como color de dibujo.

m Subherramienta [Plumila] (=I]
T ’% Plumilla Q Marcador
& ( —— af
Comprobar que n T TN G real
el color principal es el negro. AT T — Maru|=
T — Saji

T Caligratia

. ~Para linea de efecto |
i)

E®z-
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Al dibujar el personaje, utilice la herramienta [Plumilla] para dibujar y la herramienta [Goma] para realizar correcciones.

5 Dibuje el personaje en la viiieta 1 y la parte superior del personaje en la viiieta 3 en la capa

"Personajes 1".

Si los bocadillos o las lineas de borde le dificultan dibujar, octltelos temporalmente en la paleta [Capal].

El dibujo de los personajes en las viiletas 1 y 3 se ha completado.

No se aplica [Suavizado] a las lineas dibujadas en procesos como el entintado cuando el [Color de expresion
basico] es monocromatico. Esto puede hacer que las lineas se vean rugosas en la pantalla de su ordenador.

6 A continuacion, dibuje las lineas principales para el personaje de la viiieta 4. Con la [Car-
peta del borde de la viieta] seleccionada, haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la

paleta [Capa]. Cambie el nombre de la capa a "Personajes 2".

Capa ea
Mot mal - 100
MBS L

E % 5

Personajes 1

» "’H 100 % Hor

= Borde
D

100 % Mormal
» DMSU%NDrmaI LB

Perzonaies 2
Borrador

- DIUU%NormaI ]

Guign erafico

- &
Papel
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El area blanca de la siguiente imagen es el area que se muestra en las vifietas. El contenido dibujado fuera de las lineas de borde en las
capas de la [Carpeta del borde de la vifieta] no se muestra.

Esta parte

no se mostrara

A

jes 2",
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8 Las lineas principales de los personajes se han completado.

,
A
W
{
D
v/

ASEBREE

Para obtener mas informacion sobre el entintado, consulte "Guia basica para dibujar una ilustracién con CLIP

STUDIO PAINT: Guia basica™ — "Entintar"” .
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Entintar el fondo

J
Entinte el fondo para completar las lineas principales de este. Dibuje el fondo del cuadro 1 mediante la [Regla de pers-
pectiva].

1 Seleccione el menu [Capa] — [Regla - Vineta] — [Crear regla de perspectival.
Configure los ajustes de la regla de perspectiva en el cuadro de didlogo [Crear regla de perspectiva]. Se selecciona [Perspectiva de 1 punto]

para este ejemplo.

Crear regla de perspectiva Q

Tipo[ ® ) Perspectiva de 1 punto ] ficeptar

Perspectiva de 2 puntos Gancelar

Perspectiva de 3 puntos

(’ Crear nueva capa

2 secreala regla de perspectiva.

Capa ea

Marmal - 100
SRR N Lo e8| = N
= DEDesomiEg

T
— 100 ¥ Mormal
® Bl v
S

® |:| 100 % Narmal

Perzonajes 2
- |:| [lBc]50 % Normal (]

Borrador

® | | [lag] 100 % Normal "

Guian erafico
®| s ‘l H [, 100 Whermal
Regla de perspectiva 1

|:| Papel E

3 Enla paleta [Capa], cambie el orden de apilado de las capas; para ello, arrastre la capa
"Regla de perspectiva 1" a la carpeta "Borde".

Capa

Arrastrar y soltar en el area con

Mar mal -
MU N L la linea roja corta para colocar en la carpeta.
§ LDmE
[ Fersanajes | B

100 % Morm
] - |_1
v . E . Borde

100 % Mormal
v [l

Rezla de | erspectiva |
» |:| 100 %Normal

Perzonajes 2

- |:| [BgJ50 % Mormal .

Borrador

® |:| [lag) 100 % Normal n

Guign erafico

- 18
Papel E
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Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de

la capa y desplacela. Para obtener mas informacién, consulte "Dibujar pequeinos detalles” — "Dibujar los ojos

(combinar capas)” — "Dibujar la esclerética” — "Consejos: Si no puede mover las capas en su iPad." .

4 Ajuste la posicion del punto de fuga de la regla de perspectiva que ha creado. Seleccione
la herramienta [Operacion] — [Objeto].

Subherramienta [Operacicn] (=]

’ﬂl Operacian
=
Sy,
Ohjeta
<#
Seleccionar capa
Meza de luz
Editar linea de tiempo

i [ G

5 A medida que se inclina el nivel de ojos en el fondo de la vifieta 1, incline el nivel de ojos de
la regla de perspectiva segun el borrador.
Seleccione el manejador para mover el nivel de ojos en la regla de perspectiva que ha creado y mueva el nivel de ojos de modo que coin-
cida con la linea del horizonte dibujada en el borrador de la vifieta 1.
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Arrastre el manejador para cambiar la direccion del nivel de ojos de modo que coincida con el angulo de la linea del horizonte.
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6 Arrastre la linea de guia para ajustar la posicion del punto de fuga segun el borrador.

Ajuste el punto de fuga de modo que esté cerca de la posicion del personaje.

Ny R O
P e \\5{% — et Punto de fuga

Manejador para mover punto de fuga Z

1}4-
=

/J! Manejador para mover linea de guia |
th_py

inyl

77N i

7 Compruebe que el icono [Ajustar a regla especial] de la barra de comandos superior esta
activado.
Esto permite ajustar la linea a la regla de perspectiva.

N@)e Te

Normalmente, la opcion [Ajustar a regla especial] esta activada cuando se crea una regla de perspectiva. Desacti-
vela si no quiere ajustar a la regla.

8 Dibuje el fondo con la misma herramienta [G] utilizada al dibujar los personajes. Com-
pruebe que el color principal de la paleta [Herramienta] es el negro.

Subherramienta [Plumilla] [=T>]
’% Plumilla Q Marcadar
Ao} — _
({ [ ~ G]
Comprobar que e T — G real
eI _
el color principal es el negro. < T~ Maru
N
T — Saji
Caligrafia
~Para linea de efecto
Iﬂ x Texturizado

fJ 9
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9 Dibuje el fondo mientras esta ajustado a la regla.

10cuando haya terminado de dibujar las lineas segin la regla de perspectiva, desactive la

opcion [Ajustar a regla especial] en la barra de comandos y anada el personaje al fondo y
los detalles, como los borradores de manga dispersos en la sala.

N@ﬂt e | Desactivar [Ajustar a regla especial]
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Las lineas principales del fondo se han completado.

AYNIAR I

Consejos: Ocultar la regla de perspectiva

La [Regla de perspectiva] aun es visible después de terminar de dibujar el fondo. Para ocultarla, seleccione la paleta [Capa] — [Establecer area
de visualizacion de regla] y desactive la casilla.

= Capa [=]]
Mormal - | | 1005
[~e 5 9 @ (BE)e-
= g Dp[ﬁ 3 4 l@ Mostrar en todas las capas
@ ‘J‘ P > 100 sNU'I i E Mastrar en la misma carpeta
— B % Mogtrar zolo cuando =& edite el objetivo

Desactivar para ocultar (57 Enlazar I euia a la regla

la regla Vs

- |:| | 100 % Marmal "
Guidn erafico |~
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Entintar las lineas de efecto

Dibuje lineas de efecto, como lineas saturadas y lineas de flujo.

Lineas saturadas

Dibuje lineas saturadas en el fondo de la vifieta 1. Se utilizara la herramienta [Linea saturada] en esta vifieta.

1 Seleccione la herramienta [Figura] — [Linea saturada] — [Linea saturada oscura (curva)].

@ Subherramienta [Figura] 99
Linea de l?;‘:g Lineas c:i'
%:.’é | ihea =aturada diznersa
5 [T-_riea satur_elda ozcura {ourva)

B Linea saturada densa
'iA Brillo
\:M ,

2 Haga clic a la derecha del personaje en la vifieta 1 y especifique el area usando una linea
curva.

Haga doble clic para confirmar el area de linea curva que ha creado con [Linea saturada oscura (curva)].

Hacer doble clic para confirmar

= ol TiE )
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Se han creado las lineas saturadas.

#h
S
B
¢

-

A

=

3 Las lineas saturadas creadas con la herramienta [Linea saturada] se pueden ajustar poste-

riormente con la herramienta [Objeto].
Seleccione la herramienta [Objeto] en la paleta [Herramienta] y arrastre los puntos de control para ajustar el area de las lineas saturadas
creadas. La densidad de las lineas saturadas también es demasiado alta en los ajustes iniciales. Mientras la herramienta [Objeto] esta selec-

cionada, ajuste valores como [Intervalo de la linea] en la paleta [Propiedad de herramienta] y compruebe el efecto en el lienzo.

Manejador de linea de guia

Punto de control
de linea de guia

I Lineas cinéticas centradas Lineas cingticas centradas

al Color principal

Hacer clic para
de la linea (ingulo) # Intervalo de la linea (sneulo)
desplegar elementos 20
o de la linea (distancia) 100 4~ Intervalo de 1a linea (distancia)
»
(; N' Aerupar 10 — ) Aerupar g
o Desorden » | Dezorden >
Intervalo il Intervalo 7
flareo 1569 Lareo 4553

o Diferencia desde posicién de referencia100 ' Diferencia desde posicisn de referenciamn

Hacer bordes de sierra en la posicién de referencia

+ Hacer bordes de zierra en |a posicién de referencia +
“ — \mafo del pincel ag~ m — Tama#o del pincel a0~ |m
 Dezorden » esorden

Forma del pincel - Forma del pincel
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Haga clic sobre el simbolo "+" en la paleta [Propiedad de herramienta] o [Propiedad de la capa] para mostrar ajus-
tes relacionados.

4 Las lineas saturadas de la viiieta 1 se han completado.

o ]

Arg o EE
ANEIREE N

Lineas de flujo

Dibuje lineas de flujo en el fondo de la vifieta 4. Se utilizara la herramienta [Regla especial] en esta vifeta.

1 Seleccione [Carpeta del borde de la viiieta] en la paleta [Capa] y haga clic en [Nueva capa
rasterizado].
Cambie el nombre de la capa creada a "Linea de flujo".

Capa ea
Marmal A4 100
MUR N Lo .Jh4

= (Opm.o=ace
. D @mu % MNormal
FHZ AHE L7

» D 100 % Marmal
Perzonajes 1

100 % Mormal

Linga de corriente

o 2721100 %Mormal
| | Linea saturada oscura (curva)

- DJIDD%NDrmaI

Regla de perspectiva 1
- |:| 100 % Normal
Perzonajes 2

- |:| [l5g]50 % Normal ]

Eorrador

® |:| [la] 100 % Normal "

Guign erafico

- 0B
Papel
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2 Seleccione la herramienta [Regla] — [Regla especial], y seleccione [Linea paralela] en
[Regla especial] de la paleta [Propiedad de herramienta].

é Subhemamienta [Regla] (=] Propiedad de herram. [Reqla especial| [=T>]
[B Grear regla ] Reela especial
vz N Regla lineal . =
R Regla ezpecial Linea paralela hd
= IB Reela curva [LTnea paralela ]
E B Fegla de figura Gurva Liurva paralela
s, [Zriziraalald ®] Froporeian CGurva maltiple
] ]" Linea de radiacidn
" B Reela especial Pazo de $m Gurva de radiacisn
= N Giuia CGirculo concéntrico
T$ B Reela de perspectiva f Crear en c ,Gu'a
N Fegla simétrica| -
-~
3

T

— £

4 Dibuje con la herramienta [Plumilla].

Las lineas a mano alzada también se convertirdn en lineas paralelas segun las lineas de guia de la [Regla especial]. Cambie la presion del

lapiz de modo que las lineas se vayan debilitando para crear lineas de flujo (lineas de velocidad).

B ] 3 — T

R NNt

i1

=HEON

e 04 B

Se puede

o dibujar a lo largo de las guias.

Al
)
i

L\

1
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Entintar el fondo

Consejos: Mover la [Linea paralela] en la regla especial y cambiar el angulo
Puede cambiar el tipo de [Linea paralela] de la [Regla especial] a la posicion y angulo deseados. Arrastre por las lineas de la regla con la herra-
mienta [Objeto] para mover la [Linea paralela] en la regla especial. Al arrastrar el [Centro de rotacion] en la regla, cambia el angulo.

Arrastrar para mover Rotar con

[Linea paralela]. [Centro de rotacion].

Centro de rotacion (+)

Bocadillos flash erizo

Cree un bocadillo de erizo.

1 Haga clic sobre la herramienta [Bocadillo] y seleccione [Flash] — [Destello denso] en la
paleta [Subherramiental.

é Subheramienta [Bocadilio] (=]
|.:_;- Bocadillo I* Flash '
s Mativa flash
= =
Flazh

b
A Destello denso
| i -

| I | Fuegos artificiales

i §

2 seleccione [Carpeta del borde de la vifieta] en la paleta [Capal.

3 Arrastre por la imagen para dibujar un bocadillo de erizo segun el borrador.

5 bt L1

- 0 St
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Entintar el fondo

4 seleccione la herramienta [Objeto] y configure los siguientes ajustes en la paleta [Propie-
dad de herramienta].

Propiedad de herram. [Objeta] (=]
Destello denso $
[Lineaz cinéticas centradas Editar
Operacisn
Operacion de la parte transparente -
Ohjeto seleccionable -

Lineas cinéticas centradas

Color principal| INNEIRIEG

Intervalo de la linea {dneula)
@ Intervalo de |a linea (distancia) 250
T Aerupar
—Laren 950
| Desorden »

hterencia desde posicién de reterencia

+ | Hacer bordes de zietra en la posicicn de referencia

[+Tamaﬁo del pincel 160% m ]

‘ Forma del pincel -

'y

5 Corrija el area donde el bocadillo tape al personaje.

En la paleta [Capa], seleccione la capa "Linea saturada" y haga clic en [Crear mascara de capal].

Capa ea Capa GQ
Mormal - 100 Marmal hd 100
=Y, ,? ﬂ - =Y ,? ﬂ E T
= Dom - s(@)- & = DOmsaR e
I TEE Perzonajes 1 - [ TEE I Perzonajes 1 B
o 100 % Marmal 100 % Moy mal
L B v £ ® H bl
v E Eorde Borde
®|2 272100 % Nor mal ®|s | £ I:llDD%Normal
Destello densao Destello densa
100 % Mormal = 100 % Marmal =
= '3 9 = v 3
|:| % Linea de corriente |:| % Linea de corriente
» |:| 100 % Narmal - |:| 100 % Normal
Litea saturada oscura (curea) Lirea saturada oscura (curea)
® D/wn%Normm . ® D‘,mn%Normaﬂ .
* Regla de perspectiva 1 ~ Regla de perspectiva 1
» |:|1DD%Norma| - |:|1nn % Normal
|| Perzonajes 2 |~ L Perzonajes 2 |-

No es posible dibujar con las herramientas [Plumilla] y [Goma] en las capas creadas con la herramienta [Linea saturada]. Es necesario rea-

lizar correcciones con la funciéon [Mascara de capal].

Al utilizar [Mascara de capa], es posible ocultar parte del contenido dibujado en la capa.

Para obtener mas informacién sobre las mascaras de capa, consulte "CLIP STUDIO PAINT User Guide" — "Layer

Menu" — "Layer Mask".
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Seleccione la herramienta [Goma] — [Goma dura] y siga el trazo del area en la que el bocadillo tapa al personaje para enmascarar el area.

El area que sigue

a la herramienta [Goma] se oculta.

La herramienta [Goma] dibuja por encima de la mascara de capa, es decir, el bocadillo no se borra, pero la mascara lo oculta.

6 El bocadillo de erizo se ha completado.

- = —ZL -
/N =S o,
7GR NSV S, == T
\ W S D5
i, = 4
N = = ey,
' . 3 —— = o

¥ = I

5 ] 1T Z "

AP

.

Al seleccionar las subherramientas [Linea saturada] y [Linea de flujo] de la herramienta [Figura] o la subherra-
mienta [Flash] de la herramienta [Bocadillo], es posible dibujar facilmente varios tipos de lineas saturadas y
lineas de flujo si configura los ajustes en la paleta [Propiedad de herramienta]. La herramienta [Regla] también

permite utilizar funciones como [Regla especial], con la que se pueden dibujar lineas cinéticas paralelas, radiales

o circulos concéntricos, y [Regla de perspectiva], que permite dibujar fondos de forma precisa, ademas de for-

mas.
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Rellenar en monocromo

Rellenar en monocromo

Crear una nueva capa y rellenar en monocromo con la herramienta [Relleno].

Crear una capa para rellenar en monocromatico
Cree una capa para rellenar en monocromo y, a continuacion, rellene el personaje y el fondo entintados en negro monocromo.

1 Desde este momento, no se utilizara el borrador ni el guion grafico. Oculte la capa "Borra-
dor” y la capa "Guion grafico™ en la paleta [Capal.

Capa (=] - — _'_):_‘n’l “s
Mormal - 100 = I N =i H-_j“;i:‘ x4
Y& 1 98w AN L = ompE |
A - —
= DDz apRg W \ = Ei‘."
] 100 % Mormal = A TP =T = s
= i ’ WY A (e e . = o
Perzonajes 2 N7 LA _ /9
|:| [ 50 % Normal " A = _ / &é
Borradar ! Ak > AN = iy
D.Inn%Norma| |? : —r—— =S = AR .
¥ . > d ||
L ouin steo - -—— [
‘@, Y - - | |
Hacer clic en

[Mostrar/Ocultar capa].
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Rellenar en monocromo

2 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa]. Cambie el nombre de la capa
creada a "Relleno”.

Capa ea
Mar mal - 100
MR N Y= "~

= [@pmezacs

T
T
= 100 % Normal
@ B v H i
M Borde
®|2 “ | 100 %Mormal
Rellena
| Exd 100 %M
® Ex |:| ormal
Destello denso
100 % Mormal
= v
|:| % Linza de corriente |-
. [£7] 100 %Normal
Linea saturada oscura (curva)
» |:|J1UU%Norma| .
" Rezla de perspectiva 1
o |:| 100 % Marmal
Perzonajes 2
||

|:| (5] 50 % Narmal ]

Barradar -

3 Sseleccione la herramienta [Plumilla] y dibuje las lineas de borde del area para rellenar en
monocromo.

Las éreas dibujadas con

la herramienta [Plumilla] se muestran en rojo.
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Rellenar en monocromo

4 seleccione la herramienta [Relleno] y, a continuacion, seleccione la paleta [Subherra-
mienta] — [Relleno] — [Referir a otras capas]. Configure las propiedades en la paleta [Pro-
piedad de herramienta] como se muestra a continuacion.

“I Subherramienta [Relleno] (=] Propiedad de herram. [Referir a otras capas] [=I>]
é Relleno Referir a otraz capas
: ]
" | Feferir zalo a capa editada | Seguir pixel adyacente
wrz
P é ) o | Gerrar intervala »
E Referir a otras capas
Iﬁ ’ argen de color 50
i Gerrar v rellenar
zcalado de drea
< == =
-A Fintar drea no rellenada S5 [
ia multi = [
* +| . Referencia maltiple o) ’% % -
T?. ﬁ] D @ Parar relleno en la linea central de wector
Opacidad
J| Suavizado
3 {

5 Haga clic en las areas del contenido dibujado en la capa "Personajes 2" que vaya a rellenar
en monocromo, y rellene las areas.

=S
—— Ry
11

\g‘\\\\\)\\\\\\\ﬂl|h/f//&

6 Repita este proceso para rellenar las vifietas 1 y 3 en monocromo. Seleccione la capa "Per-
sonajes 1", de la paleta [Capa] y haga clic en [Nueva capa rasterizado] para crear una
nueva capa.

Cambie el nombre de la capa creada a "Relleno 2".
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Rellenar en monocromo

7 Siga el mismo proceso para rellenar en monocromo con la herramienta [Plumilla] y la
herramienta [Relleno].
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Rellenar en monocromo

Rellenar en blanco (antes de terminar)

Las lineas de borde se solapan con los personajes en algunas areas. Rellene estas areas en blanco, de modo que las partes entrecruzadas de las

lineas de borde se oculten detras de los personajes.

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa].

2 cambie el nombre de la capa creada a "Blanco”. Cambie el orden de apilado de las capas,
de modo que la capa "Blanco” se encuentre inferior de la capa "Personajes 1".

Capa (] Lapa [=Ix]
Mormal - 100 Mormal - 100
=i ) At L1 Ysi ) At "~
= CDessai-g = DD g
- .mn %Narmal D .mn % Narmal
FEC AKX eeel? o AFEE|eeeel?
®|s [ ]| 100 % Normal ® 100 % Normal
|~ ||Blanco Relleno 2
. || 100 %Normal o ® D 100 % Normal a
~ A Relleno 2 Personajes 1
® 7] 100 % Normal ®|s u |1uu % Normal
" Perzonajes 1 Blarco
100 % Mormal = 100 % Maormal
® v ] = Bl ]
-y By
® 100 % Mormal ® 100 % Mormal
Relleno Relleno
- ' 100 %Mormal - ' 100 % Narmal
Destello denso Destello denso
100 % Mormal 100 % Mormal
@‘
|:| |7 Linea de corriente |:| |7, Linea de corriente

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de
la capa y desplacela. Para obtener mas informacion, consulte "Dibujar pequefios detalles” — "Dibujar los ojos
(combinar capas)" — "Dibujar la esclerética” — "Consejos: Si no puede mover las capas en su iPad."” .

3 oculte Ia capa [Papel] en la paleta [Capa], de modo que las areas rellenas en blanco pue-
dan verse facilmente.

Capa (—I'x]

Mormal - 100
“si 1@ "
= CGEDeecoPEg

[T 100 %Marmal E
TTI=
Regla de perspectiva 1
® |:| 100 %Normal
Perzonajes 2
|:| [BoJ50 SMormal n
Borrador
|:| [lag) 100 % Normal n
Guign erifico o

JIE v

Hacer clic en
[Mostrar/Ocultar capa]

™
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Rellenar en monocromo

4 Compruebe que el color secundario de la paleta [Herramienta] es blanco y haga clic sobre

el subcolor.
Si el blanco no esta ajustado como [Subcolor], seleccione blanco en una paleta, como la de [Conjunto de colores].

Circullo de colores. ea Caonjunto de colores ea

Conjunto de colores estindar + ? m]

N e
=’

& T

5 Uutilice l1a herramienta [Plumilla] y la herramienta [Relleno] del mismo modo que al rellenar
en monocromo para rellenar las areas del personaje entrecruzadas con las lineas de borde

en blanco.

6 cuando haya terminado de rellenar en blanco, vuelva a mostrar la capa "Papel” en la

paleta [Capa].
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Terminar (tramas y degradados)

rminar (tramas y degradados)

En los borradores de manga para la impresion en monocromo, se utilizan tramas (pequefos puntos negros) para crear
medios tonos grises. CLIP STUDIO PAINT cuenta con capas dedicadas para tramas y degradados. Utilicelas para
recrear elementos como las sombras o los colores de la ropa de los personajes.

Consejos: ;Qué son las capas de relleno en monocromatico, trama y degradado?
CLIP STUDIO PAINT contiene las siguientes capas dedicadas:

® [Relleno] Capa: una capa que se crea al rellenar con un color especificado.

® [Trama] Capa: una capa que se crea al pegar una trama especificada. Esto se crea al aplicar tramificacion a una capa rellena en monocromo.

® [Degradado] Capa: una capa que se crea al dibujar un degradado.

Capa GG
Marmal - 100
Y e A my

PIR e =25

=
100 % Mor mal
&
@JD Rellena

- ﬁ" Linea 60.0 40% Girculo

Trama

®| 2 @ ] Linea 600

Deeradado

Pegar una capa de trama

Cree una seleccion y pegue una capa de trama.

1 Enila paleta [Capa], cree una [Carpeta de capas] para gestionar las capas de tramas jun-

tas.
Haga clic en [Nueva carpeta de capas] en la paleta [Capa] para crear una carpeta de capas. Cambie el nombre de la carpeta de capa a "Aca-
bado".
Capa [—T'x]
Mormal - 100
MR N -

= EEL T
. D @mn % Narmal

FEL A eeel?
. 100 % Mormal

Relleno 2
® | » | 100 % Narmal

Perzonaies 1

100 % Mormal

[@ v =& Acabado ]
o I_I 100 % Mormal

Blanco

— 100 % Mormal
®l JE Borde

100 % Normal

[ | Relleno =

-
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Terminar (tramas y degradados)

2 seleccione la herramienta [Selecciéon automatica] y, a continuacién, seleccione la paleta
[Subherramienta] — [Seleccién automatica] — [Referir a todas las capas]. Configure los

ajustes en la paleta [Propiedad de herramienta] como se muestra a continuacion.

Subherramienta [Seleccion automatical €€

‘k Seleccisn automitica

Referir solo a capa editada para seleccic

Referir a otras capas para seleccionar

*

Seleccién de capas referidaz

i) D

Propiedad de herram. [Referir a otras capas para sebeccionar] BQ
Referir a otraz capas para seleccionar

&

Cémo crear . .‘ l"D r‘ﬂ -
| Seeuir pixel advacente

[ | Cerrar intervalo }]

Margen de color

100

[}_ | Escalado de drea 1 ]

+| . Referencia maltiple % \’% % -

[ Suavizado ]

4 Haga clic sobre [Nueva trama] en el Menu flotante de seleccion.

— oy wea BEA G Wy
R Fu NS L

M =T o PN
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Terminar (tramas y degradados)

5 En el cuadro de dialogo [Ajustes de la trama sencilla], ajuste el [Numero de lineas de
tramal] y [Densidad] como se muestra a continuaciéon y haga clic en [Aceptar].

Ajustes de la trama sencilla Q
Mitnero de fneas de fra BOOOOOOOOOOOC
virmero de finezs de V 126%6%%0 %% %% %" %
Denzidad{B): % » : : Cancelar
1) L]
Tipo: Circulo - ) "
A D ]
Angulal A 4 » . -
D (]
0 ) L
)
0 b:.

,/ Si hay trama con la misma configuracisn, combinarlos en uno

6 se pega la trama. Se crea una capa de trama [Relleno en monocromatico] en la paleta
[Capa] al pegar la trama.

100 % Normal
®| | @ pcabado

® |z @4 ] Linea 60.0 40% Gircul
Rellenar en monocromatico 1
o |:| 100 % Marmal
Elanco

El area se deselecciona de forma automatica tras crear la trama, si este se crea en el Menu flotante de seleccién.

/ Nota En otros casos, anule la seleccion del area. Para ello, haga clic en [Deseleccionar] en el Menu flotante de selec-

cion o seleccione el menu [Seleccion] — [Deseleccionar].
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Terminar (tramas y degradados)

7 Para pegar la trama en otras areas, seleccione la capa [Relleno en monocromatico] que ha
creado en la paleta [Capa] y afiada a otras areas con la herramienta [Relleno] y [Plumilla].

AYHORES A

L\\\\\“\\hhill////,]

\

Al seleccionar una capa [Relleno en monocromatico] en la paleta [Capa], haga clic sobre el nombre de la capa o sobre la miniatura de la

mascara de capa, no sobre la miniatura de la capa.
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Terminar (tramas y degradados)

8 Repita los pasos del 2 al 7 para pegar tonos en otras areas del lienzo. Cambie la densidad y

la lineatura de trama para crear diferentes tramas.
Cambiando los valores de [Densidad] y [NGmero de lineas de trama] en el cuadro de didlogo [Ajustes de nueva trama] del paso 5, es posi-

ble crear una nueva capa de [Relleno] con ajustes diferentes.

Consejos: Posterizacion de mascara

Cuando se aplican tonos a capas, como [Relleno en monocromatico], la [Expresion mascara] esta ajustada en [Si] en la paleta [Propiedad de la
capa]. Los resultados de operaciones tales como borrar con la subherramienta [Goma suave] de la herramienta [Goma] son distintos depen-
diendo de si la opcion [Expresion méscara] esta ajustada en [Si] o [No]. El contenido también se imprime de forma diferente dependiendo de si

[Ajustes impresion] — [Color de expresion] esta ajustado en [Duotono (Tramificacion)] o [Duotono (Umbral)].

[Expresion mascara] [Expresion mascara]

[Si] [Nada]

Cuando se elimina la trama con la subherramienta [Suave]

de la herramienta [Gomal].
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Pegar una trama degradada

Las "tramas degradadas" son tonos con un degradado de oscuro a claro. En este ejemplo, las tramas degradadas se utilizan para afiadir profun-
didad y reflejar la direccion de la luz.

1 Seleccione la herramienta [Seleccion automatica] en la paleta [Herramientas] y selec-
cione la paleta [Subherramienta] — [Referir a todas las capas].

Q Subherramienta [Seleccion automatical  ENE
:,;J;% -k Seleccisn automatica
& * . .
. Feferir solo a cana editada
O Referir a todas lag capas
Seleccicn de capas referidas

& e

2 Haga clic en el area en la que desea pegar la trama degradada y cree una seleccion.

Para aplicar un degradado continuo a varias areas, mantenga pulsada la tecla [Mayus] y pulse sobre las demas areas para seleccionarlas
juntas.
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Terminar (tramas y degradados)

3 Sseleccione la herramienta [Degradado] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Degra-
dado] — [Degradado de manga] en la paleta [Subherramienta].

F Sushharramisnta [Degradadal [=]]

Degradado ! Contornear pintur:

/ De primer plano a transparente

= De primer plano a fondo

&

s | | Rayas

_A - Ravas del color de fonda
- Photosphers

-

= CGielo azul

.u- Cielo diurna

Brillo anochecer

Cielo nocturno
I - froco iris
Borrado de degradado
[- Deeradado de manea
ik L T

4 Arrastre en la direccién en la que desee aplicar el degradado.

5 Haga clic en el menu [Selecciéon] — [Deseleccionar] para deseleccionar el area seleccio-
nada.

6 Para ajustar la direccion y la posicion del degradado, seleccione la herramienta [Objeto]
en la paleta [Herramienta] y arrastre el manejador de operacion en el lienzo.

7

T

. Arrastrar
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El degradado se puede crear detalladamente mediante la configuracion de los ajustes de la paleta [Propiedad de

herramienta]. Para obtener mas informacion sobre cémo crear degradados, consulte "Tool Setting Guide" —

"Tool and Sub Tool Categories" — "Gradient".

Siga el mismo procedimiento para las otras areas, es decir, cree una seleccion en el area a la que desea aplicar las tramas degradadas y, a

continuacion, pegue el degradado.

Consejos: Tramas que no son puntos
Hay varios tipos de tramas disponibles en CLIP STUDIO PAINT, ademas de los puntos y degradados. Al cambiar el [Tipo de tono] en [Ajustes
de la trama sencilla], es posible utilizar tramas tales como lineas paralelas y ruido (patrén de arena).

Ajustes de la trama sencilla Q

Hirero de linezs de a0 600 - ficeptar
Densidad(B): 40 % e Cancelar
Tipo: Circulo hd
Angulal &) Sl

Cuadradao
TamatiolS) Rambo

Linea
Factor: BB
\/ Si hay trama co Ehl_jse scish, combinarlos en uno

Ruido

Ciruela

Asterizco

Eztrella

Zanahoria

Cereza (redonda)
Cereza (medianal
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Flar {media}
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Trébol (redondo)
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Eztrella ninja
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Terminar (tramas y degradados)

Los estilos de trama complejos, como patrones, entramados y fondos, también se registran en la paleta [Material].

Material [Monochromatic pattenn] 90

(& Busgueda de mate...

w @ All materials

P4 Color pattern El;?a fi by
. | i1 il

w 2% Monochromatic il Ll

» 5 Basic
b £ Gradient =| | Linea B0 40% Lirea Monocheo Flow line rough

& Crozz-hatchir

3 :x Pattern
» O Effect and fee
» [ Backeround
i Texture
» 5 Manea material . i v N #
_ L » g

| il 3
..... ,
Q Por favor, ezcriba ag.. |wfrs
e ] il
L » i

| Material de imagen

m [

Textura de papel

| Trama || 15.0Linea {:'“' ’;’f
| b4 ;
| 25.0Linea - .
_ ALY,
| 275Linea im /
| 300Linea o
Bloody =plash Radiant [+

| 325Linea | [~

Las tramas de la paleta [Material] pueden arrastrarse y soltarse en el lienzo cuando se vayan a utilizar. Cree una seleccion para aiadir un tono al

area seleccionada.

[ Jedececsvea, -
.0‘... Cr hatchi ...‘o
°® 4 Cross—hatching ®oq
o® - S0 saway trees—hlack
o Pattern O
L) ry NS —r
i . - ‘ﬁ‘.{* M e
e > » @ Effect and feeling -+ ]
ot i
Y4 V& Beckerond - : -
- pria
I \ @ Texture | P
T\ . L 3 2 ; m
N » F5l Manea material | L .
‘-.. . Minja star like
Arrastrar y soltar "l

b

b £ Gradation I |
8 Crozs-hatching
Far-away trees-black
Patt,
» 3 Pattern —
» @ Effect and fesling -+l
¥ [ Backeround = ;
» pria
& Texture " o
) E e
! terial ’
b ﬁ anga matera Minja star like
» [Aa] Image material
>[’j k)
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Escribir onomatopeyas

Escribir onomatopeyas

Dibujar lineas para la escritura de onomatopeyas utilizando herramientas como la [Plumilla].

1 Haga clic en [Nueva carpeta de capas] en la paleta [Capa] para crear una carpeta de
capas. Cambie el nombre de la carpeta de capas creada a "Onomatopeya”.
Cambie el orden de apilado de las capas, de modo que la carpeta "Onomatopeya" se encuentre inmediatamente debajo de la carpeta "Capa

de bocadillo".

2 Una vez se haya creado la carpeta "Onomatopeya™ en la paleta [Capa], haga clic en [Nueva
capa rasterizado] para crear una capa de rasterizado. Cambie el nombre de la capa creada
a "jZas!".
Ordene la paleta [Capa] haciendo clic en los simbolos [ ¥ ] que se encuentran junto a la carpeta de borde de la vifieta "Borde" y la carpeta

"Acabado" para cerrar las carpetas.

Capa (=]
Hormal - 100
@i At T4
=2 PLHm g
- D lDD%NormaI =
FEL AKEreel?
100 % Mormal
i - & Ohn matnnesa
®| 100 % Normal
iZasg!

- 100 % Mormal
Felleno 2

® | "|IUU%N0rmaI
Percnnaiec 1

@ » O3 IDD%T‘;IErmaI

_—
| | 00 % Mor mal
[

. I
Hacer clic para cerrar °

]

la carpeta n

L L 3 e -

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de

la capa y desplacela. Para obtener mas informacién, consulte "Dibujar pequeios detalles” — "Dibujar los ojos
(combinar capas)" — "Dibujar la esclerética” — "Consejos: Si no puede mover las capas en su iPad." .

3 seleccione el color principal en la paleta [Herramiental.

Compruebe que el color principal es el negro. Si el color seleccionado no es negro, seleccione negro con una paleta como la de [Conjunto

de colores].

Conjunto de colores ea
Conjunto de colores estindar + Q? ﬁ]
o, n

S W7 .
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Escribir onomatopeyas

4 Establezca un tamaiio del pincel grande para la herramienta [Plumilla] y escriba "jZas!"
como onomatopeya.

5 Vuelva a hacer clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] y cambie el nombre de
la capa a "jBan!".

6 Escriba "iBan!" como onomatopeya.

Tras dibujar los contornos del texto en negro con la herramienta [Plumilla], cambie el color de dibujo a blanco y rellene los contornos con
la subherramienta [Referir solo a capa editada] de la herramienta [Relleno].

Anadir bordes a la escritura de las onomatopeyas

Anada filos alrededor de la escritura de la onomatopeya.
1 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "jZas!".

2 Haga clic en [Efecto de borde] en la paleta [Propiedad de la capa] y pulse [Bordes] en
[Efecto de borde]. Ajuste el [Grosor del borde] en "13".

Propiedad de la capa 9 Q
Efecto
®e i m-

Efecto de borde o @ ~
[3rosor del borde 120 ]

Color de borde b
Color de expresian

V| Monocromstico + | [l
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Escribir onomatopeyas

*El verde se utiliza para resaltar el borde blanco de esta imagen.

3 ordenela paleta [Capa] haciendo clic en el simbolo [ V] que se encuentra junto a la carpeta
"Onomatopeya"” para cerrar la carpeta.

Capa GQ
Mormal - 100
~si & e
= PHEMmecair§
- D lDD%NormaI =
FEZ AFEL 17

100 % Marmal
® 2 O Onomatopeya

I,.—'lll]l]%NormaI

v Vallaw~ 0

-

@ Hacer clic para cerrar

la carpeta

L L LT TR XY P LT

Realizar correcciones

Realice correcciones como la adicion de bordes blancos a areas donde los bordes de linea no se pueden ver facilmente.

1 Enia paleta [Capa], cree una nueva capa de rasterizado sobre la capa "Relleno 2" y ponga
"Blanco 2" como nombre.

Capa (—]*]
Marmal - 100
RN L i
= DD eomi G
- D mn % Normal =
FEL AKE o7

@ y O3 100 % Normal

Onomatopewa

=4[]

® 100 % Mormal
Relleno 2

o D 100 % Normal
Perzonajes 1

100 % Mormal
o = Acabado

® I:I 100 % Narmal
| | Blanco

100 % Narmal

Elanco 2
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Escribir onomatopeyas

2 seleccione el subcolor en la paleta [Herramiental.

Si el subcolor no es blanco, seleccione blanco en una paleta como la de [Conjunto de colores].

= Conjunto de colores (— ] = Capa (=]
Ganiunto de colores estindar +| i B Mormal | ol 100

I-®i ) At "~
= DRbsear e

- DIDD%NDrmaI =
FEC AKEL17

E]‘?T*:bw

100 % Narmal
" B = \t Q,_ @ ® = Onomatopeya
®|s ‘| |IDD % Mormal s
Elanco 2
—
® e 100 % Maormal
| Relleno 2

- D 100 & Marmal
Personajez 1
100 % Marmal
o r O Acabado

- I:I 100 % Mar mal
Elanco

3 Dibuje en blanco con herramientas como la [Plumilla]. Dibuje también en blanco alrededor
del personaje.

7

prist-t1 -5

*El verde se utiliza para resaltar el borde blanco de esta imagen.

Para seleccionar el contenido dibujado en una capa, mantenga pulsada la tecla [Ctrl] y haga clic en la miniatura
de la capa para seleccionar el area dibujada.
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Escribir onomatopeyas

4 Ya hemos completado todas las viietas.

Wb ok
AR IR
AME SRS A

B

TRTATHR

\\\\\\I lish /////

A\

i

&
W\

N
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Escribir onomatopeyas

Consejos: Sobre contornos blancos
Los contornos blancos se utilizan para afiadir un borde blanco alrededor de los elementos, como los personajes. Al afiadir un contorno blanco,
se destaca el personaje, etc., de modo que es mas facil de ver.

Para afiadir contornos blancos, dibuje con la herramienta [Plumilla] o contornee una seleccion.

Para crear un contorno blanco a partir de una seleccion, cree el area que desea contornear en blanco usando la herramienta [Seleccion]. Selec-
cione el menu [Edicién] — [Seleccion contorno] y, a continuacion, seleccione [Dibujar fuera] en el cuadro de didlogo [Seleccion contorno]

para dibujar un contorno blanco.

=

Deshacer(l) Chrl+Z Seleccion contorno Q
Rehacer Ctrl+Y ®) Dibujar fugralQ) Pceptar
Cortar Ctrl+X DiisTgass de bards Gancelar

Dibujar en el i, ~ior

Copiar Ctrl+C \

Pegar Ctrl+V fincha de la ™
Seleccionar [Dibujar fuera
Borrar(E) Del Tipo de [ 1 ]
Borrar parte externa al drea seleccionada Shift+Del
Relleno(F) Alt+Del | Dibujar al extremao del lienzo
Suavizado:

Rellenade avanzado(l)...
Cambiar color de linea de dibujo(H)

[ Seleccion contornol(G).. ]
Convertir luminosidad a opacidad(B)
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Guardar el archivo > Realizar correcciones

uardar el ar

CLIP STUDIO PAINT guarda los archivos en CLIP STUDIO FORMAT (extension: .clip).

1 seleccione el menu [Archivo] — [Guardar como].

Nuevo... Ctrl+N

Crear nuevo desde portapapeles(B)

Abrir(0)... Cirl+0
Archivos usados recientemente(F) 3
Cerrar Ctrl+W
Guardar(S) Ctrl+S

I Guardar como... Shift+Alt+S l
Guardar copia »
Invertir(G)...

Guarde los archivos en CLIP STUDIO FORMAT (extension .clip) desde el cuadro de didlogo [Guardar como].

2 Guardar como *
1 [E] » Esteequipo » Imagenes » v | @®| | Buscarenlmégenes ¥l
Organizar « Nueva carpeta = - 0
. 2 e
@ OneDrive ke t:';;..
‘f.': ¥
[ Este equipo ‘-‘.'ﬁ'%
. o,
'
; Descargas 24 \ ‘i&z-‘, \
Ak iy
Documentos AR, Y T 9 IS 9
illustration.clip illustration_02.cli mono_manga.cli
I Escritorio
P P
&= | Imagenes
J! Musica
B Videos
‘i BOOTCAMP (C:)
v
MNombre: |mono_manga.clip -
Iipol CLIP STUDIO FORMAT ~
A Ocultar carpetas Cancelar

9 Guardar como

Nombre del archive: ~ mono_manga v Save

Tipo: I CLIP STUDIO FORMAT

4)

Cancelar

Para abrir un archivo guardado, seleccione el ment [Archivo] — [Abrir archivo].
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Guardar el archivo > Imprimir[Windows/macOS]

Consejos: Formatos para almacenar archivos

CLIP STUDIO FORMAT (extension: clip).
Los datos del lienzo abierto actualmente se guardan junto con toda la informacion de las capas. Las imagenes creadas en CLIP STUDIO
PAINT se guardan en CLIP STUDIO FORMAT (extension: .clip).

Documento de Adobe Photoshop (extension: psd) y documento grande de Adobe Photoshop
(extension: psb)

Las capas no se combinan al guardar con la opcién [Guardar como] o [Guardar copia]. Al guardar con la opcion [Exportar], todas las capas se
combinan en una sola. Toda la informacion de capa exclusiva de CLIP STUDIO PAINT, como [Tramificacion] y [Regla especial], se descarta

al guardar.

BMP, JPEG, PNG, TIFF y Targa

Todas las capas se combinan al guardar los datos. Toda la informacion de capa se descarta.

Imprimir[Windows/macOS]

Para imprimir manga con tramas o ilustraciones en monocromo, seleccione el menu [Archivo] — [Ajustes impresion] y, a continuacion, selec-

cione [Duotono (Umbral)] para [Color de expresion] en el cuadro de didlogo [Ajustes impresion].

Configure los mismos ajustes desde el menu [Archivo] — [Exportar (una capa)] aunque realice la exportacion en un formato de imagen gene-

ral, como BMP.
Ajustes impresion [x] Ajustes de exportacion BMP (%}

e stalay Aceptar Previsualizat Aceptar

Fravi los resultadas de izadn al sali
v feneErEs Cancelar | Previsualizar los resultados de renderizado al salir

Gancelar
Ajustes impresisn .
Ejecutar impresidn Salida de la imagen
Tamaf inpresic Tamako real
Boceto(0) Marca de corte Earde predeterminadal’)

Rotar papel 90 erados
Salida de |a imagen | Texto Tnformacin de la obra Falia{L}

EBoceto(D) Marca de corte Borde predeierminadol’f) Frimeh ol RS ari =
| Texto Tnformacién de |2 obra FaliofL) Golor
Rango da salida Pigina entera A d Caolor de expresién: Duntono (Cantidad) -
Color e g L S e m |
Color de expresian Duoton (Gantidad) - . [D“ﬂlﬂ"ﬂ (Gantidad) ]

T TR, Tamafio de salida e e et
] ([ Dustans (Gartided) ) 8 Farcertae de escale di 115

o DEN e Golor RGB

P Destisien |G Especificar tamafa de Salida  oroho 0 25700

Color RGE mm
Altura(H): 364.00

®) Para cémio{0)  Aumentar y reduci foda la capa. Gantrolar tono de moiré
al escalar v la iresularidad del texto v vector de la finea " .
Especificar resolucisn(Z) GO0 ppR

Rasterizar: Priorizar calidad ¥ Procesamiento al escalar

Para ilustracién  Escalar imagen combinada. Reduce los huecos
entre capas al escalar

®) Para cémicl®)  Aumentar y reducr toda la capa. Controlar tono de moirg
al escalar y ks imeguloridad del texto y vestor ds ko linea

Rasterizar: Priorizar calidad ¥

La funcion de impresion no se puede utilizar en el iPad.
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Guia de manga en monocromatico para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Guardar el archivo > Imprimir[Windows/macOS]

Consejos: Tipos de duotono ‘

Cuando [Expresion mascara] — [Posterizacion] estd ajustado en [Si] en [Trama] como un efecto en la paleta [Propiedad de la capa], la mascara

se puede desenfocar con posterizacion gris, pero este efecto no se puede imprimir en duotono. Al imprimir en duotono, el resultado varia en
funcion de si se selecciona [Duotono (Umbral)] o [Duotono (Tramificacion)] como [Color de expresion] en el cuadro de didlogo [Ajustes

impresion].

Imagen original Cuando se exporta con Cuando se exporta con

Posterizacion: Si [Duotono (Umbral)] [Duotono (Tramificar)]

Duotono (Umbral)

Las areas oscuras se imprimen en negro, y las areas claras se imprimen en blanco, con un brillo de 50% como umbral.

Duotono (Tramificacion)

La posterizacion de las dreas opacas se aplica en funcion del [Numero de lineas de trama] en el lienzo.
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Guia de manga en color
para dibujar manga con
CLIP STUDIO PAINT [PRO/
EX]

En esta seccion se explica como colorear un manuscrito creado segun la guia de monocromo y como dibujar

un manuscrito de manga en color.




Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Proceso para crear un manuscrito de manga en color

Proceso para crear un manuscrito de manga en
color

Siga los pasos expuestos a continuacién para dibujar un manuscrito de manga en color.

Preparar la creacion de manga en color
Siga los ejemplos del manual para manga en monocromo
para crear manga en color. Oculte bocadillos, efectos de sonido

y capas de tramas primero.

Colorear los personajes
Cree una capa para cada parte y coloree cada capa
con la herramienta [Relleno] y [Acuarela].

Las capas creadas se guardan en [Carpeta de capas].

Colorear el fondo

Utilice herramientas como [Decoracion] para dar color a las imagenes.
Los atributos de las lineas de efecto para colorear manga, como el color
y el nimero de lineas, se pueden cambiar si se modifican los valores

en la paleta [Propiedad de herramienta].

Colorear el borde de la viieta

Los bordes de las vifietas se pueden colorear
de la misma manera que los personajes y fondos.

Se pueden realizar operaciones parecidas para los efectos de sonido.

Dibujar y ajustar pequenos detalles

Coloree las lineas principales de los personajes. Dibuje pequeiios detalles
con herramientas como la [Plumilla]. El tono de los colores de cada

area de color se puede ajustar si se cambia el modo de combinacion de capas. ¥
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Preparacion previa a la creacion de manga en color

Preparacion previa a la creacion de manga en color

Coloree el manuscrito creado siguiendo la guia de manga en monocromo para crear manga en color.

Preparativos ‘

En el manuscrito de manga en monocromo, [Monocromatico] esta fijado como [Color de expresion basico] del lienzo. Si crea una nueva capa
y la utiliza para colorear con los ajustes actuales, la capa se mostrara en monocromo. Cambie el [Color de expresion basico] del lienzo a
[Color].

Cambiar propiedades basicas del lienzo

Seleccione el ment [Edicion] — [Cambiar propiedades basicas del lienzo]. En el cuadro de didlogo [Cambiar propiedades basicas del lienzo],

cambie [Color de expresion basico] a [Color] y haga clic en [Aceptar].

Carbio propiedades Ssicas 4l benas ]

Foapty
Carcala
= Color de expresisn bisico: CGaolor -
- RechotW 18700 »
b Anaalb 19480 '
Cuolor
Fascheidn 400 -
Coler de exsrain bt Coller - ‘ GrlS
 Colr deipaget | | WO V| Monocromstico
] Mereeromiten

Dewvinein 3 150 v
Dewvinciin ¥ 080

En este caso, las imagenes se crearan con una resolucion de [600 ppp], ya que esta utilizando el manuscrito de la

guia de manga en monocromo. Se suele recomendar una resolucién proxima a [300 ppp] o [350 ppp] al crear un

manuscrito en color.

Ocultar las capas hechas como trama

Las capas de trama [Relleno en monocromatico] creadas segun la guia de manga en monocromo se encuentran en la carpeta "Acabado". Oculte
esta carpeta, ya que no va a utilizar estas capas para crear manga en color. En la paleta [Capa], seleccione la carpeta "Acabado" y haga clic en

[Mostrar/Ocultar capa] para ocultar la carpeta "Acabado".

Capa BQ

Maormal
- sila o~
PLhDe=oRg

y O3 100 % Mormal

Onomatopeya

|:| B2 100 8o mal

Blanco 2

[ 100 % Mormal
Rellena 2

. D B2 100 8Mor mal

Personajes 1

=

o Hlﬂﬂ%Normal
FED AHEpeeel?

®

-

9

100 % Mormal
O ficabado

- |:| 2] 100 8Mor mal

Elanco

. "’E;Edtwmal
| ] |50 % Normal B
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Ocultar la capa [Bocadillo] y la carpeta "Onomatopeya" ‘
Oculte también la capa [Bocadillo] y la carpeta "Onomatopeya" para hacer mas facil el proceso de coloreado. Muestre la capa [Bocadillo] tras

haber terminado de colorear y muestre la carpeta "Onomatopeya” cuando esté listo para colorear las onomatopeyas (si procede).

Capa [=]x]

Mormal
x il o~
= 5D i B
1UU%N0rma| E

FEC AFEL1?

100 % Mormal
» O Onomatopewa

- |:| B2 100 % Mormal

Blanco 2

- B 100 % Normal
Relleno 2

® D B 100 % Normal

Perzonajes 1

100 % Mormal
2 0 Aeabado

- |:| B 100 8 Normal

Blanco

— 100 % Mormal
» E-jyEEL.
orde
| ] |50 %Mok mal -
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear los personajes

Colorear los personajes

)

En esta seccion, coloreara los personajes en las vifietas 1 y 3. Crearemos una capa separada para colorear cada per-

sonaje y fondo.

Consejos: Operaciones especificas para iPad

Si esté utilizando un iPad, algunas operaciones podrian variar. Para mas informacion acerca de las operaciones especificas para iPad, consulte

el siguiente punto.

® Configuracion de pantalla "Inicio" — "Si esta usando un iPad"

® Utilisation convenable de touches de combinaison: "Atajos usados frecuentemente" — "Teclado lateral (iPad)"

® Usar las herramientas de dibujo: "Primer borrador" — "Usar las herramientas de dibujo (iPad)"

® Visualizacion de la paleta de capas en el iPad: ";Qué es una capa?" — "Consejos: Visualizacion de la paleta de capas en el iPad"

Colorear la base

Afada el color de base del personaje. En esta seccion, va a colorear la piel del personaje en la vifieta 1.

1 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Blanco” y haga clic en [Nueva capa rasterizado]

para crear una nueva capa.
Cambie el nombre de la capa creada a "Piel".

Capa [=]x]

Mormal - 100
- =i ) &cg e
= [E R

@l [ 100" % Marmal
Relleno 2

® D [ 100 % Narmal

Parzonajes 1

100 % Mormal
Acabado

[
QJDHIUU%NDrm‘ﬂ o

Blahco

— 100 % Mor mal
® >"E Elorde e
|:| [IB]50 % Normal ]
L

Borrador

Capa [—T'x]
Mormal - 100
- silan "
= DEDeemig
®| ||E|wu%morma| &
Relleno 2
® D B2 100 % hormal
Perzonajes 1
100 % Mar mal
» fcabado
® |2 100 % Mormal 3
| |Pie|
o | | MWD % Mormal
Blanco
— 100 % Mormal
L E

2 seleccione el menu [Ventana] — [Circulo de colores] para mostrar la paleta [Circulo de

colores].

Utilice la paleta [Circulo de colores] para seleccionar colores que no se encuentran en la paleta [Conjunto de colores]. En este ejemplo, se

selecciona el color melocoton. Utilice el circulo exterior (1) para seleccionar el tono, y el cuadrado del centro (2) para ajustar el brillo y la

saturacion (cémo de intenso deberia ser el color).

(D>

~\r

Ciinguir Am ~nlopes,

178 sminn &)
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear los personajes

3 Haga clic en el area que quiere colorear para rellenar el area rodeada por las lineas.

AN
/ P .
_ —
/7
lflri )
N P '
.A ‘d‘
! - .
Q
v
Para obtener mas informacion sobre como rellenar con color y sobre los métodos basicos de coloreado, consulte
la "Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT: Guia basica”™ — "Coloreado basico" .

Consejos: Si se dejan pequeiias areas sin rellenar
Si se dejan pequefias areas sin rellenar, seleccione la herramienta [Relleno] de la paleta [Herramienta] y seleccione [Cerrar y rellenar] mediante

la paleta [Subherramienta]. Al cerrar las areas no rellenas, es posible rellenar solo las areas que se encuentran entre las lineas cerradas.

Subhemamienta [Rellenc] (=]

é Relleno
“

<

Referir zolo a capa editada

Referir a otraz capas

lﬁ Cerrar rellenar]
||§ - Pintar 4rea no rellenada
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear los personajes

Colorear las sombras

Cree una nueva capa y rellene las sombras del personaje. En esta seccion, afiadira sombras a la piel.

1 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "Piel”. Haga clic en [Nueva capa rasterizado] para
crear una capa de rasterizado.

2 Active [Ajustar a capa inferior] en la paleta [Capa].

= 80 Clic 80

Marmal - 100 Mormal / 100

Y sila "~ - B) e ¥ -
= Do = DLhhseoi-§

@l ||E|lﬂﬂ%Normal [= @l ||E|1UD%N-’ E

Relleno 2 Relleno 2 Se muestra una linea vertical roja
[ 100 % Normal A RLEL] o
= D = ' = = al lado de la miniatura de la capa

Perzonajes 1 Perzonajes 1
100 % Normal 100 % Nar ma
> Acabado = » O Arahardn ' / =
®| s [~ ]| 100 % MNarmal ®|s 7] 100 % Mormai
Capa 1 Capa 1

® DIDD%NormaI - DIDD%NDrmaI
Piel Piel

» DIUD%NormaI - |:|100%N0rma|
|| |

Blanco Blanca

Al activar [Ajustar a capa inferior], es posible hacer referencia a la capa inmediatamente inferior, de modo que el
dibujo de la capa seleccionada se limite a esta area. Para obtener mas informacién, consulte "Guia avanzada para
dibujar una ilustracion con CLIP STUDIO PAINT: Guia avanzada” — "Retocar una obra mediante la funcion de

recorte” .

3 Dibuje las areas de sombra en la piel usando herramientas como [Color diluido] y [Plumi-
lia].

Color de sombra

Tono de piel

Color de sombra
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear los personajes

4 El coloreado de la capa "Piel” se ha completado.

//'
VK

Para colorear las areas que se hayan sobrepasado, como el pelo, se colocara otra capa en la parte superior. Para
/ Nota obtener mas informacion, consulte — "Colorear otras partes"” .

Guardar en una carpeta de capas

Una forma conveniente de trabajar con capas multiples es crear una carpeta de capas para almacenarlas. Almacene las dos capas utilizadas para
colorear la piel en la carpeta de capas.

1 Haga clic en [Nueva carpeta de capas] en la paleta [Capa] para crear una carpeta de
capas.

El nombre puede cambiarse haciendo doble clic en el nombre de la carpeta de capas.

2 seleccione las capas utilizadas para colorear y arrastre y suelte en la carpeta de capas.

Las capas seleccionadas se guardan en la carpeta de capas.

Capa [=T>) Capa (=)
Marmal - 100 Marmal hd 100
Y =i A% "~ Y =i A% LT
§ DL prastraral = Ei=E -
rrastrar a la
Ij (] 100 % More g' ' Ij B 100 % hormal Guardado en
Perzonajes 1 carpeta de capas Perzonajes 1

la carpeta de capas

100 % Mormal 100 % Mor mal
» O Acabado / P 0 acaind
@ - L;ﬂﬂ%Normal @ - @ 1IU£|%Norma|
np 100 % Narmal ol mn %Marmal F E
(Capa 1 Oapa 1
®|v | |IDD%N0rmaI o, |:|mu % Mor mal
Pial Fiel

- Dmmn%mrmm - | ||EIIDD%N0rmaI
| Blanco |+ 1| BElancao

» &

® Para seleccionar capas multiples, haga clic en las capas mientras mantiene apretada la tecla [Ctrl].

/ Nota ® Para seleccionar un grupo de capas consecutivas, haga clic en las capas mientras mantiene apretada la tecla

[Mayus].
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear los personajes

Colorear otras partes

Siga el mismo proceso para colorear otras partes, como el pelo y la ropa.

1 Cree una capa nueva para cada parte y coloree cada parte.

Para colorear un area en blanco, como la esclerética, seleccione blanco en la paleta de colores. No las rellene con
# Nota color transparente.

2 sicrea capas multiples para la misma parte, cree una carpeta de capas para esa parte y
almacene ahi las capas.
El coloreado del personaje se ha completado.
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

Colorear el fondo

)

Del mismo modo que con los personajes, colorearemos el fondo en las vifietas 1y 3.

Modificar las lineas saturadas

Modifique la [Capa de lineas saturadas] creada segtin la guia de manga en monocromo.

1 Haga clic en la marca [ V] del siguiente de la [Carpeta del borde de la viieta] en la paleta
[Capa] para cerrar la carpeta.

Capa [=1] Capa [— ]
Mormal - 100 Mormal - 100
- eila 5 - esila "~
= LM i JEGH = JrLm is |
@' '| |HIDD%N0rmaI 2 D el F
Blanco Borde

— 100 % Mormal 100 % Mormal
= » 0B~ Y =
E Borde ’ Relleno
|50 % Mormal ] - l B 100 8 Normal

Borrador Destello denso

DIDD%NDrmaI '? | . DJI? HIUD%NDrmaI

Guish grafico = P |inea de corriente

- - nmn % Normal i
Papel = Linea saturada oscura (curva)
- D" [ 100 % Normal

Regla de perspectiva 1

B [ 100 % Normal

|| sl Percnnains 2 -

3

2 seleccione la capa "Linea saturada oscura (curva)” y cambie [Color de expresion] de
[Monocromo] a [Color] en la paleta [Propiedad de la capal.

Capa [=1] Propiedad de |a capa (=]
MNormal - 100 Efecto
v ®if@a v e QM-
Color de exprezidn
= CEmegmirg :

W Monocromético v || Il

[T = 100 S Normal -
» |:| [ 100 % Mormal b Gris A

Relleno V| Monocromstico

- |:| [ 100 8 Normal
Desztello denso

® |_|~’|7@ [ 100 % Mor mal

| fmas Ao movvizmda

®|s 2] 100 8Mor mal i
Linea saturada oscura (curva)
® | |¢ !'DIUD%NormaI

“* Regla de perspectiva 1

- | |HIDD%N0rmaI
1| -

| Perzonaies 2 L
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

3 seleccione la subherramienta [Objeto] de la herramienta [Operacion] y configure los ajus-
tes en la paleta [Propiedad de herramienta] como se muestra a continuacion.
Seleccione rosa oscuro como [Color principal] en la paleta [Circulo de colores]. Este color también se aplica como [Color principal] en la

paleta [Propiedad de herramienta].

[’:" Subherramienta [Operacidn] (=] Fropiedad de herram. [Ohjeta] [=Tx]
o |ﬁ’l Operacién Linea saturada oscura (curva) $
s 2 . . .
&1 [Lineas cinsticas centradas Editar
= Obista Operacian
‘i“ = Operacisn de la parte transparente -
ey Seleccionar capa Objeto zeleccionable -
T 6 Lineaz cindticas centradas
k Meza de luz Golor principal| I
f #) Intervalo de la [inea (dneulo) 05
Editar linea de tiempo -
Intervalo de la linea (distancia)

i [ G

' Desorden »
— | Berupar "

Deszorden

Intervalo 4
—Lareo 5800

Dezorden
Diferencia desde pozicisn de referencia

—I| | Hacer bordes de sierra en la posicicn de referencia

Memero
Altura
— Tamafo del pincel 390 | m
Deszorden
Forma del pincel -

¥

Los ajustes anteriores han cambiado para dibujar las lineas saturadas debidamente para manga en color. Para
configurar los ajustes de igual forma que en la guia de manga en monocromo, utilice los ajustes mostrados en

"Guia de manga en monocromo para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT: Guia de manga en monocromo" —

"Entintar el fondo" — "Entintar las lineas de efecto” .
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

4 seleccione el menu [Ventana] — [Detalle subherramienta] para mostrar la paleta [Detalle
subherramiental.

Detalle subherramienta a

Linea saturada oscura (curva)

[Lineas cingticas ce

Operacm.n - Se llevarin a cabo ajustes de conducta de la herr
Lireas cinéticas centra.. | amienta de objeto.

Intervalo de dibujo
Posicisn de dibujo ) Operacisn de la parte tranzparente

Tamato del pincel

K () Objeto seleccionable -
Suavizado

Farma del pincel . .
Punta delppinc:el ¥ Ahadir drea seleccionada i .‘ lh -
Efecto pulverizador
Trazo
Textura
Ihiciando v finalizando

"/ Sobre ayuda de parimetro
-

Se muestra la descripcisn de cada elemento sim
ugve el cursor por encima.

Mostrar categoria

5 seleccione [Medio] para [Suavizado] en la paleta [Detalle subherramienta].

Detalle subherramienta a

Linea saturada oscura (curva)

[Lineas cinéticas ce

Operacidn . . .
i - Ajustes de efecto suavizado que alisan el contorn
Lireas cinéticas centra.. | o de linea v de la figura.

Intervalo de dibujo

Pasicién de dibujo b Suavizado ® .l L] |. -

Tamato del pincel

Suavizado

Forma del pincel
Punta del pincel
Efecto pulverizador
Trazo
Textura

Thiciando v finalizando

¢ Acerca de [Suavizada)
"

Al usar el suavizado, ge hardn los bordes de sierr
a menos obvios v el contorno mis suave.

Mostrar categoria

Al activar [Suavizado], es posible expresar colores en diferentes tramas.

La paleta [Detalle subherramienta] permite editar todos los ajustes relacionados con la herramienta, incluyendo
Nota

los que no se muestran en la paleta [Propiedad de herramienta].
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

6 Las lineas saturadas se han completado.

Cambiar las lineas de flujo

Cambie la capa "Linea de flujo" a color del mismo modo que las lineas saturadas.

1 Seleccione la capa "Linea de flujo"” y cambie [Color de expresion] de [Monocromatico] a
[Color] en la paleta [Propiedad de la capa].

Capa ea Propiedad de la capa ea
Marmal A 100 Efecto
) Sr1ANGREEY) | 00 C@RE-
olor de expresidn
= CGDsesnl§ -

— !] Monocramstico « ||l

T

orde
® |:| [ 100 & Normal W oris
Rellena V| Monocromstico

® | | 2] 100 % Narmal —
) { - | niectelln dencn

100 % Normal =
v By

Linea de corriente

— |:| 2721100 %Narmal
Linea saturada ascura (curva)
® | |¢HIDD%N0rmaI.
|| - Peela de perspectiva 1 L~

2 Seleccione azul oscuro en la paleta [Circulo de colores]. Seleccione el menu [Edicion] —
[Cambiar color de linea de dibujo].

Circulo de colores ea

Deshacer(L)) Cirl+Z

% \ Rellenado avanzado(l)...
o [ Cambiar color de linea de dibujo(H) ]

Convertir luminosidad a opacidad(B)

°
.°'o.._ ) Registro del material(J) »
q ! | + >
e Bl 850 W ("' Correccién tonal(D) b
Transformar »

El color de las lineas de flujo cambia al color seleccionado como [Color principal].

214 RS
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

3 Active [Ajustar a regla especial] en la [Barra de comandos]. Dibuje a lo largo de la regla
especial para anadir mas lineas de flujo.
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

Colorear con la herramienta de decoracion

Coloree el fondo de las vifietas 2 y 3 con la herramienta [Decoracion].

Preparar las capas

Prepare las capas para dibujar el fondo.

1 Haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] junto a la capa [Papel] en la paleta [Capa] para ocultar
la capa [Papel].

Cuando la capa [Papel] esté oculta, las partes transparentes se muestran en un patron a cuadros.

Capa [—1x] Capa [=Ix]
Mormal - 100 Mormal - 100
@i an Pz m- Jei0an | w
el T T T = ee EE LI
.5D%Normal ]S ' ||:|50%Norma| ]S
Barrador Barrador

H |:| [lag) 100 8 Normal [ |:| [lag) 100 8 Normal [

Giuish grafico Guisn grafico

|:| Papel |:| Papel

2 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "Borrador”. Haga clic en [Nueva capa rasterizado]
en la paleta [Capa] para crear una capa de rasterizado.

Cambie el nombre de la capa creada a "Vifietas 2-3: Fondo".

S
S

Capa [=Tx]
Mormal - 100
~ =i 0 aAS o~
= IDIE@ o= g
||:||E|106%Normal [
Blanco
— 100 % Marmal
- =
b"H HElon:le

100 % Mormal
Cuadros 2-3: Fondo

» | “ |
|:| |I&a 50 % Mermal "
Borrador =
|:| [lag) 100 Normal n
Guidh erafico

N — [~
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

3 seleccione la herramienta [Seleccidn] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Polilinea]
en la paleta [Subherramiental.

[} Subherramienta [Seleccion] [=I]
B I | e . ”
o, o Seleccisn
e
Rectingulo
Elipse
Lazo
Palilinea

Lipiz de zeleccisan

Borrar seleccidn

Reducir seleccian

T PhS)

4 utilice la herramienta [Polilinea] para crear una seleccion que englobe el area de las viihe-
tas2y 3.

Crear seleccion

5 seleccione blanco como subcolor en la paleta [Herramienta] y haga clic en [Relleno] en el
Menu flotante de seleccion.

B EEIE

N
O

El area que se engloba en las vifietas 2 y 3 se rellena en blanco.

Si el color secundario no es blanco, seleccione el color secundario y, a continuacion, seleccione blanco en la
/ Nota paleta [Conjunto de colores] o [Circulo de colores].
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

6 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa de rasteri-
zado.
Cambie el nombre de la capa creada a "Vifietas 2-3: Fondo 2".

7 Active [Ajustar a capa inferior] en la paleta [Capa].

Capa [=Ix]

Mk mal - 100
v@g & By [ 1R
= DDl g

= 100 % Mormal [~
> E = E
Borde
100 % Normal

» |7 || |

Cuadroz 2-3: Fondo 2
® | | 100 % Maormal

Cuadros 2-% Fondo

|:| [IBc]50 % Normal n

Borrador

|:| [la] 100 % Normal 0.

Guisn erafico
]
Papel E

Active [Ajustar a capa inferior] para limitar el dibujo de fondo para la vifieta 2 al area rellenada en blanco.

Dibujar el fondo de la viileta 2

Utilice la herramienta [Decoracion] para dibujar rosas en el fondo de la vifieta 2.

1 Seleccione la herramienta [Decoracion] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Flor] —
[Rosa] en la paleta [Subherramienta].

Establezca el [Tamaifio del pincel] en "1000" y [Tamafio de las particulas] en "800" en la paleta [Propiedad de herramienta].

QE‘ Subherramienta [Decoracion] [=T] Propiedad de herram. [Resa] [=T]
% | + Efecto| % Patrér|| «Gs Ropa 3 Fatrn
Flar | o= \Veget Paiza)| ¢ Paiza
J "E (4] b Tamako del pincel 10000~ =
¢ i Linea i
= O ; = Opacidad 10~ =
) A Haortensia
:
& i Gosmos Moda de combinacisn Nor mal -
Menafar
& - Suavizado ® o ® @~
Giruela
st Tamafo de las particulas 2000~ &
F{osa]- Lenzidad de las particulas b=
Campanilla
” -
e U i Girazal |- i Q?

Para los pinceles de tipo pulverizacion como el pincel [Rosa], el [Tamafio del pincel] determina el area en la que se distribuira el motivo, y
[Tamaiio de las particulas] determina el tamafio del motivo.
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

2 seleccione el color principal en la paleta [Circulo de colores] y establezca el rosa como

color de dibujado. Compruebe que el subcolor es el blanco.
La pincel [Rosa] utiliza el color principal para las lineas del motivo de rosas y el subcolor para el area de relleno.

Circulo de colores (= 1] S /' .._

/-' Subcolor
N\ S
\
D /""“'\-\. } //
e mat2m s5m 69 & Y

3 Dibuje rosas en los pies del personaje en el fondo de la viiieta 2.
La pincel [Rosa] cambia la direccion de las rosas de forma aleatoria. Dibuje en la posicion general en la que desee colocar las rosas. Si las
rosas no se dibujan en la direccién deseada, deshaga la accion mediante el menu [Edicion] — [Deshacer] y después vuelva a dibujar las

rosas.

4 para corregir un area, seleccione la subherramienta [Lazo] mediante la herramienta
[Seleccion] y rodee el area que desee corregir.

Q Subhemamienta [Seleccion] (=]

" Seleccisn

o

X

f:ﬂ\ Rectingulo
@ - Elipse

o
_% Lazo
f Palilinea

Lipiz de zeleccisan
Borrar seleccidn

Reducir seleccian

T PhS)

21 aE
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

5 seleccione el menu [Edicion] — [Transformar] — [Escalar +/Escalar -/Rotar] y, a continua-
cion, escale ligeramente el motivo y ajuste la posicién para adaptarla a la forma de la

vifieta.
Cuando termine de ajustar la posicion y el tamaiio, haga doble clic para llevar a cabo la transformacion.
' \
\

u%”‘l'\\\\

6 cuando haya terminado de escalar +/-, haga clic en el menu [Seleccion] — [Deseleccionar]
para deseleccionar el area seleccionada.

Dibujar el fondo de la viileta 3

Utilice la subherramienta [Nube de gasa] de la herramienta [Decoracion] para afiadir textura al fondo de la vifieta 3.

1 Seleccione la herramienta [Degradado] en la paleta [Herramienta] y seleccione [De primer
plano a transparente] en la paleta [Subherramienta].

Subhemramienta [Degradado] [=I]
I Deeradadao " ! Contornear pintur-J

lmi mer plano a tranzparente l

De primer plano a fondo

Ravasz

NN

Ravasz del color de fondo

> F E

Photosphere

=
.

Cielo azul

FC

Cielo diurno

Brillo anochecer

Cielo nocturno

firco iris

&0

2 Sseleccione purpura en la paleta [Circulo de colores] y dibuje un degradado descendente
desde la parte superior de la viieta.

Circulo de colores. [— ]

i

L |
[ Dosta 42m 75 &
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

3 seleccione la herramienta [Decoracion] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Patréon de
arena y rayado] — [Nube de gasa] en la paleta [Subherramienta].
Establezca el tamafio del pincel en "700" mediante la paleta [Propiedad de herramienta].

Q“ Sushherramisnta [Decoracion] EB = Propiedad de herram. [Mube de gasa] ea
% + Efectol & Patrsr l@ Ropa H 3 Patran :
Flor | o= Weeet Paiza| Paiza @
({ ‘2 " Hﬂ Hb ] Tamatio del pincel 000~ =
v i Linea ] [ 1 c T
- I E Modo de combinacisn Marmal -
Friceish
e A ° Direccisn -
& — fpamt Gaza | 005 L
& 2% - : W bl gasal Densidad del pincel 100~ [m
ST e L firena *suave® fi| = L J -
B e firena *suave* B +ntervala O 0O Dl 000w
Linea diagonal
o - L Entramado =1
ﬁﬁ‘*ﬁw Entramado x4 | ~ it Q?

i [ G

4 Retoque el fondo de la viketa 3 en azul oscuro.

Circulo de ocalores (—I'x]

L_|
= moses rem o7 &

Dibujar sobre el color de fondo

1 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa de rasteri-
zado.
Cambie el nombre de la capa creada a "Vifieta 3: Sobrepintable".

2 Active [Ajustar a capa inferior] en la paleta [Capa].

= Capa ea
Mnr mal v | RO IDUQ
-E)  am LIS
= D E‘nED.s. {ie | @

I®

| PPranHIPQ 2
—
® | |:| 100 % Marmal
Cuadra 3: Sobrepintable
o t| 100 % Mormal
Cuadros 2-3 Fondo 2

® |:| 100 %Normal
Cuadros 2-% Fondo

3 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] para crear una capa de rasteri-
zado.
Cambie el nombre de la capa creada a "Vifieta 3: Sobrepintable".
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

4 cambie el [Modo de combinacion] de la capa del "Viheta 2: Sobrepintable” a [Multiplica-
cion]. Active [Ajustar a capa inferior].

rapa [=Tx] Capa (=)
100 Multinlicacian v 100
o1 7 AN LI -(3)  am .-
= DT somi§ = DT somi§
’©| T | A LER ] = ‘©| T | [ T T =
Personaies 2 Personaies 2

® |2 |:| 100 %Multiplicaci.o’n ’ ®|s |:| 100 %Multiplicaci.o’n
Cuadro 2 Sobrepintable Cuadra 2 Sobrepintable
® UL % Mor mal ® UL % Mor mal
Cuadro 3 Sobrepintable = Cuadro 3 Sobrepintable =

@ EI 100 % Marmal @ EI 100 % Marmal
|l Cuadroz 2-3 Fondo 2 | |0 Cuadroz 2-3 Fondo 2

5 utilice la subherramienta [Suave] de la herramienta [Aerégrafo] para dibujar un degradado
rosa en la capa "Vineta 2: Sobrepintable”.
Ajuste [Tamaiio del pincel] a alrededor de "1200".

Subherramienta [Aerdgrafal (=] [

é( Aerderafa
., SN WAZe. f1rarta
x Suave]
B Fesalte
-‘— Sombra

Pulverizador

Raszcar tono

Fulver. desenfocado

NCE R D

Giotitas
/ @lo
=l
N
A
.:_;.
v
[]
BaSeRat

6 seleccione la herramienta [Acuarela] en la paleta [Herramienta] y seleccione [Acuarela

suave] en la paleta [Subherramienta]. Dibuje sobre la capa [Vifieta 3: Sobrepintable] en
purpura claro y blanco.

Ajuste [Tamafio del pincel] a 200-300.

Subherramienta [Pincel] [=]x]
{ Acuars ({ Acuar pf Piritur {Tinta

~ beuarela opaca
_— Aciiarala trancnarants

l ~ ficuarela den;]
T fcuarela suave

~ Pintar v aplicar :
W Pincel de acuarela
MCuarela de filo dezenfocada
T Diluido
"\-— Textura enfatizada

‘incel de superpogicisn desigual |

i [ T

oIS U}R@{?ﬁﬁ"
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear el fondo

7 Haga clic en [Nueva carpeta de capas] en la paleta [Capa]. Cambie el nombre de la carpeta

creada a "Fondo".

8 Arrastre y suelte las capas que contengan el fondo para las vifietas 2 y 3 a la carpeta
"Fondo" y haga clic sobre el simbolo " V" para cerrar la carpeta.

Capa (=]>)
Mormal v | | 1005
(-J®i A% "~
= [ 50 8
E
®|v '|:| 100 % Multiplicacisn
Cuadro 2 Sobrepintable
» |:| 100 & Mormal E
Cuadro 3: Sobrepintable o
4
®|v 100 % Marmal :
Cuadros 2-3% Fondo 2 :
® s -] 100 %Normal E c
Cuadros 2-3 Fonda ;
100 ¥ Mormal
D'| |v r 4 Fonda 17

Capa
Marmal v |
[I-eif@

= DM =

(=1

s
Ev
T

- |:| [ 100 8 Nor mal

‘ Perzonajes 2
’ ® 5@3 ;ggd%omormm

/I—_l [IB] 50 % Normal
~ Tor

Hacer clic para cerrar (00 %Marmal
erifico
la carpeta

| rapel

-3 -]

m

9 Haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] para la capa [Papel] para ocultar esta capa.

Capa (=1
Hormal v | e 1004
[I~®i At 744 L1
= VDo zoig
||’_”E—.-||5U%Norma| r‘..l‘
Clic ador
L]

1] 100 % Hormal

Guién erifico

0=

4

Capa (=1
Mormal v | e 1004
BECY AN LS 5L
= VDo zoig
|:| [l5]50 Mormal JE
Borrador
I:I [lag) 100 % Normal ]
Guign grafico
® D =
Papel =
—

1 OEl fondo de las vifietas 2 y 3 ha sido completado.
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear dentro de las lineas de borde (bordes de la vifieta)

Colorear dentro de las lineas de borde (bordes de la
vineta)

d
La carpeta del borde de la vifieta "Borde" contiene las capas en las que el personaje y el fondo de la vifieta 4 han sido
dibujados. Crear una capa para colorear en [Carpeta del borde de la vifieta] y colorear la viieta.

Colorear el personaje en la vineta 4

1 Seleccione la capa "Personajes 2" de la carpeta "Borde" en la paleta [Capa] y haga clic en
[Nueva capa rasterizado].
Cambie el nombre de la capa creada a "Piel 2".

Capa eg
Mormal - 100
=T
- .S ﬂﬁb o~
= @BED s> g

@' ' | ) |Hmu%worma| [«
- | Destello denso
100 % MNormal
= «
|:| % Linga de corriente
» | B
Linea saturada oscura (curva)

- | |¢ B 100 8 Normal

' Reela de nersnectiva 1|5

®|s | |IDEI % Mormal
Piel 2

. | ||£|IDD%N0rmaI
[

A Personajes 2 L~

2 Arrastre la capa "Piel 2" para situarla inmediatamente debajo de la capa "Personajes 2".

® | 190 %Mormal » |:| qu %Marmal
Piel 2 Perzonajes 2

® |:| mu. %Ngormal » ‘@ P u |;pu|9;uorma|
ersonajes e
100 7 Hor mal 100 % Hormal
4 4 |@ 4 Fondo i

Fondo s

® La capa "Personajes 2" contiene las lineas principales. La colocacién de la capa "Capa 1" inferior de la capa
"Personajes 2" asegura que el contenido afiadido con las herramientas [Relleno] y [Plumilla] no cubre el
dibujo.
® Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del ratén sobre el agarre del lado derecho
de la capa y desplacela. Para obtener mas informacion, consulte "Guia basica para dibujar una ilustracion
con CLIP STUDIO PAINT" — "Dibujar pequeiios detalles” — "Dibujar los ojos (combinar capas)" — "Con-
sejos: Si no puede mover las capas en su iPad." .
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear dentro de las lineas de borde (bordes de la vifieta)

3 coloree Ia capa "Piel 2".

Haga clic en la herramienta [Relleno] y seleccione [Referir a otras capas] de la paleta [Subherramienta]. Haga clic en las areas que desee
colorear para rellenarlas con el color de base.

4 Siga los mismos pasos que en "Colorear los personajes™ para dibujar sobre estas areas.

5 coloree las demas areas para terminar de colorear el personaje en la viheta 4.
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear dentro de las lineas de borde (bordes de la vifieta)

Colorear el fondo

1 Enia paleta [Capa], haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] junto a las capas "Destello denso™,
"Linea de flujo" y "Linea saturada oscura (curva)” para ocultar estas capas.

Capa ea
Mormal - 100
SCRRT L "

@ Ii'llxl

Hacer clic para ocultar lormal [+

la capa

[l

F{el lena

—‘ n 100 %Marmal
Destello denzo
IDD % Maormal
Lunea de corriente
”’ 21100 % Normal
@‘

Lunaa saturada oscura (curva)

.,. B 100 8 Normal

Regla de perspectiva 1|~

2 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa] y cambie el orden de apilado de
modo que la capa creada se encuentre al final de la carpeta "Borde de la vifeta".
Cambie el nombre de la capa creada a "Vidietas 1-4: Fondo".

Capa [—T'x]

Mormal - 100
SCYRN LS "
= CGERDeecmpPEg

@' ' | |1UU%Norma| €
Fial 7

®| 2 100 % Marmal
Cuadros 1-4: Fondo

U A Narmal
o r O Fondao

|:| [l5g]50 % Normal ]
Barrador

|:| [lag) 100 %Normal [
| Guish grafico

Usando el iPad, mueva cualquiera de las capas colocando el cursor del raton sobre el agarre del lado derecho de
la capa y desplacela. Para obtener mas informacion, consulte "Guia basica para dibujar una ilustracion con CLIP
STUDIO PAINT" — "Dibujar pequeinos detalles” — "Dibujar los ojos (combinar capas)” — "Consejos: Si no

puede mover las capas en su iPad." .
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear dentro de las lineas de borde (bordes de la vifeta)

3 utilice la subherramienta [Rectangulo] de la herramienta [Seleccidon] para crear una selec-
cion que incluya el area de la viieta 4.

[’;{ = Subherramienta [Seleccion] [=I]
9 '

Eﬁl Rertineuln
5.

E - Elipze
R Laza
l’ Falilinea

Lipiz de seleccisn

Borrar seleccian

Reducir seleccisn

ﬁ] D % : : ClE .4\ BrHeoHSE =

4 seleccione la herramienta [Degradado] en la paleta [Herramienta] y seleccione [De primer
plano a fondo] en la paleta [Subherramienta]l.

£ = Subhemamienta [Degradado] eg

. %ﬁdo "ﬂ Contornear pinturel

/ Ne nrimer nlann A tran.cznarnntﬂ[‘
0 - De primer plano a fondo

£ u
Iﬁ Ravas

_A Ravas del color de fonda E
— Photozphere
= Cielo azul
.u_ Cielo diurno
Brillo anochecer

Cielo nocturna | -

i [ G

5 Enia paleta [Circulo de colores], establezca el azul celeste como color principal y el beige
como subcolor.

Circulo de colores (=] = Circulo de colores [=T>]
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear dentro de las lineas de borde (bordes de la vifieta)

6 Dibuje un degradado de izquierda a derecha.

Cuando haya terminado de dibujar el degradado, haga clic en el ment [Seleccion] — [Deseleccionar] para deseleccionar el area seleccio-
nada.

7 Utilice 1a subherramienta [Suave] de Ia herramienta [Aerdografo] para anadir el color del
suelo del fondo en la viiieta 1.

e L's) @mkﬁﬁ

8 Haga clic en [Nueva capa rasterizado] en la paleta [Capa].

Cambie el nombre de la capa creada a "Vifietas 1-4: Fondo 2".

Capa (=)
Mormal | NN lUD:
[-ei 8% 5.
=2 Pl g
. | |1nu %MNormal E
Piel 2
—
®| s Dmn % Normal
Cuadros 1-4: Fondo 2
—
® 100 % Marmal
| ; |Ouadros 1-4: Fondo
100 % Marmal
g Faondo E
| : |H5U%Normal [
= Borrador L~
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear dentro de las lineas de borde (bordes de la vifeta)

9 utilice la subherramienta [G] de la herramienta [Plumilla] para dibujar las sombras de los
personajes y los pequeiios elementos dispersos en el fondo.

()
A

oS E AN

1 OHaga clic en [Mostrar/Ocultar capa] junto a las capas "Destello denso”, "Linea de flujo" y
"Linea saturada oscura (curva)” para mostrar estas capas.

'S5 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 229 7




Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear las lineas principales de los personajes y las onomato-

Colorear las lineas principales de los personajes y
las onomatopeyas

Colorear los elementos creados segtn la guia de manga en monocromo, como las lineas principales de los personajes
y la escritura de onomatopeyas, de modo que estos elementos se mezclen bien con las areas de color.

)

Colorear las lineas principales de los personajes

1 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "Relleno 2" y luego seleccione el menu [Capa] —

[Fusionar con capa inferior].
La capa "Relleno 2" y la capa "Personajes 1" se han combinado como la capa "Personajes 1".

Capa [—T'x] Capa [=]x]
Mormal - 100 Mormal - 100
SR L " JSi 1A% "
= CEDseoi§ = 5D L IER
' ﬁ“;"“ et € G218 100 %Mormal £
B AR L
FEL AFErel? =

- 100 % Mormal
r Onomatopeya

® | |HIUU%N0rmaI
Elanco 2

|

®|s |IB) 100 2 harma
Relleno 2

- 100 % Mormal
r Onomatopeya

- | |1UU%Norma|

Blanco 2

JB2| 100 % Marmal

AlPersonajes 1

- 1UU % Mormal

L Acabado =

- | "|Hlﬂﬂ%Normal

Personaies 1 - | ||

2 seleccione la capa "Personajes 1" y cambie [Color de expresion] a [Color] en la paleta [Pro-
piedad de la capa].
Propiedad de la capa GG
o ©@ &~

Color de expresidn
V| Monocromético w || Il

Calor

B Gris
V| Monocromstico

3 Haga clic en [Bloqueo de pixel transparente] en la paleta [Capa].

Efecto

Capa (—]*]

Mormal - 100
Je1 0 ﬁ o
= BT o8
HIUD%NDrmaI 2
FEC AFE e i
100 % Marmal 1

L= Onomatopeyva

- | |Hlﬂﬂ%Normal

Rlarnen 7

=100 %Normal %
s Perzonajes 1

-~ Ul % Mormal
| |’  Acabada =

20 aE
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear las lineas principales de los personajes y las onomato-

4 utilice herramientas como [Acuarela] y [Aerégrafo] para dar color a las lineas principales y
las areas rellenas en monocromo en el personaje.

5 Enia paleta [Capa], seleccione la capa "Personajes 2" y cambie el orden de apilado de
modo que esta capa se sitie inmediatamente debajo de la capa "Relleno™.

6 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "Relleno” ademas de la capa "Personajes 2" y luego
seleccione el menu [Capa] — [Combinar capas seleccionadas].

La capa "Relleno" y la capa "Personajes 2" se combinan como la capa "Personajes 2".

Capa ea Capa BQ
Mormal - 100 Mormal - 100
- i v = f " ﬂ I% o~
Hacer clic para seleccionar
= p = TG

- lDlJ%NormaI"
d 'm0

RFirde

100 % Normal ®|s 1nn. ¥ Normal
Rsllenn Personajes 2
nlﬂﬂ%Normal £ | 5E | ||ﬂ|lﬂﬂ%Normal =
Personajes 2 Destello denso

|:| [ 100 % Nor mal |:| % 100 %Normal
Destello denzo Linea de corriente
100 % Marmal
[ 2 #rerme! [ L

. mltiples capas

7 conla capa combinada "Personajes 2" seleccionada, haga clic en [Bloqueo de pixel trans-
parente]. Cambie el [Color de expresion] a [Color] en la paleta [Propiedad de la capal.

Capa (=] Propiedad de la capa [— ']
Maor mal 100 Efecto
- m‘ i " E . R4 L] o ﬁ !l aa
Color de expresidn
§ D Ly wmi> g -

V| Monocromstico v || Il

100 % Narmal | N
- -EmEE,
H@ Y, ‘|:| IID 100 % Mormal I% b Gris

Personajes 2 V| Monocromstico
|_;L§[L|_| Iﬂlﬂﬂ %Mormal  |=
Destello denso
|:| 100 % Marmal
|7 Lirea de corriente
L |_| 2] 100 % Mormal -

251 RS
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear las lineas principales de los personajes y las onomato-
peyas

8 coloree las lineas principales y las areas en monocromo en la capa "Personajes 2" con
herramientas como [Acuarela] y [Aerégrafo].
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear las lineas principales de los personajes y las onomato-

Colorear la escritura de onomatopeyas

Escribir onomatopeyas en la viheta 2

Coloree la capa "jZas!" en la vifieta 2.

1 Enia paleta [Capa], haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] junto a la carpeta "Onomatopeya™
para mostrar la carpeta "Onomatopeya”.

Capa

Marmal -

“sil@

(=1%]
100
o~

= PIEhr)

100 % Marmal
FE[T D el

100 % Marmal
Onomatopeya

[ 100 % Mormal
Blanco 2
~#] 100 % Naor mal

s

=g

[

=
=

/| Pergonajes 1

- 100 % Mormal
| |’ ~ ficabado

2 Haga clic en el simbolo [V] junto a la carpeta "Onomatopeya” para abrir la carpeta.

(=]
100

o~

L I

Capa

Mormal -

Y sila
D Gm
[ 100 % Normal

FEET A el

100 % Mormal
® A & Onomatopeya

[ 100 % Normal
Xizas!

[ 100 % Normal
Iﬂ 100 % Marmal

iBan!
Rlanrn 2 L

=

]

=

=Ll
||

3 Mientras la capa "jZas!" esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en [Nueva capa
rasterizado].
Se crea una nueva capa de rasterizado sobre la capa "jZas!".

4 Active [Ajustar a capa inferior] en la paleta [Capa].

Capa BQ
Mnrmal - 100
- i & By -~
= CDLEhDesmig
| 100 % Narmal [«
’@‘ ¥ % Gromatopeva

®| s DIUU%NormaI
Capa 2

]

M]UU % Mormal
| ‘liZas!

[ 100 % Normal
- B2 100 %Normal
[ | |

=

iBan!
Rlanrn 2
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear las lineas principales de los personajes y las onomato-

5 seleccione la herramienta [Degradado] — la subherramienta [De primer plano a fondo].

En una paleta como [Circulo de colores], establezca el azul marino como color principal y el purpura rojizo como subcolor.
= Subhemamienta [Degradada] [=]]
Deeradada H! Contornear pinture]
De primer plano a transparenteI‘
l- D primer plano a fondol

Rayaz

&

[T

Rayaz del color de fondo

> 7 &

Photosphere

B
.,

Gielo azul

Gielo diurno

Brillo anochecer

i B

GCiglo nocturno

&0

6 Arrastre segin se muestra a continuacion para dibujar un degradado desde el color de pri-
mer plano hasta el color de fondo.

7 Enia paleta [Capa], cambie el [Modo de combinacion] de la capa donde se ha dibujado el
degradado a [Trama], de modo que permanezcan los bordes blancos.
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear las lineas principales de los personajes y las onomato-

Escribir onomatopeyas en la viieta 4

Coloree la capa "{Ban!" en la vifieta 4.

1 Enla paleta [Capa], seleccione la capa "jBan!" y cambie [Color de expresion] a [Color] en la
paleta [Propiedad de la capal.

Propiedad de la capa ea

e @FEH~
Color de exprezisgn
V| Monocromatico | [l

Caolor

B Gris
V| Monocromstico

2 Seleccione el menu [Seleccion] — [Seleccionar gama de colores] y ajuste [Error de margen
de color] en "10" en el cuadro de dialogo [Seleccionar gama de colores].

Efecto

Seleccionar todo Cirl+A
Deseleccionar Ctrl+D

Invertir drea seleccionada Ctrl+Shift+]

Ampliar drea seleccionada...
Reducir drea seleccionada...

Desenfocar borde...

; Seleccionar gama de colores a
Seleccionar gama de colores...

Error de margen de color: | 10.00 » Aceptar

area oe seleccion(V Tipo de zeleccisn: f y"_:_ /i

CGancelar

Mascara rapidalQ) . .
pida(Q) Referencia miltiple Todaz las capas

Almacenar area de seleccién(T)
L Reiniciar(s)

3 Haga clic en la parte blanca de la onomatopeya de "jBan!" en el lienzo y haga clic en [Acep-
tar] en el cuadro de dialogo [Seleccionar gama de colores].
Se seleccionan todas las areas blancas de la capa "jBan!".
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear las lineas principales de los personajes y las onomato-

4 seleccione naranja claro en la paleta [Circulo de colores] y haga clic en [Relleno] en el
Menu flotante de seleccién.

Se da color a las areas rodeadas por la seleccion.

5 Dibuje sobre el area en purpura rojizo con la subherramienta [Suave] de la herramienta
[Aerografo].

6 cuando haya terminado de rellenar con el degradado, haga clic en el menu [Seleccién] —
[Deseleccionar] para deseleccionar el area seleccionada.

7 Anada filos blancos a la escritura de la onomatopeya. Haga clic en [Efecto de borde] en la
paleta [Capa] y ajuste [Grosor del borde] en "20".

Propiedad de la capa ea

@emEm-

Efectn de borde 0 e~

Grozor del borde 2004
| . e

Color de borde »

Color de expresidn

Efecto

Calaor -
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Colorear las lineas principales de los personajes y las onomato-
peyas

8 El color de las lineas principales del personaje y la escritura de onomatopeyas se ha com-
pletado.

Para obtener mas informacion sobre [Bloqueo de pixel transparente], consulte la "Guia basica para dibujar una
ilustracion con CLIP STUDIO PAINT: Guia basica"” — "Coloreado basico" .
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Dibujar y ajustar pequenos detalles

Dibujar y ajustar pequenos detalles

Crear una nueva capa y dibujar los pequenos detalles, teniendo en cuenta el balance general.

Dibujar pequeios detalles

1 Seleccione la capa "Blanco 2" y cambie [Color de expresion] a [Color] en la paleta [Propie-

dad de la capal.

= Capa ea = Propiedad de la capa ea
hor mal - | o 10045 Efecto
(v @i 0@ty [ e O N~
Py Color de expresisn
= Chbseairg P
— — V| Monocromstico [i E
.H 100 % Normal . —
FEC AKEL-1? il
100 % Mormal Grig
i » Onnrﬁtnneva ‘
V| Monocromstico

®|s |:| | 100 % Narmal
Blanca 2

J@ ;“ 100 % Mormal &y

-| Personajes 1 |-

Al cambiar el color de expresion en [Propiedad de la capa], es posible afiadir colores distintos al blanco.

2 Aiada areas en blanco y los resaltes del pelo y los ojos con herramientas como [Acuarela]

y [Plumilla].

25 e

22 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio



Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Dibujar y ajustar pequenos detalles

3 Dibuje los detalles pequeios teniendo en cuenta el equilibrio general.

Ajustar el color
Utilice modos de combinacion para ajustar el tono del color del dibujo manga.

1 Mientras la capa "Blanco 2" esta seleccionada en la paleta [Capa], haga clic en [Nueva

capa rasterizado].
Cambie el nombre de la capa creada a "Efecto".

nm
mm

= Capa ea = Capa BG
Mormal | IDIJ¢ Mor mal v | LR IDIJ¢
[Iv=si 8 atg [T [I-/®i @8 "~
= D]imeeare = GiDeeoai§
@ y O3 100 % Marmal E 100 % Mormal [-]
: Onomatopeya w |
— = Efecto =
® |2 100 % Mormal _IDD%N I
Blanco 2 a orma
| |El| 2
® 100 % Normal By g
\ | Perzonajes 1 ] I %Nc!rmal Eb
100 % Mormal Personajes 1
» O fcabado c + 100 %Normal c

2 cambie el [Modo de combinacion] a [Claro suave] en la paleta [Capa].

Al cambiar el [Modo de combinacion] entre las capas, es posible crear varios efectos y ajustar los tonos de los colores.

apa [=]]

Claro suave v | o 1004

l_IV
=

= 5 7m0 [ R4
DLDETai~§

-

100 % Mormal
» O Onomatopeya =

® | L

[ 100 lOIaro sUave '

Efecto

|:| 100 % Narmal
Blanco 2 e
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Dibujar y ajustar pequenos detalles

3 Adada color ala capa "Efecto” con herramientas como [Acuarela] y [Aerégrafo].

Capa de efecto en modo de combinacion [Normal]

4 Haga clic en [Mostrar/Ocultar capa] junto a la capa [Bocadillo] en la paleta [Capa] para

mostrar la capa [Bocadillo].

b Capa EQ
Claro suave v | | 1005
[ Clic &% o~
% JEDTesai G
B 100 %hormal £
FE(C AKE 12 A
—
@ 100 % Mormal
h Onomatopeya
®| 2 100 % Claro suave
| ||Efecto
- |:| 100 % Narmal
Blanco 2
o :*,g:-‘_ 100 % Mor mal By
U | Perzonajes 1 L~
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Dibujar y ajustar pequenos detalles

5 El dibujo manga en color esta completo.

ST
A?-»un—:m!
ASEHIRMEI W

=
i
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Guia de manga en color para dibujar manga con CLIP STUDIO PAINT [PRO/EX] > Guardar el archivo

Guardar el archivo

3

Una vez la obra esté completo, guarde el archivo. Para conservar la estructura de la capa creada en CLIP STUDIO PAINT, guarde en CLIP
STUDIO FORMAT (extension: .clip).

1 Seleccione el menu [Archivo] — [Guardar como].

Archivo(F)
Nuevo... Ctrl+N
Crear nuevo desde portapapeles(B)

Abrir(0)... Cirl+0
Archivos usados recientemente(F) 3

Cerrar Ctrl+W

Guardar(S) Ctrl+S
[ Guardar como... Shift+Alt+5 ]
4

Guardar copia

Invertir(G)...

2 Guarde los archivos en CLIP STUDIO FORMAT (extension .clip) desde el cuadro de dialogo
[Guardar como].

% Guardar como X
4 [&] » Esteequipo » Imagenes » v | Buscar en Imagenes 2
Organizar « Mueva carpeta = - 9
% OneDri . E
neDrive T Lo
) ) A\ 4
[ Este equipo o . "-.'\ i %
YH | W
* Descargas *H‘_;; i i v k
& Documentos I 9 = ..Q 9 9 E
o color_manga.clip  illustration.clip  illustration_02.cli  mono_manga.cli
I Escritorio
P P
&= | Imagenes
J) Muisica
B videos
e BOOTCAMP (C:)
v
Nombre: |co|or_manga.clip v|
Iipo:[CLIP STUDIO FORMAT V]
# Ocultar carpetas Cancelar

(%] Guardar como

Nombre del archivo: ~ color_manga v Save

Tipo: [ CLIP STUDIO FORMAT = ] Cancelar

Para abrir un archivo guardado, seleccione el menu [Archivo] — [Abrir archivol.
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Crear una ilustracion en
movimiento en CLIP STU-
DIO PAINT

Esta seccion explica como crear una ilustracion en movimiento con CLIP STUDIO PAINT.




Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Proceso para crear una ilustracion en movimiento

Proceso para crear una ilustracion en movimiento

A continuacién encontrara los pasos a seguir para crear una ilustracion en movimiento.

Preparacién y borrador

En primer lugar, piense en como quiere que sea

su ilustracién en movimiento.

Cree un nuevo lienzo y dibuje un borrador para cada cel.

Dibujar con tinta y colorear

Cree una carpeta de capas para cada borrador de cel.
Entinte y coloree los cels; para ello,

afiada una capa nueva para cada proceso.

Editar la linea temporal
Reproduzca la ilustracion moévil.
Ajuste el tiempo y la velocidad de reproduccion de la

ilustracion movil en la paleta [Linea temporal].

Exportar

Exporte la ilustracion movil terminada como archivo de tipo -

GIF animado o video.
Los archivos exportados se pueden publicar

en las redes sociales u otras webs.
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Crear una ilustracién en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

Preparacion y borrador

3

En primer lugar, piense en como quiere que sea su ilustracion en movimiento. A continuacién, cree un nuevo lienzo y
dibuje sus bocetos.

Preparacion

Piense en como quiere que sea su ilustracion en movimiento.

En este ejemplo, crearemos una ilustracion en movimiento de un personaje saltando. Para ello, utilizaremos las cuatro ilustraciones que se

muestran a continuacion.

[ustracion movil de 4 fotogramas de un personaje

saltando
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

Creacion de un nuevo lienzo

Inicie CLIP STUDIO PAINT y cree un nuevo lienzo para la ilustracién en movimiento.

1 En primer lugar, cree un nuevo lienzo.

Seleccione el ment [Archivo] — [Nuevo] para abrir el didlogo [Nuevo].

2 Configure los ajustes en el cuadro de dialogo [Nuevo].

En PRO o EX, inicie por seleccionar [Ilustracion] para [Tipo de obra].

Nuevo G

= Aceptar
Tipo de obra ok @ I| e Cancelar

Morbre del archivee  Muevo lienzo

Preajuste: Perzonalizar - D Unidad: | px ‘0
Lienzo
C Ancho(w): 595 » I =1 -
Altura(H): 842 '@
Rezolucidn: 72 v I
Color de expresién bisico: Color -

V" Color del papel

Plantilla

(Crear iluztracién mévil 9

MNamero de celdas: 4 A 4 I

Tiempo de reproduccién: 05 zegundoz 9

Velocidad del fotoerama: 8 fps -

(1) Establezca [Unidad] en [px].
(2) Introduzca "595" para [Ancho], "842" para [Altura] y [72] para [Resolucion].
(3) Active la casilla de [Crear ilustracion moévil].

(4) Introduzca "4" para [Numero de cels] y establezca [Velocidad del fotograma] en [8fps].

® Si utiliza DEBUT o PRO, el numero maximo que puede ajustar para [Numero de cels] es 24. No es posible ajus-
tar un numero mas alto.

® Es posible que algunos servicios web tengan limites de tamafo de imagen o archivo. Recomendamos com-

probar esto previamente y ajustar [Ancho] y [Altura] en consecuencia.
°

El tamafio de las imagenes que se vayan a publicar en linea se suele especificar en px (pixeles).

Recomendamos ajustar una resolucién de entre 72 ppp y 144 ppp si va a publicar la ilustracién en movi-
miento en un servicio web, como las redes sociales.
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Crear una ilustracién en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

La paleta [Linea de tiempo] es una ventana que sirve para ajustar el movimiento de la ilustracion. Seleccione el menu [Ventana] — [Linea de

tiempo] para mostrar la paleta [Linea de tiempo].

Busiracicn (A 595 x BAip Tadpl L% - CLIP STUCKD PAINT X -1=1]
Amhive(f)  Edieidn  OGestidedelapiging  Asimacidn  Copafl)  Seleceidn Ve  Ftm  Venusna(M)  Ayedal)
b & bSU- HAR Hdt @ “» »
L] B8] o i T .Q":t»-wu._u.rl
gk 1
D (=
&
i
| P

e WO OETIT
[~ ST, Ty Yol Ve
| [T oo o e [T

LN} LR
‘| S —

S S ET R S o — —— ] ] poe sl
— [l
SBE 94
Lines de tiweps |

L + Curprta de snimaciin 42 . ) ]

Paleta [Linea de tiempo]

Lt n B3l b & = B < X N od % e
- ) Q ® Busteation (A4 505  B420x 720pp 200.0%) -
‘_\

\+H
= [
LA

[¥]
N -
'
‘\
N -5
’ =
& | %
+
5
‘.
rol
-
7
i
'8
A % | 12 Crvoncioge

8 & L - 7] F L L/ A

v ®— Paleta [Linea de tiempo]
L]
Juee!
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Crear una ilustracién en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

Ya puede empezar a crear la ilustracion en movimiento. Compruebe que la pantalla esta configurada como se muestra a continuacion.

® Compruebe que se haya creado una carpeta de animacion en la paleta [Capa] y que el nimero de cels (capas) coincide con el nimero espe-
cificado para [Numero de cels] en el cuadro de dialogo [Nuevo].

® Compruebe que los cels de la carpeta de animacion se han especificado en la paleta [Linea de tiempo].

Busiracicn (A 595 x BAip Tadpl L% - CLIP STUCKD PAINT X -1=1]
Amhivelf) Edciln  Cestidndelapigne  Animacidn  Capall)  Seleccién  Ver  Flm  Veemsna(W)  AyudaiM)
L & bSU- HAR NdE @ “» »w
"

-‘Q"JW._U.I'I

[E—— P
T Lipa de diueio
e Lipia s cscurs, &
T it mas chrs) Pi¢
TS
- Il'a-nun]. [
[YeL:] 1B s waeESS

L] ]
Lipee eal

it [~ ST, Ty Yol Ve

'—-\I._‘__ 18] o, et on w casa | 1

Fev Thects

Tampts: del pral > CN-2 LR

Duaad ddheal o || G0 s
o S —

(e
Estatuleaciin I (2]
it |Fep 100 % Mormal
T o ot e st et - k4 h Oarpeta de animacian : ¢

et
_ |:| 100 % Mormal
== '

100 % Marmal
3

|:| 100 % Narmal

[

Baorrasmalto+raabelwsnersns
:
4
H

® [ + Gupeta de animaciin: 4

2
100 % Marmal
1

1 A D 00
A Nemat e -~ 100 % Normal — =
= Q @i VA% LIow L S Carpeta de animacicén : 4 -
1 = ] o
(e L BT EX 100 % Normal _
T v Corpets do snimacitn: 4 =
A ',q Dlwnnn-mu ] 4
o . 100 % Normal _
W | Dimummﬂ =
..... A L3
..... 100 % Nermal
- Lo D: 100 % Normal _
E -’ % Normal 2 —
= | 0 100 % Normal
4 . DM ® S i =
N L
s | =
2 | B
+
g
‘.
-
b
5
8
A
I~
L]
SEn

® La carpeta de animacion es una carpeta que se utiliza para administrar los cels de animacion. Las capas

Nota almacenadas en la carpeta de animacion se tratan como cels para ajustar el movimiento de la animacion.

® Especifique los cels en la paleta [Linea de tiempo] para crear las imagenes de la animacion.
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Crear una ilustracién en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

Consejos: Operaciones especificas para iPad
Si esté utilizando un iPad, algunas operaciones podrian variar. Para mas informacion acerca de las operaciones especificas para iPad, consulte
el siguiente punto.

® Configuracion de pantalla "Inicio" — "Si esta usando un iPad"
® Utilisation convenable de touches de combinaison: "Atajos usados frecuentemente" — "Teclado lateral (iPad)"
® Usar las herramientas de dibujo: "Primer borrador" — "Usar las herramientas de dibujo (iPad)"

® Visualizacion de la paleta de capas en el iPad: ";Qué es una capa?" — "Consejos: Visualizacion de la paleta de capas en el iPad"
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

Dibujar un borrador

Dibuje un borrador para cada cel

Dibujar el primer cel

Dibuje un borrador para el primer cel

1 Seleccione el cel "1" en la paleta [Capal.

Capa [—Ix]
Maormal - 100
Y si At

= DM s BEN

100 % Mormal
= h ECarpeta de animacisn : 4

100 % Mormal
B
100 % Mormal
L
|_| 100 % Normal
2
[_@ 2 ‘DHDD %Normal

® ]

Papel

2 Dibuje el borrador usando las herramientas [Lapiz] y [Goma].
Para obtener mas informacién sobre los borradores de dibujo, consulte "Guia basica para dibujar una ilustracion
con CLIP STUDIO PAINT" — "Primer borrador™ .

El borrador ahora esta finalizado.
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Crear una ilustracién en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

Dibujar el resto de cels

Dibujar borradores del mismo modo para el resto de los cels.

1 Seleccione el cel que se vaya a dibujar en la paleta [Capa].

En este caso, se selecciona el cel "2".

b= Capa ee
Marmal v | | 1005
[I¥ &i)@%
= DbBeemEg
100 % Mormal
= h Oarpeta de animacisn : 4
I:I 100 %Normal
4
| |1DD % Maormal
A
—
®| 2 100 % Mormal
2
—
TUU & Mormal
=B
» D
Papel

® Solo se muestra el cel seleccionado de la carpeta de animacion. Otros cels de la misma carpeta no se mues-
tran.

® Para obtener mas informacion sobre los borradores de dibujo, consulte "Guia basica para dibujar una ilustra-

ciéon con CLIP STUDIO PAINT" — "Primer borrador” .

2 Haga clic en [Habilitar papel cebolla] en la paleta [Linea de tiempo].

Linea de tisgpos QQ
EE QF Kdappp & B E

Linea de tiempo 1 v|

- + Garpeta de animacién - 4 : ce

1 2 3 4

@‘ D + Papel :

La ilustracion dibujada en el cel "1" se muestra en el lienzo. Esto se conoce como "papel cebolla".

>

Papel cebolla es una funcién que muestra los cels que rodean el cel seleccionado para que se mantenga la con-

/ Nota sistencia. Consulte "Consejos: Papel cebolla" para obtener informacion sobre como cambiar el color de visuali-

zacion y el numero de cels que se muestran en el papel cebolla.
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Crear una ilustracién en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

3 consuite el papel cebolla mientras dibuja el borrador del cel

4 cuando haya terminado el borrador, seleccione la herramienta [Mover capa] y arrastre el

lienzo.
El segundo cel se dibujé inicialmente en la misma posicion que el anterior, pero para esta animacion, el personaje se mueve hacia delante,

por tanto, seleccione la capa para el "2" y muévala hacia la izquierda.
y q

P Arrastrar P

V)
INg ) = <
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

5 Dibujar borradores del mismo modo para los cels restantes.

Una vez haya dibujado borradores para todos los cels, el proceso de borrador habra finalizado.

Capa ea

Mormal - 100
v i@
= Do g

100 % Maormal
® |~ EOarpeta de animaciscn : 4

- |:| 100 %Mormal Cel 1
4 Cel 2

100 % Marmal
|:|3 @ Cel 3
100 % Marmal Cel 4
[
2
100 % Marmal
’ {

- [
Papel

6 Haga clic en [Habilitar papel cebolla] en la paleta [Linea de tiempo].
Esto oculta el papel cebolla.
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

Consejos: Papel cebolla ‘
Papel cebolla es una funcién que muestra los cels que rodean el que esta seleccionado para que tengan consistencia. Puede mostrar u ocultar el

papel cebolla haciendo clic en [Habilitar papel cebolla] en la paleta [Linea de tiempo]. Al mostrar el papel cebolla, puede consultar los cels que

ya se han dibujado mientras dibuja el cel actual.

Puede ajustar el color de visualizacion y el niimero de cels que se muestran en el papel cebolla si selecciona el ment [Animacion] — [Mostrar

cels de animacion] — [Ajustes de papel cebolla] para mostrar el cuadro de didlogo [Ajustes de papel cebolla].

Ajustes de papel cebolla Q
Mamero de pieles Aceptar
Fotoerama anterioe(Fr 1 3 Cancelar
Fotoerama sieuients: 1 »

et ajustes

Camo mostrar: | Monocromstico w

Mostrar el colr del fotoerama 2 | | A AN
Mostrar el color del fotogramz = _

( Ezpecificar nivel de opacidad
Thiciar(sk 50 [ 1

Guarr opacd=c | 10 1
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Preparacion y borrador

Comprobar el movimiento

Compruebe el movimiento de los cels borrador con la herramienta [Editar linea de tiempo].

1 Seleccione la herramienta [Operacion] — [Editar linea de tiempo] en la paleta [Herra-

mienta].
Q Subherramienta [Operacian] [=I>]
Wia ﬁl Operacisn
<7
o = Objeta
‘i. < Seleccionar capa
(o] A Maca da e
'k [ Editar linea de tiempo]
# YPL:)

2 Haga clic en el lienzo.
El lienzo cambia al cel siguiente. Continte seleccionando para desplazarse por los cels.

La visualizacién no cambia tras llegar al ultimo cel. Seleccione el primer cel en la paleta [Capa] para volver a desplazarse por los cels.

Clic Se muestra
”~ ' ' el siguiente cel

Q |~

@& vEIDD % Mormal

Carpeta de animacisn : 4

| | 100 % Mormal
4

| L

|:| 100 % Normal
2

100 ¥ Mormal
| |2
|:| 100 % Narmal
1

® - E 100 % Mormal

Carpeta de animacisn : 4 ‘

®|s Dlnn % Marmal I

-

100 % Mormal
L

100 % Marmal
N
|:| 100 % Narmal

1

La seleccion del cel

también cambia

También puede moverse a través de los cels si pulsa las teclas [—] y [«] del teclado al utilizar la herramienta

[Editar linea de tiempo].

S2 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio

255 RS




Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

Entintar y colorear

)

Entinte y coloree sus bocetos. Si un cel necesita capas multiples, puede crear una carpeta de capas. La carpeta de
capas se gestiona como un cel.

Crear una carpeta de capas

Puede crear una carpeta de capas para tratar capas multiples como un solo cel.

1 Seleccione el cel "1" en la paleta [Capa].

Capa ea
Mormal - 100
Y sl Atk

= D3m e NE G

100 % Normal
® h ECarpeta de animacisn : 4

100 % Mormal
)

100 % Mormal
BN
|_| 100 %Normal

bl
®|s D:nn%mrmm

® [

Papel

2 seleccione el meni [Capa]—[Crear carpeta e insertar capal.

Se crea una carpeta de capas con el mismo nombre que el cel "1", y el cel "1" se guarda como una carpeta de capas. Desde este momento,
la carpeta de capas se trata como un cel.

Capa [=Tx]

Marmal - 100
- sila
= B]P ) g

100 % Normal
® N anrpeta de animacidn : 4

|:| 100 % Normal
4

|:| 100 % Normal

3

| |1DD % Mormal
q

®|s vD]@mu%Norma & ———cel

® | | :DIJ K Normal

® [

Fapel

También puede seleccionar [Crear carpeta e insertar capa] en el menu que se muestra, mediante clic derecho
sobre el nombre de la capa en la paleta [Capa].
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

3 cree carpetas de capas del mismo modo para los demas cels.

Ha creado carpetas de capas de la siguiente manera.

Capa ea
Mar mal A4 100
- esil@
= ODEDe oG

@ jv@lDD%Normal

Carpeta de animacisn : 4

» v|:| (Z 100 % Narmal
4
- |:|1uu % Normal
I
|:| (o 100 % Narmal
w
3
|:|1uu % Normal
3
|:| (Zo# 100 % Narmal
e
2
DIDD%NDrmaI
2
|:| (o 100 % Narmal
-
1
Dlﬂﬂ%Normal
1

- 02
Papel

Entintar

Entinte todos los cels.

Dibujar el primer cel

Aflada una capa al cel "1" (carpeta de capas) y comience a entintar.

1 Seleccione la capa "1" en el cel "1", haga doble clic sobre el nombre de la capa e intro-

duzca "Borrador".

Capa (=]
Marmal - 100
SRR L
=2 B = I

(| & 100 % Hormal [=
e
| |2

DIDD%NDrmaI

2
® v|:| (o 100 % Normal

1

Dlﬂﬂ%Normal

1

.@-JD

Papel -

@
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

2 seleccione la capa "Borrador” en el cel "1" y haga clic sobre [Nueva capa rasterizado] en

la paleta [Capa].

Se crea una capa.

Capa (=]
Marmal - 100
Y sila%

L. =

=
T T orma B
'l |2
|:| 100 % Narmal
2

|4

- 0

3 Haga doble clic sobre el nombre de la capa que ha creado e introduzca "Boceto".

Mot mal

L]

Papel

® . |:| ]m 100 % Normal

100 % Mormal

Barrador

Capa

hd

Y =il Ad
= DDz G

-

(1>

10

- 0

4 seleccione la capa "Borrador" y cambie la [Opacidad] al 50%.

L

Papel

100 % Hormal
2

- . I:I 1[; 100 % Mar mal

»| 100 % Mormal
(Capa 1

- |:| 100 % Normal
Barrador £

-

»

»

Capa 89
Marmal hd 100
SRRl L

= CEhDssomi g

T | |lfm % Hormal
2
® - | | ]G 100 % Mormal

n

‘@J

|:| 100 % Normal
Capa 1

- 0

Mormal

]

Papel

Capa

-

100 % Mormal

Barrador

-

(1>
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Y =it
= DDz G

&

107 % Hormal
2

. vI:l 1[; 100 % Mor mal

® |4

|:| 100 % Marmal
Eoceto
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&

Papel

100 % Mormal

Barrador

Al reducir la opacidad del borrador, resulta mas facil ver las lineas de tinta.

Capa e‘a
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

5 seleccione Ia capa "Boceto" y comience a entintar.

Capa [=Tx]
Mormal - 100
- silaN
=  [Obssore -

T | | 100 % Hormal [«
2 Y
» | | (G 100 ¥ Mormal - 2
®|2 |:| 100 % Normal
Boceto

® | |50 % Mormal
Barradaor
» D
Papel E

® Para obtener mas informacion sobre el entintado, consulte "Guia basica para dibujar una ilustracion con

CLIP STUDIO PAINT" — "Entintar” .

® Sino puede entintar la capa, consulte "Si no puede dibujar en un cel (capa)” .

6 Haga clic sobre el icono [Mostrar/Ocultar capa] a la izquierda de la capa "Borrador” para
desactivarla.

Esto oculta la capa "Borrador" de modo que solo se muestra el boceto.

Capa ea
Mormal b4 100
v i TRy

= Lo £ NENG]

[ | | 100 % Mormal [«

2

» . I:I Z 100 %Marmal

1

® |2 100 % Maormal
Boceto

|:| 50 % Narmal

Borrador

S
Papel =
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

Dibujar el resto de los cels

Cree capas y entinte los dibujos del cel "2" y los siguientes del mismo modo que el cel "1".

Cuando haya terminado de entintar, las capas tendran el siguiente aspecto.

Capa (=1
Mor mal ¥ | | 100
(- si1@

= L&D o>
@j’vEIDD%NDrmaI

Carpeta de animacisn : 4 Vs -

(2 100 % Mormal " ) 7 =
. b ; J { b —"
o |:| 100 % Normal Cel 4 R o)
Boceto £ QA
| |50 % Mormal A A}
Brradnr N 5 { : )
] & 100 % Mormal e
7 |_'|s Cel 3 2
oA i / ¥
D 100 % Hormal Q
Boceto ®
| |50 % Mormal
Borrador Cel 2
[ 1@ # MNormal
v| |
2
|:| 100 % Narmal
Boceto 4
—I—I Cel 1
50 % Mormal
Barrador
—————————————
L 1UL % MNormal
b
| |l
|:| 100 % Normal
et
| |50 ¥ Mormal
Borrador

- &
I Papel

Si no puede entintar la capa, consulte "Si no puede dibujar en un cel (capa)” .

™

Cuando haya terminado de entintar, seleccione la paleta [Herramienta] — la herramienta [Operacion] — la herramienta [Editar linea de

tiempo], y haga clic sobre el lienzo para comprobar el movimiento de los bocetos. Si hay algin problema en el boceto, solucionelo antes de
colorear los dibujos.
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

Colorear

Cree una capa de color para cada cel y comience a colorear.

® Para obtener mas informacion sobre el coloreado, consulte "Guia basica para dibujar una ilustracion con

CLIP STUDIO PAINT" — "Coloreado basico” y "Dibujar pequefios detalles” .

® Consulte "Sino puede dibujar en un cel (capa)" si no puede colorear la capa.

En este caso, hemos creado capas y hemos coloreado cada cel como se muestra a continuacion.

Capa ea
Mar mal - 100
Y ®il@

= 3D i BE

100 % Normal
= h ElC)an:nata de animacisn : 4

} [ 100 % Narmal
4 & —
N "1 100 % Hormal
3

y [5] 2 100 % Norml - '
2 o
o/ & 100 KNormal | Cel 3
4 - 1 ol
® D ; 00 % Narmal
1
1oucuexom ilicacis Cel2
@ D Uit phicacion 1
Sombra =
= 100 % Narmal (B
Ropa
- D 100 % Multiplicacia
Sombra
. D 100 % Normal Crear capas para los cels 2 y 4 y colorearlos
ek del mismo modo que el cel 1.

100 % Multiplicaci

» |:| ultiplicacis*
Sombra

- D 100 % Normal
Piel
100 %M

® o mal
Color base
50 % Mormal

|| Flrrezdnr

Cuando haya terminado de colorear, seleccione la paleta [Herramienta] — la herramienta [Operaciéon] — y la herramienta [Editar linea de

tiempo]. Haga clic en el lienzo para comprobar el movimiento después de colorear. Si hay algun problema, arregle el coloreado.
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

Si no puede dibujar lineas o colorear un cel de la carpeta [Animacion], compruebe los siguientes puntos.

No puede dibujar en cels si no ha seleccionado una carpeta de animacion o una carpeta de capas. Seleccione la capa que se vaya a dibujar en la

paleta [Capa].
Q
I Capa (=]
Mormal v | lﬂﬂ: Mormal v | RN IUD:
[I] sthAaAs (Y] silAsg
= DD g = Pl g
100 8N | 2 100 %N | 2
|@| |v CarDetaDrdrg?animacio’n 4 = v Oarpetaordrgaanimacio’n 4

m

®|s v (& 100 %Normal ] - v|| o 100 % Normal
4 4

» | ‘. | 100 % Mormal . 100 % Mormal
Boceto Boceto

o |:| 50 % Narmal - | |5n % Narmal
Borrador 4

& 100 ¥ Marmal G 100 % Marmal
M S [- T s [+

LY

Compruebe que el nombre del cel (carpeta de capas) que contiene la capa que se va a editar se muestra en la paleta [Linea de tiempo]. Es nece-

sario especificar los cels de la carpeta [Animacion] en la paleta [Linea de tiempo] antes de editarlos.

Capa (L]
Marmal —

(-] oilAN .
El nombre del cel que se va a editar no se
= [Bhecop® d

@| | 100 %Marmal 2
¥ M= Carneta de aninar'ir’m sl

| ‘ v & 100 %Normal A—Nombre del cel

Ciarpeta 4
LSS ) = Linea de tiempa [=Ix]

-]/ 100 %Mormal EE Q@ e Ll

J|Boceto

a

muestra en la paleta [Linea de tiempo]

4

Lirea de tiempo 1 |

b0 % Normal
Barrador = + Carpeta de animacian - 4 : cel

} [ 100 % Mar mal ; %
3 : 3 o
R [ 100 %MNormal 3 . "
2 1 _ 2 3 Carpeta
[ 100 %Marmal ! ! :
= » .
1 = =2 D -+ Papsl : 4 i +

Si el nombre de cel de la carpeta de animacion es distinto al nombre de cel especificado en la paleta [Linea de tiempo], cambie el nombre de cel

de la paleta [Capa] de modo que coincida con el nombre de cel especificado en la paleta [Linea de tiempo].

m
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

En este ejemplo, no hay ningun cel con el mismo nombre que el cel "4" en la paleta [Linea de tiempo]. Cambie el nombre "Carpeta 4" a "4".

Capa 80 - Capa (—Ix]
Mot mal — Mot mal | = 1005
[~ ei%a (- sil@
= ULEDesmiEg = Do g
’@’ - r]ﬁnagnpf.ﬂo.r-ir:aaln;mm;;n -4 = ||"_!" r]ﬁuagnpf.ﬁo.r-ir:aaln;mm;;n -y =
=

- — —
Y v|| L 100 % Mormal ®| 2 v|| [ 100 % Mormal
MCarpeta 4 E Al
— —
|:| 100 % Normal |:| 100 % Narmal
-
Boceto

Boceto

Dsu % Mor mal - |:| 100 % Mormal
Borrador

Borrador

>|:| 3 100 % Marmal »D [ 100 % Marmal
3 = 3 =
A il A
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Entintar y colorear

1?

: ha anadi I cel como nuev:
Cuando afiade un nuevo cel a la carpeta de animacion, debe especificar el cel en la paleta [Linea de tiempo].

' Capa (=Ix]
Marmal —— 1
[ @10 Adl
= CD5m i BENG]
@| |v e f]“,?aEngigordEa.Jnimanin’n: h :
100 %Marmal 1 .
‘J ‘ “:IS e ?— Nuevo cel anadido

o ’IEJ "3 100 % Mor mal
e
> [ 100 %Mormal
3
’ [ 100 % Narmal
2 |~

Haga clic derecho sobre el fotograma en la paleta [Linea de tiempo]. Esto muestra un ment emergente. Seleccione el nombre del nuevo cel que

ha afiadido.

En el iPad, al mantener pulsado con el dedo un fotograma, aparecera un menil emergente.

1<)

= Linea de tiempo
EE ] He» LEEEENT
0

Linea de tiempo 1 v/

a +| Carpeta de animacisn - 5 : cal

1 2 3 4

11} 3

Crear wia etiqueta de pista con divisin ine

4
ay D + Papel: o

Grear etinueta de sezuimiento de hoja inver:
Eliminar

1

2

B

4
(o Cort
Copiar

Peear

Muevo cel de animacish
Caombinar clips

Dividir clip

Ajustar como primer fotograma

Ajustar como gltimo fotoerama

86

Linea de tiempo

O O EBE L @ [E
]

EE Qf Jea)

Linga de tiempo 1 |

a + Carpeta de animacish - 5 @ cel

1 2 3 4

11} 3

-
a D+Pape|: "

Si no puede ver el fotograma donde desea especificar el cel en la paleta [Linea de tiempo], cambie el tiempo de

Nota reproduccion. Consulte "Cambiar el tiempo de reproduccion” para obtener mas informacion sobre cémo cam-
biar esto.
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Reproducir la ilustracion en movimiento

¢Se ha creado la capa entintada o coloreada fuera de la carpeta de capas?

Si se ha creado la capa entintada o coloreada fuera de la carpeta de capas, arrastre y suelte la capa en la carpeta de capas.

= Capa (=] b= Capa [=I]
Mormal — Marmal | | 1005
[Ix] si 0@t [Iv] sifat
= P50 g = PLhDessai§
100 %M | = 100 %N | =
® i Oarpetaordrgaanimacién :h “© hd Carnetaordrgaanimacin’n |
—_—

» v (o 100 %Marmal B . (& 100 %Narmal
4 4
» 100 % Narmal - 100 % Narmal
Boceto Boceta
| |5D ¥Mormal ® | | 100 % Mormal
Firrradne Fiel
‘J‘ |:| 190 %Marmal | |5n %MNarmal
Fiel ‘ Barrador
— | -
} [ 100 %Marmal R [ 100 %Narmal
3 H]
’| | [ 100 % Mormal ’| | [ 100 ¥ Marmal
ux, L= 2 L~

m
m

Haga clic en [Reproducir/Detener] en la paleta [Linea de tiempo] para reproducir la ilustracion en movimiento.

rE Linea de tiempo ea
om QR «<)rrw B Ol O

Linea de tiempo 1 :

Puede cambiar la velocidad de reproduccion si edita el tiempo de reproduccion (consulte la siguiente seccion, "Editar la linea de tiempo™ ).
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Editar la linea de tiempo

Editar la linea de tiempo

Cambie el tiempo de reproducciéon o el momento en el que se reproducen los cels mediante la paleta [Linea de tiempo].

Actualmente, la velocidad de reproduccion es demasiado rapida. Para cambiarla, alargue el tiempo de reproduccion.

Mueva el cursor del raton al [Fotograma final] en la paleta [Linea de tiempo] y arrastrelo a la derecha. En este caso, lo arrastramos al octavo
fotograma.

Arrastrar

'S Linea de tiempo ee
= Y

- + Carpeta de animacisn - 4 : czl

e )
1 2
o

- D + Papel :

= Linea de tiempo ee
Em Q® P O B RBE S

Linea de tiempo 1 v|§

L] + Carpeta de animacisn - 4 : c=|

Ha aumentado el tiempo de reproduccion

En DEBUT y PRO, puede alargar el tiempo de reproduccién a un maximo de 24 fotogramas.

Haga clic en [Reproducir/Detener] en la paleta [Linea de tiempo] para reproducir la ilustraciéon en movimiento. Vera que el tiempo de repro-
duccion ha aumentado, pero no se muestran cels ni capas de papel durante la Giltima parte del recorte. Edite la forma en que se muestran los cels
y las capas de papel (consulte la siguiente seccion, "Edicion de la reproduccion de cels" ).
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Editar la linea de tiempo

La extension del tiempo de reproduccion no cambia la visualizacion del cel. Cambie la reproduccion de cels desde la paleta [Linea de tiempo].

- - - - - -

El recorte indica el area en la que se muestran los cels y las capas. Si los fotogramas del recorte no se muestran durante parte del tiempo de
reproduccion, tampoco se mostraran cels ni capas de papel durante ese tiempo.

Linea de tiempo (=I%]

Em 2K

Linea de tiempo 1

@ | [ + GCarpeta de animacisn : 4 : cal

= D I+ Papel:

En este caso/ejemplo, cambie la longitud del recorte de modo que los cels y la capa de papel se muestren durante todo el tiempo de reproduc-
cion.

1 Mueva el cursor del ratén al extremo derecho del recorte en la carpeta de animaciény
arrastrelo hasta el fotograma final del tiempo de reproduccion.
La forma del cursor del raton cambia a una flecha izquierda o derecha cuando lo mueve a una posicion en la que puede cambiar el tiempo
de visualizacion del recorte.

EE |

Linea de tiempo 1

L] |+ Carpeta de animacisn - 4 : czl

EE 9«

Linea de tiempo 1

<l
@ D [+ Papel :
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Editar la linea de tiempo

2 Mueva el cursor del ratén al extremo derecho del recorte de la capa de papel y arrastrelo

hasta el fotograma final del tiempo de reproduccion.

Linea de tiempo
Em 9® .

L '+ Carpeta de animacisn - 4 : cal

L -_ ol

w3 - ¥

1] [T
- D Papel :

(1]

EE |

Linea de tiempo 1

- [+ Carpeta de animacisn: 4 : c2

By
]
hd
1 2 b
4] [T
- D '+ Papel :

Al arrastrar el recorte hacia la izquierda, se acorta el tiempo de visualizacion. Si se especifican los cels en foto-
gramas no incluidos en el recorte acortado, se eliminaran las especificaciones del cel.

Ahora se muestran los cels y las capas de papel hasta el final, pero la reproduccion todavia es demasiado rapida. Vuelva a especificar los cels de

modo que el movimiento coincida con el tiempo de reproduccion en la paleta [Linea de tiempo]. Debera eliminar las especificaciones del cel

antes de volver a especificar los cels.

1 Haga clic en el cel "2" en la paleta [Linea de tiempo].

P N ee
EE 9@ Mer»p & :

Linga de tiempo 1 v]

@ | [ + Carpeta de animacisn - 4 : cal

s

1 2 B} 4
1] il

a D I+ Papel :
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Editar la linea de tiempo

2 Haga clic en [Eliminar cels especificados] en la paleta [Linea de tiempo].

H Linga de fiemnn 90

Linea de tiempo 1 v]

a Ga'patadeanimacién:l:ce

..\‘:‘} .l "y
1 2 3 4
4] 1 v

- D [+ Papel:

Linea de tiempo 1 v]

@ | [ + Carpeta de animacisn : 4 : cel

‘1} *;‘ o =
fa

1 2 3 4

4] [T v

- D [+ Papel:

3 Elimine los cels "3" y "4" del mismo modo.

Todas las especificaciones de los cels que se no sean el "1" se eliminan de la paleta [Linea de tiempo].

= Linea de tiempo 90

Linga de tiempo 1 v]

@ | [C] + Carpeta de animacisn : 4 : csl

B 52|
g ] ¥
ad Y R
1 2 ] 4
4] [T
k] D [+ Papel :
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Editar la linea de tiempo

Especificar cels

Vuelva a especificar los cels para los distintos fotogramas.

1 Haga clic derecho sobre el tercer fotograma que se encuentra en la paleta [Linea de

Linea de tiempo

Linga de tiempo 1 v]g

@ | [C] + Carpeta de animacisn : 4 : csl

|2 Y
e x b Cad
") % A,
¥ 'y " a
1 2 ] 4
4] [ v
k] D Papel :

(1]

ginal.

2 Sseleccione "2" en el menu emergente.

Linea de tiempo

(1]

ED Q® e »p)

Linea de tiempo 1 v]

==

@ | [ + Carpeta de animacisn : 4 : cal

s PALA
- Y ' 4
W SN,
1 2 3 4
1] [T
] D [+ Papel :

Crear wia etiqueta de pista con divizidn ine

lu Crear etioueta ce zeguimiento de hoja inver:

Eliminar
Cortar
Copiar
Pegar

Muewvo cel de animacisn

Combinar clips
Dividir clip

Ajustar como primer fotograma

Bjustar como altimo fotoerama

tiempo]. Si esta usando un iPad, mantenga pulsado con el dedo el tercer fotograma.

Si resulta complicado mantener pulsado el fotograma en la linea de tiempo de su iPad, amplie con dos dedos
para acercar la paleta [Linea de tiempo]. Pellizcar la paleta [Linea de tiempo] hara que se restaure a su tamafo ori-

El cel "2" se especifica y se muestra en el tercer fotograma de la paleta [Linea de tiempo]. El cel "2" aparece ahora al reproducir el tercer

fotograma de la paleta [Linea de tiempo].

ED §® Her$ & G5

Linea de tiempo 1 -

@ | [ + Carpeta de animacisn - 4 : cel

i IR K183
W B &=
¥ N N
1 2 3 4
4] [ v
a D Papel :

(1]
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Editar la linea de tiempo

3 Haga clic derecho en el quinto fotograma de la paleta [Linea de tiempo]. Si esta usando un
iPad, mantenga pulsado con el dedo el quinto fotograma. Seleccione “3” en el menu des-

plegable.
b= Linea de tiempo (=]
EHE 2K Her»M @& OO O E
Linea de tiempo 1 A q 3 17
T | -
® | [C] + Carpeta de animacian : 4 : cs ‘
O W O, E
55 S
"\tﬁ - a.l‘
1 2 ~ | ‘
4 1] 3
! -
®| [ @ Papel: 7 1 Crear wia efiqueta de picta con divizisn inie 5
'§: Crear etigueta de seauimiento de hoja inver:
4 Eliminar
Cortar
Copiar
Pegar

Muevo cel de animacién
Combinar clips
Dividir clip

Bjustar coma primer fotosrama

Bjustar como dltimo fotograma

4 Haga clic derecho en el séptimo fotograma de la paleta [Linea de tiempo]. Si esta usando
un iPad, mantenga pulsado con el dedo el séptimo fotograma. Seleccione “4” en el menu

Grear etinueta de seguimiento de hoja invers

Eliminar

desplegable.
b= Linea de tiempo (=]
EHE K Her»M @& OO O CE
Linea de tiempo 1 v| q 3 5
® | [ + Carpeta de animacian - 4 : c2 =
Ty “ s » g oo o ] |
9 F, ,‘ o A WAE +
) \ y ] Vo
1P _ b |3
4 L] 3
T
® D Gl\Fapel: ] 1 Crear wna efiqueta de pista con divisisn ine
2
i

Cortar
Copiar
Peear
Muevo cel de animacish

Cambinar clips
Dividir clip

Ajustar como primer fotograma

Ajustar como dltimo fotograma
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Editar la linea de tiempo

Ya se han especificado todos los cels.

Cel 2

EL QR MHer > &
Lir |2a de tiempo 1 vl.
] sarpeta de animacién - 4 : cel

IRt

k] D [+ Papel :

Haga clic en [Reproducir/Detener] en la paleta [Linea de tiempo] para reproducir la ilustraciéon en movimiento. Modifique el tiempo de repro-

duccion o las especificaciones del cel si hay algin problema.
(=1>]

Linea de tiempo

C EE Q® We(®)» =

bl i 1

Linea de tiempo 1

- Garpetadeanima:i&n:-l:ce

s e | ey
¥ I~
\E q.‘ iy, .
1 2 3 4
1] [T
] D Papel :

La ilustracién en movimiento esta completa.

mEC
el
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Guardar el archivo

Guardar el archivo

3

Una vez la obra esté completo, guarde el archivo. Guarde el archivo en "CLIP STUDIO FORMAT" (extension: clip) si
quiere volver a editarlo en CLIP STUDIO PAINT posteriormente.

1 Seleccione [Archivo] — [Guardar].

2 Guarde la obra en "CLIP STUDIO FORMAT" (extension: clip) en el cuadro de dialogo [Guar-
dar].
Si selecciona [Guardar] utilizando la version para iPad, se guardara automaticamente.

Para cambiar el nombre del archivo al guardarlo, seleccione el ment [Archivo] — [Guardar como].

2 Guardar como x
4 [E » Este equipo » Imdgenes » v O Buscar en Imadgenes R
Organizar MNueva carpeta = - o
¢@a OneDrive " I: & £ [ o
= 0N ; R
I Este equipo s : ; '\..-\l,' ..1:" el q:_:ﬁ‘-%
4 e J "’.'.I'_ L h 5 PH
! Descargas *mi T % : ‘9 ,% 9 Q&Z’t‘é
|£ Documentos I *) AR, Y L Y ] IS
animation.clip color_manga.clip illustration.clip illustration_02.cli mono_manga.cl
I Escritorio
P P
& | Imagenes
J‘s Musica
B videos
‘i BOOTCAMP (C:)
v
MNombre: |animation.clip "
Tipo: | CLIP STUDIO FORMAT ~
A Ocultar carpetas Cancelar

Para abrir un archivo guardado, seleccione el menu [Archivo] — [Abrir archivol.
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Exportar la ilustracion en movimiento

Exportar la ilustracion en movimiento

J
Puede exportar la ilustracion en movimiento en forma de archivo, tipo GIF animado o video. Puede publicar en linea
los archivos exportados, a través de redes sociales u otros sitios web.

GIF animado

Los GIF animados son compatibles con diversos servicios web como las redes sociales. Este es, por tanto, un formato ideal para publicar la
obra terminado en linea. Los GIF animados también presentan un tamafio de archivo inferior al de las peliculas. Sin embargo, solo se pueden

exportar con un maximo de 256 colores.

En esta seccion se explica como exportar la obra terminado como GIF animado.
Si va a publicar el GIF animado en un servicio web, como redes sociales, tenga en cuenta que puede haber limites

/ Nota de tamaio de archivo, como un maximo de [Ancho] o [Altura]. Compruebe los requisitos del servicio que vaya a

utilizar antes de exportar la obra.

1 Seleccione el menu [Archivo] — [Exportar animacion] — [GIF animado].

2 En el cuadro de dialogo [Guardar como], seleccione la carpeta en la que vaya a guardar la
obra y haga clic en [Guardar].

En el iPad el cuadro de dialogo de [Guardar como] no se encuentra disponible. A continuacién, proceda con el
siguiente paso.

3 Se mostrara el cuadro de dialogo [Ajustes de exportacion GIF animado]. Compruebe los
ajustes y haga clic [Aceptar].

Ajustes de exportacion GIF animado Q
Ancho(n: 996 b AlturalHy:  B60 b opx fceptar
Rango de exportacién 1 » a 4 b (fotoer) ol
Velocidad del fofograr 8 b fps
Bucles: limitado  w

Tiempo de reproduccisn: 05 = (Imagen namero: 4)

Opciones de exportacisn

Tramado

Si exporta un lienzo con un largo superior a 560 px como un GIF animado, el tamafo se ajustara automaticamente

4 se mostrara un mensaje que indicara el tamaiio del archivo. Compruebe el tamaiio del
archivo y haga clic en [Aceptar].

CLIP STUDIO PAINT EX (%]

Se ha completado la exportacisn del GIF animado.
El tamafo del archivo ez 96.28 KB.

<. cambie los ajustes v exporte de nuevo, por favor.

m Puede controlar el tamafio del archivo mediante los siguientes ajustes.
-Reduccisn del tamafo de salida
-Cambio de la frecuencia de fotograma o rango de zalida
-Desactivacisn del tramada

Aceptar
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Exportar la ilustracion en movimiento

Si el archivo es demasiado grande para el servicio web que desea utilizar, haga clic en [Aceptar] y, a continua-
cion, vuelva a exportar el archivo en un tamaio inferior. Puede reducir el tamaiio del archivo si ajusta valores mas
pequeios para [Ancho], [Altura] y [Velocidad del fotograma] en el cuadro de didlogo [Ajustes de exportacion GIF

animado].

Se ha creado un archivo de GIF animado en la carpeta que ha especificado en el paso 2.

En el iPad, aparecera el cuadro de didlogo [Operacion del archivo/Compartir] para que pueda comprobar el archivo de animacion GIF
creado.

Al hacer clic en [Compartir] mediante el cuadro de didlogo [Operacion del archivo/Compartir], podra abrir los archivos de animacion GIF

en otros entornos o publicarlos en sus redes sociales.
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Exportar la ilustracion en movimiento

Pelicula

Los archivos de video se pueden exportar como archivos AVI (extension: avi) o MP4 (extension: mp4) en Windows, o como archivos Quic-
kTime (extension: mov) o MP4 (extension: mp4) en la version para macOS/iPad.

A diferencia de los GIF animados, el rango de color no se reduce al exportar un archivo de pelicula. Si ha afiadido archivos de audio, como
musica de fondo, usando CLIP STUDIO ACTION, estos se incluiran en el archivo exportado. Los archivos de pelicula pueden reproducir

sonido ademas de ilustraciones en movimiento.

En esta seccion se explica como exportar la ilustracion en movimiento como archivo de pelicula en MP4.
1 Seleccione el menu [Archivo] — [Exportar animacion] — [Pelicula].

2 En el cuadro de dialogo [Guardar como], establecer [MP4] como [Tipo de archivol].

2 Guardar como *
« v 4 [@ » Esteequipo » Videos v O Buscar en Videos R
Organizar MNueva carpeta = - e
X ~
& OneDrive Mingin elemento coincide con el criterio de bisqueda.
O Este equipo

; Descargas
@ Documentos
I Escritorio

&=| Imagenes

J‘s Musica

B videos

‘i BOOTCAMP (C:)

'

MNombre: |animation o

Iipo:[MP4 (.mp4) v

~ Ocultar carpetas Guardar Cancelar

9 Save

Mombre del archive: ~ animation v Save

Tipo: [ Pelicula QuickTime(*.mov) - ] Cancelar

22 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 276




Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Exportar la ilustracion en movimiento

3 Se mostrara el cuadro de dialogo [Ajustes de exportacion de peliculal. Compruebe los
ajustes y haga clic [Aceptar].

Ajustes de exportacion de pelicula Q
Ajustes de escala Aoeptar
fincho(w): 595 » aeElal
Altura(H)y: 842 »
Opcidn
Veloeidad del fotozrar 8 »

Ezte fomato ez compatible con la exportacién en tama
m #io de hasta 1920 de ancho v hasta 1080 de alto.

Se ha creado un archivo de pelicula en la carpeta que ha especificado en el paso 2.
En el iPad, aparecera el cuadro de didlogo [Operacion del archivo/Compartir] para que pueda comprobar el archivo de video creado.
Al hacer clic en [Compartir] mediante el cuadro de didlogo [Operacion del archivo/Compartir], podra abrir los archivos de video en otros

entornos o publicarlos en sus redes sociales.
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Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Exportar la ilustracion en movimiento

Secuencia de imagen

Exporte los fotogramas de la ilustracion en movimiento terminada como una serie de archivos de imagen. Los archivos exportados se nombra-

ran como numeros de serie en el orden en el que apareceran los fotogramas en la ilustracion en movimiento.

Los archivos de secuencia de imagen se pueden convertir a archivos de pelicula o GIF animados si se importan a otro software o si se publican

en algunos servicios web.

En esta seccion se explica como exportar la obra terminado como secuencia de imagen.
1 Seleccione el menu [Archivo] — [Exportar animacion] — [Secuencia de imagen].

2 Se mostrara el cuadro de dialogo [Ajustes de exportacion de la secuencia de imagenes].
Compruebe los ajustes y haga clic [Aceptar].

Ajustes de exportacion de la secuencia de imagenes a
Desthn de exportar C¥MNuewa carpeta Aceptar

CGancelar
Consultar...

Ajustes del nombre del archivo

Momtee del archive Linea de tiempo 1_0000
Mombre:  Linea de tiempo 1
Separador: _
Miamero de inicio: 0 »

Ajustes avanzados

Tipo: EMP v| | Ajustes(G)

Ajustes de escala

Ancha(): 595 »

Altura(H): 842 3

Exportar ajustes de proporcisn
T A 8 (fotograma)
Opcish

Velocidad del fotograr 8 3

S2 | CLIP STUDIO PAINT Guia de inicio 278



Crear una ilustracion en movimiento en CLIP STUDIO PAINT > Exportar la ilustracion en movimiento > Secuencia de imagen

Se ha creado una secuencia de imagen en la carpeta especificada en [Destino de exportacion] en el cuadro de didlogo [Ajustes de exporta-
cion de la secuencia de imagenes].

| E = | Nueva carpeta Herramientas de im... - O X
Inicio Compartir Vista Administrar 0
«~ v < Imdgenes » Nueva carpeta w | Buscar en Nueva... 0
e %
¥, L&

Eo T 2! "
¥ ¥ ] ]

Linea de tiempo Linea de tiempo Linea de tiempo Linea de tiempo
1_.0000.bmp 1.0001.bmp 1.0002.bmp 1_.0002.bmp
_ _ e o
W L - -
\ A A ‘S ‘e
* * - -
Linea de tiempo Linea de tiempo Linea de tiempo Linea de tiempo
1_.0004.bmp 1_0005.bmp 1_0006.bmp 1_0007.bmp
8 elementos

=]

En el iPad, aparecera el cuadro de didlogo [Operacion del archivo/Compartir] para que pueda comprobar la secuencia de imagenes creada.

Al hacer clic en [Compartir] mediante el cuadro de didlogo [Operacion del archivo/Compartir], podra abrir los archivos de secuencia de image-

nes en otros entornos. Tenga en cuenta que no puede abrir secuencias de imagenes con CLIP STUDIO PAINT como se muestra en el cuadro de
dialogo [Operacion del archivo/Compartir].
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